\lle Systeme in einem Heft! PC - PS3 - PS2 - Xbox360 - Wii - PSP - Nintendo DS
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2,99¢€
mit DVD

Testi+\Video)
Medal of
Honor:
Airborne

Mehr Taktik, mehr Freiheit: Y ie
Der Kult-Shooter ist zuriick! ‘N\

e AMTUELL

'John Woo s
Stranglehold

Fulmlnanter Actlonfllm zum Spielen!

3 ,L : " ! 3 » "‘ - - ' | ‘ X
' . % Geniale Story, fantastnsche Atmosphire:j\
Die Spiele-Sensation|des}ahres!|

4 (
e

Top-Demo + Test v Enthiillt: So
genial spielt sich das )

CiViIization IV Action-Adventure
Beyond the Sword %:K_‘}_; 7' f

<t Wie gut ist das Add-on? Z
Testen Sie selbst! TOp-VIdeo

Metal Gear Solid 4 = Tl

gl |
-y

Guns of the Patriots
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BioShock ist ger\iql.’:v%g_m egv&:aemvf‘ , Lraning

]

5 R %Y . . "e.?& - ':; Nt
"Bahnbrechend! L Sip ﬂlll -fl
Wird die Zukunft der Videospiel-Welt 7

" Action mit dem extra Schuss Gentechnik
R E\/O LU T I O N I E R E N . MANIAC www. 2kgames.com/bioshock

Deutsches Forum auf Offizieller Sponsor
WWW.BIOSHOCK.CYNAMITE.DE %

© 2007 Take-Two Interactive Software und deren Tochtergesellschaften. Alle Rechte vorbehalten. BioShock, 2K Games, das 2K-Logo und Take-Two Interactive Software sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen von
Take-Two Interactive Software. Microsoft, Windows, der Windows Vista Start Button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und die Xbox-Logos sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Firmengruppe. NVIDIA, das NVIDIA-Logo und The
Way It's Meant To Be Played sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der Firma NVIDIA. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken und Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Besitzer. Alle Rechte vorbehalten.

=5 for Windows




Dieses Mal unter anderem mit Videos zu Bioshock, I II
Sega Rally, Blue Dragon und Stuntman: Ignition. Inhalt: Bitte umblattern!

Der Trailer zum kommenden Survival-Horror in der ultimativen Langfassung.

N 3 Lt i 2
B \ 27\

A TOP-VIDEQ: Letzten Monat prasentierten wir lhnen die ersten Screenshots zu Resident Evil 5.
In dieser Ausgabe gibt's sogar bewegte Bilder zu Chris Redfields phanomenaler Riickkehr.

VIDEOS ANSCHAUEN

All unsere Videos — mit Ausnahme der HD-Trailer — kéinnen Sie mit DVD-
Player, PS2, Xbox und Xbox380 anschauen. Fiir die HD-Trailer bendtigen Sie einen
PC mit aktuellen Video-Codes und einem Prozessor mit 2,4 GHz oder mehr

= &

A EXTRA-VIDEO: Was haben Sony, Microsoft und
Nintendo geplant? Hier erfahren Sie es!
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fie Heft-DVD der ﬂ :
+ '.'D Games Aktuell 08/2007 Kleben i
Ils die DVD fehlt. wenden Sie 1
Fals die DVD fehit, wenden Sie RADSPORT MANAGER PRO 2007
1
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sich bitte an Ihren @

Zeitschriftenhandler.

WARE-DVD-PLAYER INSTALLIEREN
Haben Sie keinen Software-DVD-Player auf Ihrem PC installiert, verwenden Sie den VLC Media Player
von unserer DVD. Sie finden ihn im Daten-Bereich unter "Extras”

VD AUF DEM PC ABSPIELEN
Nach der Installation des VLC Media Players ist das Abspielen der Videos ganz
einfach: Klicken Sie im Windows-Arbeitsplatz Ihr DVD-Laufwerk mit der
rechten Maustaste an und wahlen Sie den Punkt “Play with VLC
Media Player" — schon kann es
losgehen!

— - f | -~

=2 ¥ N

A DEMO: Garantiert ungedopt gehen die Rad-
sportler in dieser Ein-Etappen-Demo an den Start.

092007 | Games Aktuell 3
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SUPER-GAU GTA?

Im Juli war die Welt fiir "GTA"-Fans noch in Ordnung. Der Veréffentlichungstermin von
Part "IV", der 19. Oktober 2007, riickte immer naher, ein zweites Video erschien, und die
Informationsflut wurde immer gréRer - nicht zuletzt auf Grund unserer zehnseitigen
Titelstory in der letzten Ausgabe. Und dann kam der 2. August, der Tag, an dem passier-
te, was kaum jemand fiir mdglich gehalten hatte: Zum ersten Mal seit Urzeiten wurde die
Veroffentlichung einer "GTA™-Folge um mehrere Monate verschoben. Rockstar Games,
die ihre Termine bisher immer wie ein Schweizer Uhrwerk einhielten, bringen "GTA
IV*" erst im zweiten Quartal 2008 in den Handel.

Ein Aufschrei ging durchs Land. Na ja, zumindest durch die gangigen Spiele-Foren. Eine
Mischung aus Wut und Enttduschung war aus den Beitrdgen herauszulesen. Natlrlich
weils ich um die Ausnahmestellung von "GTA IV*, vor allem seit ich das Spiel in Bewegung
gesehen habe. Trotzdem halte ich die Reaktionen fir Gbertrieben. SchlieRlich hat die
Spielewelt ein bisschen mehr als "GTA" zu bieten. Die Welle der Hit-Veréffentlichungen
rollt schon jetzt los, zum Beispiel mit “Bioshock", "Medal of Honor: Airborne”,
"™ "Stranglehold" oder "Blue Dragon". Und das geht heiter weiter bis zum Ende
§ des Jahres!

Also, liebe "GTA"-Fans, wenn Sie wissen wollen, mit welchen Titeln Sie sich bis

zum Erscheinen von "GTA IV' den Spald am Spielen erhalten kénnen, dann schau-
en Sie sich diese Games-Aktuell-Ausgabe mal ganz genau an. Ich bin sicher, Sie
werden flndig!

In diesem Sinne: Viel Spal beim Lesen und Zocken!

jtigzei%b/

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

Topaktuelle News, interes-
sante Specials, taglich neu.

EDIA:
TRy, A T 4 < BUSINESS
WS s T8 § SUNMIT

A E3 2007: Sie war kleiner, leiser und weniger pompdos, die Spiele-Messe E3 2007. Doch an interessanten Games herrschte kein Mangel. Was die groRen drei der
Konsolenwelt kiinftig zu bieten haben - und wie der PC-Bereich dagegenhailt, lesen Sie ab Seite 16.

ok

092007 | Games Aktuell | 5



ALLE THEMEN IM UBERBLICK

> INHALT 09/2007

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Killzone2 .......... D B B R S .20 «<»
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots ...... 22 rsa |
AITVIOT TRB w5 waceviicaion siwe s st assmsos s s 24 D
Super Mario Galaxy ........... . oo 26 )
Assassin'sCreed .......veveree s 28
Burnout Paradise ........... T
| P33 ]

Mercenaries 2: World in Flames .............32
Eternal Sonata o sen svsun i v oo
Crashofthe Titans ................. i - 38
Pro Evolution Soccer 2008 ........ c.o.....38 “m «»
Odin Sphere ............. NN W — 39 [ rsz_LuRea

- Naruto: RiseofaNinjg .............. .. 40 [ Psz ]

B SUPER MARIO GALAXY

VORSCHAU » Fiir sein galaktisches Abenteuer streift sich e S

Mario ein neues Kostiim Gber. Wir haben viele frische Infos!

W TEST

Testcenter . ........oooonnnn. i s s e 590
Biesfiock v cces wua T SR S R .. 54
Medal of Honor: Airborne .. ......oovveeon. . 60 [ P33
Blue DrEgen s wes s sen smseas e . ....b64
tranglehold ................ Sl B i «»
\ ¢ Stuntman: Ignition ....... — i Sp———— 70 [ ps2 L Ps3
I — Singstar ... ... i i S T T e [“rs 3
Sinostar Q08 oo svess sl 996G £ S4aGe sat 72 [ Ps2 J
TEST » Wie gut ist der durchgeknallte Ego-Trip wirklich? Singstar: Die Toten Hosen . ............. . [ ps2 ]
Wir haben den Ballermann durchgespielt!
Singstar: Deutsch Rock-PopVol. 2 .......... il «»
Transformers: The Game .. ............. ... 78 @« b [ v
Trauma Center: Second Opinion .............75 L w ]
Rogue Galaxy . ... 76 [ ps2 ]
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 ......... 77 D
Flatout: Ultimate Carnage . . .................18
Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer ....... 79 D a»
Civilization 4: Beyond the Sword .. ........... 79
Guitar Hero: Rocks the 805 ........... ...80 [ sz ]
Tiger Woods: PGATour08 . .......... o .81 [ ps2 L esa
Madden NFL Football08 ................... 81 [ ps2 L es3
Budgetspiele Bestenliste . .............. ... 85
Company of Heroes ................ ......86

B BLUE DRAGON FlEtomtb D] vt stinibis mati 5asren B s &b 56 07 . 86 [ Psz J

TEST » Was Final Fantasy fiir die PlayStation ist, kénnte
das hier fiir die 360 werden. Warum? Lesen Sie den Test!

Bestenliste — die Top-Ten-Games aller Genres 82

6 www.cynamite.de
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Teil 2: Sony . .
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HARDWARE I
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DvD-Cover ... 4
DVD-Inhalt .........
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Die Tipps des Monats auf DVD ...........97
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Handheld-News ................ .. 88
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Crazy Taxi: Fare Wars ... ................ 90
Guilty Gear: Judgement ................. 90
Pokémon: Diamant-/Perl-Edition ... ........ 91
Valhalla Knights . ................. - ||
Tales of the World: Radiant Mythaology .....91
Monster Hunter: Freedom 2 ... ........... 90

Spektakel — Disc rein und schnell installieren!

ip CIVILIZATION IV Testen Sie jetzt das beliebte Aufbaustrategie-

KOMPLETTE

DVD-INHALT

tr)

WDIE GESCHICHTE DER KONSOLEN-
HERSTELLER - TEIL 2: SONY

REPORTAGE: » Der Siegeszug der PlayStation wird von uns
ganz genau beleuchtet. So fing alles an, das hat Sony erreicht.
Inklusive Portrait von Ken Kutaragi, dem Vater der PlayStation.

AUFS. 4
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AKTUELL

In unserem Online-Portal gibt's
jeden Tag topaktuelle News.

Topaktuelle Nachrichten gibt's auf

unserer Website www.cynamite.de. In
der News-Rubrik finden Sie dort am
Ende der Seite das "Archiv". Geben
Sie die unten aufgelisteten Schlagzei-
len als Suchworte ein, gelangen Sie zu
den entsprechenden Meldungen.

Crysis vielleicht auch
fir Konsolen

Pimp my PSP:

Die Auktion ist zu Ende

Fatal Inertia: Rennspiel-Start

steht fest

Speedball 2: Pass-System mit

Auto-Aiming

Neue Infos und Eindriicke

2u Army of Two

Neue Screens
zu Devil May Cry 4

Beowulf: Erste Bilder der

PlayStation3-Version
Far Cry 2 spielt in Afrika

Eidos-Chef:
PS3 ist nicht zu teuer

Rayman Raving Rabbids 2:

Eigene Figuren bauen

DAS ZITAT

DES MONATS

“Ich habe das Gefiihl, dass
durch Wii die Leute auf der
ganzen Welt wieder auf
Videospiele aufmerksam
geworden sind, was eine
ganze Zeit lang nicht
der Fall war."

8 l www.cynamite.de

Shigeru
Miyamoto,
Nintendo, iiber
den Erfolg von
Wi

JETZT WIRD'S HEISS: DIE TOP-NEWS DER SPIELEBRANCHE IM UBERBLICK

Wir sind mit dabei

GAMES AKTUELL AUF

DER GAMES CONVENTION < 7

IIII’ Wenn Sie schon auf der Games Convention
sind — und da sollten Sie unbedingt hin — schauen
Sie doch mal beim Stand von CyPress vorbei (Halle
3, Stand A01)! Das Team von Games Aktuell freut
sich natiirlich ganz besonders auf Sie. Bei uns kén-
nen Sie ein Schnupperabo samt attraktiven
Pramien abgreifen oder gemitlich mit den
Redakteuren plauschen und (ber Wertungen
diskutieren... alles ist mdglich!

Noch gréRer, noch bombastischer: Die GC bricht
auch dieses Jahr wieder alle Rekorde. Noch mehr
Eingénge sorgen daflr, dass lastige Staus vor den
Hallen der Vergangenheit angehdren. Aulerdem

erwarten wir mehr Ankindigungen und spielbare
Highlights als je zuvor. Sie kénnen selbst Hand an-
legen an Hideo Kojimas neues Meisterwerk "Metal
Gear Solid IV*, das Rennspiel der Superlative "Gran
Turismo 5" und viele Top-Titel mehr.

Und auch abends geht die Party weiter: GC free-
style bietet lhnen ein Open-Air-Konzert erster Gi-
te, und zwar von Donnerstagabend bis Samstag-
abend, mit Bands wie Madsen, Revolverheld, Vir-
ginia Jetzt! und weiteren Top-Acts. Auferdem
gibt's einen Funsports-Bereich, Chillout-Zones und
einen Campingplatz zum Ubernachten. Wir sehen
uns bei GC freestyle!

OFFNUNGSZEITEN PREISE

Donnerstag 23.08.2007 9.00 Uhr - 18.00 Uhr Tageskarte 12,00 €

Freitag 24.08.2007 9.00 Uhr - 20.00 Uhr Tageskarte ermaBigt* 8,50 €

Samstag  25.08.2007 9.00 Uhr - 20.00 Uhr Abendkarte (ab 15.30 Uhr) 6,00 €

Sonntag  26.08.2007 9.00 Uhr - 18.00 Uhr Tageskarte Kind (6 -12 Jahre) 4,50 €
Tageskarte Eltern 8,50 €

(Erwachsene in Begleitung ihrer Kinder bis 18 Jahre)

Dauerkarte 29,50 €

* Prais gilt fur Schiler, Studenten, Auszubildende, Arbeitslose, Sozialhilfeempfénger, Rentner, Schwerbehinderte, Wehrpflichtige und Zivil
dienstleistende. Kinder bis zum vollendeten fiinften Lebensjahr haben in Begleitung Erwachsener freien Zutritt.




ROCKSTAR ENTWICKELT GEWINNSPIEL

(1]
EXKLUSIVTITEL FUR PS3
In Zusammenarbeit mit Twentieth Century Fox Home Entertainment ver-

|||I’ Nachdem Rockstar eben noch mit einer losen wir attraktive Preise. Zu gewinnen gibt's drei Special-Edition-DVDs
Kaufempfehlung fir die Xbox360-Version sei- aus der Abenteuerwelle von Twentieth Century Fox Home Entertainment
nes neuen Meisterwerks Schlagzeilen mach- in edlen Steelbooks (‘Eragon’, "Die Liga der aulkergewdhnlichen Gentle-
te, gibt es jetzt eine &hnlich spektakuldre men’, "X-Men’) sowie drei Mal "Neverwinter Nights 2", das mit dem
Neuank{indigung: Der "GTA"-Entwickler wird Games-Hit ausgezeichnete RPG von Atari. IR T
eine neue Marke schaffen, die exklusiv auf AR

Sonys PlayStation3 erscheinen soll. Das
bestatigte jetzt Michael Shorrock, Director of
3rd Party Relations bei Sony Computer Entertainment America. Diese
Entscheidung beruhe auf der guten Zusammenarbeit der vergangenen
Jahre und dem Erfolg, den Rockstar und Sony gemeinsam mit der "GTA'
Reihe gehabt hatten, so Shorrock. Bislang ist nicht bekannt, um was flr
eine Art von Spiel es sich bei dem Exklusivtitel handelt.

Einsendeschluss ist der 18.09.2007.

GAMES AKTUELL MEINT:

Ein seltsamer Kurs, den man da bei Rockstar fahrt. Eben erst contra, jetzt
wieder pro Sony. Wir kiimmern uns aber nicht um Geschéftspolitik — flr uns
zahlt, dass am Ende des Tages ein ordentliches Spiel im Laden steht. Leider
sind die Informationen zu dem neuen Titel bislang gleich null.

In der Special-Edition-Reihe von Fox gibt
es glle Fiime der Abenteuerwelle als
Steelbooks im edlen Metallic-Outfit. Sie
sind echte Hingucker in jeder DVD-
Sammiung und enthalten jeweils zwei
DVDs mit dem Hauptfilm und vielfaltigem
und attraktivern Bonusmaterial. Mehr Infos
unter http://www.hollywoodportal.de.

¥ UNENTSCHIEDEN: GTA IV kommt zeitgleich fiir PS3 und Xbox360.

Mitmachkarte
auf Seite 15

ausfiillen und

GEWINNEN!

Mitarbeiter von Twentieth Century Fox Home Entertainment und CyPress sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Mehrfacheinsendungen werden
nicht bertcksichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

DIE GAMES CONVENTION IN ZAHLEN

Besucher stromten letztes Jahr
auf das Messegelande.

Quadratmeter Flache belegt die
Games Convention in diesem Jahr.

wurde die erste Games Convention

in Leipzig abgehalten.

Aussteller haben ihre
Teilnahme angekiindigt.

Mal hat die GC seit 2002
ihre Piorten gedffnet.

Hallen hat das Leipziger
Messegelinde.

Halle ist als Business Center
fiir Branchenvertreter reserviert.

09/2007 | Games Aktuell 9



H KTU ELL ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE
S AR SRR T R AP

Spielesparte in der Krise

SONY MACHT MIESE DUELL DES MONATS

BIOSHOCK gegen ELEKTROSCHOCK

||II> Zahlreiche Analysten sind sich einig: Sonys Spiele-
sparte wird in den nachsten Jahren keinen Gewinn erwirt-
schaften. Daher liegt es jetzt an den anderen Abteilungen
des Mutterkonzerns (Filme, Musik und Elektronik), der
gebeutelten Games-Abteilung unter die Arme zu greifen.
Jack Tretton, der Président
von Sony Computer Entertain-
ment America, hofft auf das
gute Gedachtnis seiner Kol
legen in anderen Geschéfts-
bereichen - in den vergange-
nen Jahren war es namlich
die Spielesparte, die Profite Spieldauer

eingefahren hat, wahrend Stundenlange Spielfreude ist mit dem | Héchstens ein paar Sekunden.
Unterwasser-Shooter garantiert. | Langzeitanwendung auf eigene
Vorteil: Bioshock | Gefahr.

Wir sind schockiert {iber so viel Genialitdt beim lang erwarteten
Unterwasser-Shooter “Bioshock” und halten mit einem handelsiiblichen
Elektroschacker dagegen. Wer entscheidet das Duell fiir sich?

Spezialeffekte

Die Plasmiden-Krafte sorgen fir | Die Reaktion des Opfers sorgt fiir
tolle Effekte wie Vereisung und | Special Effects, aber Blitze gibt's
Blitzgewitter. Vorteil: Bioshock | kaum zu sehen.

Spalifaktor

Tolle Atmosphére und packende | Nur Masochisten diirften
Action sorgen fiir viel SpielspaB. | daran Freude haben.
Vorteil: Bioshock

andere Abteilungen investier-

A HOFFT AUF HILFE: Jack €N und finanziell schlechter T Preis/Leist
Tretton von SCEA. gestellt waren. . e
Mit ca. 50 Euro Kaufpreis gibt's | Elektroschocker sind dhnlich teuer
7 " | beim Abenteuer von 2K recht viel | wie das Spiel, bieten aber nicht viel | -
GAMES AKTUELL MEINT: Wir gehen davon aus, | 3 it fiirs Geld. Unentschieden | Abwechslung. Unentschieden ",
dass Jack Tretton auf die Unterstiitzung der anderen Sony- ‘

Bosse zdhlen kann. Immerhin ist die PlayStation3 mit DER SIEGER: BIOSHOCK
ihrem Blu-ray-Laufwerk ganz klar auf Multimedia getrimmt Den allermeisten wird "Bioshock” sicher besser gefallen, nur ein paar durchge-
knallte Naturen konnten sich mit Elektroschocks dhnlich gut unterhalten. Die

- und das ist f(r die anderen Abteilungen des Konzerns, : 2
haben es dann aber auch nicht besser verdient...

insbesondere den Geschaftsbereich "Filme’, nicht eben
unwichtig.

Neues Futter fiir Shooter-Hungrige

THEY: PREMIERE AUF DER
GAMES CONVENTION

||||’ Sie sind riesig. Sie sind anders. Sie
sind feindselig." So lautet die An-
kundigung des Ego-Shooters "They', der
auf der Games Convention Branchen-
vertretern erstmals vorgestellt werden
soll. Bei einer knapp 30-mindtigen
Prasentation hinter verschlossenen
Turen will Publisher IMC die Science-
Fiction-Story enthillen. "They" soll sich
durch hervorragende Physik und zerstér-

! \ bare Levels auszeichnen. Aullerdem
~ a - wird es einen Singleplayer-Modus und
verschiedene Mehrspieler-Modi geben.
Das Shooter-Spektakel erscheint voraus-

Fir Leipzig-Muffel sichtlich néchstes Jahr.

MTV GAME ONE
BERICHTET VON DER GC

Wer nicht selbst bei der Games Convention in Leipzig auflaufen
kann, der schaut am 29. August und 5. September (jeweils Mittwoch
19.30 Uhr) MTV GAME ONE - dort gibt's die gesammelten Eindriicke in
kompakter Form und wie gewohnt unterhaltsam aufbereitet. Die
Meoderation von Simon und Budi kommt natlrlich direkt vom Games-
Event der Superlative! Ubrigens; Es lohnt sich, die Flimmerkiste zwei Mal
anzuwerfen. Am 29. August werden namlich alle aktuellen Themen pra-
sentiert, am 5. September gibt's dann einen spannenden Blick hinter die
Kulissen. Einschalten!

A ZERKNIRSCHTES DOPPEL: Simon und Budi fithren durch die Sendung.

v

They | Genre: Ego-Shooter | Hersteller: IMC | Erscheint: 2008

10 www.cynamite.de
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H KTUELL VERKAUFS- UND REDAKTIONS-CHARTS
R s S S

Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktions-Charts.

Hersteller: Vivendi

A Genre: Online-Rollenspiel

E CIVILZATION IV: BEYOND THE SWORD

n SINGSTAR: 90S

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

E SINGSTAR: POP HITS

U Genre: Rundenstrategie Hersteller: 2K Games ¥ Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
[EJ worLD oF warcrarT [E] siasar: ie ToTen HoseN
A Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: Vivendi Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

H JACK KEANE

ﬂ FINAL FANTASY XIl

Genre: Adventure

Hersteller: CDV
E DIE SIMS 2: GUTE REISE!

Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

B DIE SIMS 2 VIER JAHRESZEITEN

Genre: Aollenspiel

B CANIS CANEM EDIT

¥V Genre: Action-Adventure

Hersteller: Koch Media

Hersteller: Rockstar

A Genre:Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

HDRO: DIE SCHATTEN VON ANGMAR

E SINGSTAR: 80S

I Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

HARRY POTTER UND DER ORDEN DES PHONIX

¥ Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: Codemasters

B OVERLORD

Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts

E NEED FOR SPEED: MOST WANTED

¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Codemasters

E GUILD WARS

NEU  Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: NCsoft Europe

m GUILD WARS: NIGHTFALL

I Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

E GOD OF WAR 2

Genre: Action

Hersteller: Sony
m SINGSTAR: LEGENDS

Genre: Onling-Rollenspiel

Hersteller: NCsoft Europe

n FORZA MOTORSPORT 2

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

|

n BIG BRAIN ACADEMY

A Genre: Rennsimulation Hersteller: Microsoft

E OVERLORD

Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

E MARIO PARTY 8

¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Codemasters

B THE DARKNESS (DT.)

¥V Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

EJ wii rLav

Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games

ﬂ COLIN MCRAE: DIRT

¥ Genre: Geschicklichkeit

H RESIDENT EVIL 4: Wii EDITION

Hersteller: Nintendo

¥ Genre: Offroad-Rennspiel Hersteller: Codemasters

¥ Genre: Horror-Adventure

E MARIO STRIKERS CHARGED FOOTBALL

Hersteller: Capcom

3 vorocror

Genre: Rennsimulation Hersteller: THO Y Genre: FuBball Hersteller: Nintendo
I} n8A STREET: HOMECOURT I3 e LeGEND OF ZELDA: TwiuigHT PRINcESS
NEU  Genre: Basketball Hersteller: Electronic Arts ¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo
RAINBOW SIX: VEGAS WARIO WARE: SMOOTH MOVES

A Genre: Taktik-Shooter
B LOST PLANET: EXTREME CONDITION

Hersteller: Ubisoft

¥ Genre: Geschicklichkeit

E HARRY POTTER UND DER ORDEN DES PHONIX

Hersteller: Nintendo

Genre: Action

E CALL OF JUAREZ

Hersteller: Capcom

¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo

E RAYMAN RAVING RABBIDS

¥ Genre: Action Hersteller: Ubisoft

m GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 2

Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft

12 | www.cynamite.de

¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Ubisoft

m KORORINPA

¥ Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo

Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

n MOTORSTORM

Genre: Action-Rennspiel

E RESISTANCE: FALL OF MAN

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Genre: Ego-Shooter

B FORMULA ONE: CHAMPIONSHIP EDITION

Hersteller: Sony

Genre: Formel-1-Rennspiel
I8 HE DARKNESS (DT)
U Genre: Ego-Shooter

IEJ raisow six: vesas
Y  Genre: Taktik-Shooter

E TRANSEORMERS: THE GAME

Y Genre: Action

NEED FOR SPEED: CARBON

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: 2K Games

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Activision

Genre: Action-Rennspiel

E VIRTUA TENNIS 3

®  Genre: Tennis

E NBA STREET: HOMECOURT

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Seca

Genre: Basketball

m VIRTUA FIGHTER 5

Genre: Beat'em-Up

Hersteller: Sega

REDAKTIONS-CHARTS wnEB

UELL

K siostock and

System: @9

E BLUE DRAGON
NEU  System: D
B BOMBERMAN LIVE

System:

ﬂ GUITAR HERO II
e

IEU System:
E WARHAWK
NEY  System:
2} pro evoLuTion soccer 2008
System: D €D €D X102360)
GHOST RECON: ADVA"CED WARFIGHTER 2
p—
E FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE
System: X
ﬂ STUNTMAN: IGNITION
[ ps2 Loesa
m MADDEN NFL 08
I System: GLED €D €D

System: @D

System:

® i Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts
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»MOST WANTED

: 0 zu Platz 01

Der Super-GAU ist da: Das Uber-
spiel verschiebt sich auf 2008

GTA IV

Hﬂ’ Unser Forum auf Cynami-
te.de gquoll bei Bekanntwerden
dieser Meldung binnen weniger

AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

lhre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten.

Action [

Minuten Uber: "Grand Theft Auto I [ Genre Action-Adventure Genre Horror-Adventure
IV* wird verschoben! Das gab | | Hersteller Take 2 | | Hersteller Ubisoft Hersteller Capcom
Publisher Take 2 in seinem jlings- Erscheint 2. Quartal 2008 | | Erscheint  November 2007 Erscheint 2009

Jo Mg U e R S Platz 2 || Vormonat  Platz 1 Vormonat  Platz 4

steht als neues Release-Datum
das zweite Finanzquartal 2008 |
(1. Februar bis 30. April). Als Be-
griindung gab Chairman Strauss
Zelnich Terminprobleme an. "Eini-
ge Elemente beanspruchen doch |
mehr Zeit als erwartet’, so der '
Manager. |
Was halten Sie von der Ver- |

)

5 | GRAN TURISMO 5

schiebung? Argern Sie sich, dass | | [ i
es qun nichts mehr wird mit kao : ' | o : =
e Karrl?restart it WE!h' I | Genre Ego-Shooter | | Genre Rennspiel Genre Rollenspiel
nachtsgeschaft, oder warten Sie | | 4 ,

o ; | Hersteller Sony | | Hersteller Sony Hersteller  Square Enix
geduldig auf einen ausgereiften ! [
Tl Suien Seautunser Onile:. | Erscheint 3. Quartal 2008 | | Erscheint 2. Quartal 2008 Erscheint 4. Quartal 2008
Portal Cynamite.de und diskutie- 5 Vormonat  Neueinstieg I | Vormonat  Platz 10 Vormonat  Platz 9

ren Sie mit!

A VERSPATET: Niko Bellic gibt
sein Spiele-Debiit erst 2008.

zu Platz 07

: Kleine Vorspeise gefallig?

'GRAN TURISMO 5

\|||} Wer den Release von "Gran Turismo 5" nicht
mehr erwarten kann, der sollte an "Gran Turismo 5:
Prolog" seinen Spaf® haben. Der kurzgefasste Race-
Tite! erscheint im Oktober dieses Jahres in Japan; die

| Veroffentlichung in Deutschland ist sicher, ein Zeit-
punkt steht aber noch nicht fest. 40 Wagen und vier
Strecken sind mit dabei. Auf3erdem kann man sein er-
spieltes Geld ins Vollprogramm importieren

Das groRRe Fantasy-Epos geht weiter

FINAL FANTASY XIil

erstmals eine Frau sein. Fir maénnliche Spieler ge-
wohnungsbedirftig, aber durchaus fair — immerhin

j |||l> Der Hauptcharakter des neuen Enix-Epos wird |

| mussten sich weibliche Konsolen-Fans bislang auch in

| der Haut eines mannlichen Heroen wohlfiihlen. Wei- |

tere Neuerungen dringen nur gerlichteweise durch. |

So soll das Kampfsystem wieder rundenbasiert sein,

| aber auch Echtzeit-Elemente enthalten.

erung dieses Spiels ist gleich geblieben

Dieses Spiel ist aufgestiegen L] S:e. latzie
es Spiel ist new in unseren Most Wanted

¥ Dieses Spiel ist abgestiegen
14 p ang il

www.cynamite.de




AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER H U ELL
o e e

AKTUELLE INFORMATIONEN =N MOST WANTED
Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahlten WANTED Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel Gber jene
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos. 3 Spiele, auf die unsere Leser am meisten warten.

zu Platz 10

a t “
A § -
e

—

Y MeETAL GEAR SOLID 4 Al oo oFwaR3

[ ] &

Genre Action-Adventure I Genre Action-Adventure

Hersteller  Konami Hersteller  Sony
Erscheint 2. Quartal 2008 | Erscheint 4. Quartal 2008 A IMPOSANT: Crysis protzt mit effektvoller Edel-Grafik.

Vormonat ' | Vormonat Platz3
=5 Pt Actionreicher Vorzeige-Shooter fiir Multiplayer-Fans

CRYSIS

II[|> Auf der E3 in Los Angeles war eine spielbare Version
des Crytek-Titels zu bewundern. Ausgerlstet mit Nano-
Suit und dicker Wumme, kdmpfte sich unser Protago-
nist durch einen Level voll von feindlichen Nordkorea-
nern. Fazit: Optik, Physik und die Kl der Gegner sind
mustergultig! Man muss standig aufpassen, dass
einem die ausgefuchsten Kontrahenten nicht in den
Ricken fallen und kurzen Prozess mit einem ¥

=D a5
Genre Ego-Shooter Gonre Sl S gy 2 machen. Die zerstérbare Umgebung und
Hersteller  Electronic Arts | Hersteller Electronic Arts der innovative Nano-Suit eréffnen zu-
Erscheint 1. Quartal 2008 | Erscheint  01.10.2007 ) dem vielfaltige taktische Mdglichkei-

Vormonat  Neueinstieg | Vormonat Platz 5 ten, die "Crysis" auch spielerisch
g ’ g ’ zu Hohenfligen verhelfen.

MITMRACHKRARTE

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns, iy
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er- : ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
warten und welche Genres Sie bevorzugen. !
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser | Stake
auf lhre personlichen Interessen hin auszurichten. :
i Postleitzahl Ort
lhre Aufgabe ist einfach: Flillen Sie den Abschnitt :
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte, ! ICH WARTE AUF: PLATTFORM
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie i Telion Adter
ihn dann an unsere Adresse! '
V' EMall
Natirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge- :
hen Sie auf www.cynamite.de und wéhlen Sie j) Hetspleisanf
dort unter “Charts® Ihre aktuellen "Most Wanted". { DIPC D Ps2 O1PS3 Ol Xbox [ Xbox360 0 GameCube [ Wi MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
| OosOrese 0 Action O Jump'n‘Run 0 Sport
Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt : O Action-Adventure [ Beat'em-Up O Rennspiel
automatisch an allen Gewinnspielen dieser d g’*n"m-ﬂﬂvemu'e gﬁescmck'mhken S Steategie
H ! Ego-Shooter Adventure Simulation
Ausgabe i i Ga mes Aktuell o TaJntwlr Shooter O Rallenspiel O ML':s-L und Partyspiel
R R ——— i Kennwort "Mitmachkarte 09/07"
insendeschluss: 18.09.. i
Mitarbeiter von CyPress dirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der i Max-Plaan-Str' 13
gi:wérg‘\;tnz;r;;f:;gﬁ;:ﬁ;gi:;vmner werden von uns benachrichtigt. E 97204 Héchberg m Ja, |ch WI" an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 09/2007 teilnehmen.




E3: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

" SPECIAL
LT

- .|MEDIA:
BUSINESS
D SUMMIT

PlayStation
Home,
Tummelplatz
der PS3-
Community

A SLIM-PSP: 20 Prozent diinner.

A HOME: Das Zuhause der PS3-User.

S onys E3-Présentation steht
ganz im Zeichen von PlaySta-
tion Home, der neuen Online-Platt-
form der PS3. Welche Maglichkeiten
Home ab Herbst dieses Jahres bie-
tet, demonstriert Sonys Phil Harri-
son: Seinen Avatar bewegt er von
der Terrasse in eine norwegische
Schneehltte. Auf dem Flatscreen
lauft das neue PS3-Singstar, an der
Wand hangt ein Bilderrahmen mit
einer selbst erstellten Fotografie
Aber Phil ist nicht allein in dem riesi-
gen Wohnzimmer. Einige Kumpels
héngen bei ihm ab. "Wie war's mit
‘ner Runde Motorstorm®, fragt Phil
die Besucher und startet den Off-
road-Racer (ber seine virtuelle PSP,

PS3 WIRD BILLIGER

Um die Verkdufe der PS3 anzukur-
beln, hat Sony in L.A. eine Preissen-
kung des 60-GB-Models angek{indigt

16 www.cynamite.de

A DIE MACHT: Chewbacca prasentiert die schlanke PSP im Star-Wars-Design.

- allerdings nur fir die USA. Dort
kostet die PS3 499 Dollar, ein neues
Model mit 80 GB gibt es fir 599
Dollar inklusive Motorstorm. Bei uns
geht Sony einen anderen Weg: Seit
Kurzem gibt es ein Starterpaket mit
zwei Sixaxis-Controllern und zwei
Spielen fur 599 Euro.

Naturlich braucht der Konzern
trotz der Preissenkung auch System-
seller-Spiele: Producer Hideo Kojima
prasentierte einen neuen Metal-
Gear-Solid-4-Trailer. Zudem verkin-
dete Sony Uberraschend, dass der
Multiplayer-Shooter Unreal Tourna-
ment 3 ausschlieltlich fir die PS3 er-
scheint. Wir gehen aber davon aus,
dass es sich dabei um eine zeitlich
begrenzte Exklusivitat handelt.

Kurz vor Ende der Vorfihrung be-
kamen die Besucher ein weiteres
Highlight zu sehen: Sony zeigte
einen neuen Killzone-2-Trailer - dies-

A UT 3: Erscheint exklusiv auf der PS3.

Auf Heft-DVD

Die Pressekonferenzen
der grofRen drei

Zusammengenommen mehr als vier Stunden
dauerten die Pressekonferenzen von Sony, Mi-
crosoft und Nintendo. Natirlich wollen wir
Ihnen die volimundigen Marketing-Parolen der
wortgewaltigen Rhetorikprofis ersparen. Statt-
dessen haben wir uns auf das Wesentliche kon-
zentriert und dies kurz und kompakt auf der Heft-
DVD zusammengefasst.

Mehr Platz auf der PS3-
HD, eine Xbox360 im

Halo-3-Design, Zubehor
fiir Nintendos Wii. Was
die Global Player sonst
noch zu verkiinden hat-
ten, erfahren Sie hier.

@2,

mal mit den sehnlichst erwarteten
Echtzeit-Spielszenen.

Auch das noch sparliche Angebot
im PlayStation Store wird erweitert:
Wipeout HD ist die 1080p-Variante
der Raumgleiter-Raserei. Das Kno-
belspiel Echochrome erinnert an
den Klassiker "Load Runner”.

PSP SPECKT AB
Rund 20 Prozent dinner und um ein
Drittel leichter ist die neue PSP-Vari-
ante. Trotz der Abmagerungskur hat
die Slim-PSP bei der Ausstattung zu-
gelegt. Der Arbeitsspeicher wurde
auf 64 MB verdoppelt, was fur kirze-
re Ladezeiten sorgt. Verlangern soll
sich dagegen die Akkulaufzeit um
rund 30 Prozent. In den USA kommt
die schlanke PSP im Septem- _g

ber flr 170 Dollar. Wann die
Slim-PSP bei uns erscheint,
steht noch nicht fest.

A KILLZONE 2: Neuer E3-Trailél

USA: PS3-ABSATZ MEHR ALS VERDOPPELT

In den USA hat Sony den Preis fiir die 60-GB-Variante der PS3 im Juli auf 499 Dellar
gesenkt (vorher 599 Dollar). Danach meldeten grofe Handelsketten wie Wal Mart
oder GameStop, dass sich die Absatzzahlen mehr als verdoppelt hitten. Laut inter-
nen Zahlen von Sony USA haben die Verkédufe nach der Preissenkung um bis zu 135
Prozent zugenommen.




E3: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

G ames, Games, Games', schien
das Motto von Microsofts E3-
Pressekonferenz zu sein. Voller Stolz
présentierte man das Uppige Line-up
fir das zweite Halbjahr 2007. Am
actionreichsten war sicherlich die
Prasentation des Musikspiels Rock
Band. Die Entwickler von Harmanix
rockten gemeinsam auf der Bihne
mit dem Ex-Vizeprasidenten von
Microsofts Entertainment-Sparte,
Peter Moore, der kurz nach der E3 zu
EA gewechselt ist. Moore versuchte
sich am E-Bass, wahrend die Kol-
legen Schlagzeug, Lead-Gitarre und
Mikrofon Ubernahmen.
Unkonventionell l&sst sich auch
das Quizspiel Scene It? steuern. Der
Controller mit einem groRen Knopf
und vier bunten Auswahl-Buttons ah-
nelt stark dem Driicker zu Senys
'Buzz'-Reihe. Party-Potenzial besitzt
auch Viva Pinata: Party Animals. In
dieser Minispiel-Sammlung treten
lustige Pappmaschee-Figuren gegen-
einander an. Dabei muss lhre Figur
etwa ein kleines Schiffchen durch
kraftige Rulpser gen Ziel treiben.

TOP-GAMES OHNE ENDE

Obwohl die Microsoft-Verantwort-
lichen die familientauglichen Spiele
betont engagiert présentierten, bleibt
natirlich Halo 3 DER Hoffnungs-
trager der Xbox360. Einem ersten
Teaser folgte zum Schluss der Pra-

A CRYSIS: Sehnsiichtig wartet die PC-Gemeinde auf den Uber-Shooter.

sentation ein ausfuhrlicher Trailer mit
Spielszenen aus der Singleplayer-
Kampagne. Als Kronung holte Peter
Moore dann noch eine im "Halo 3'-
Griin gehaltene Special Edition der
Xbox360 hinter dem Pult hervor.
Diese wird plnktlich zum Start des
Masterchief-Abenteuers im Septem-
ber erhaltlich sein.

Ausfihrliche Spielszenen gab es
auch veon Call of Duty 4: Modern
Warfare zu sehen. Neben der realis-
tischen Waldumgebung mit wehen-
den Strauchern und umherfliegen-
den Blattern fielen die exzellenten
Schatteneffekte auf. Mindestens ge-
nauso beeindruckend war der kurze
Teaser zu Resident Evil 5. Wild ge-
wordene Eingeborene haben es da-
rin auf Held Chris Redfield abgese-

(&
o

hen und setzen ihr Vorhaben mit
Sicheln und einem riesigen Hammer
in die Tat um. Weniger brutal geht es
bei Project Gotham Racing 4 zu.
Hier bekamen die Besucher ein spek-
takuldres Schneerennen zwischen
Motorrad und Sportwagen zu sehen.

VOLLER MARKTPLATZ

Besonders stolz ist Microsoft auf den
Xbox-Live-Marktplatz, der bis Ende
des Jahres 100 Arcade-Spiele enthal-
ten wird. Retro-Fans kommen in den
Genuss von Klassikern wie Bomber-
man Live!, Sonic the Hedgehog,

Sensible World of Soccer oder

Wing Commander Arena. Mit Te-
tris Splash und Boku Sudoku kén-
nen Sie Ihre grauen Zellen am Feier-
abend beschéftigen. Eine Koopera-
tion mit Disney erweitert das Ange-
bot an Film-Downloads — weiterhin
aber nur auf dem U.S.-Markiplatz.
Disney-Streifen wie "Tarzan’, "Ein Kg-
nigreich fir ein Lama’, "Armageddon”
oder "Unbreakable" kénnen kosten-
pflichtig in SD- und HD-Auflésung
heruntergeladen werden.

SPECIAL -
R A R,

Die
Neuigkeiten
fir Xbox360

A HALO 3: Szenen aus der Kampagne.

GAMES FOR WINDOWS

Der PC-Markt ist in den USA zwar deut-
lich kleiner als in Europa, trotzdem
kamen auch die Windows-Zocker nicht
zu kurz. Fiir viel Beifall sorgte die PC-
Umsetzung des indizierten Xbox360-
Shooters aus dem Hause Epic. Exklu-
sive Inhalte wie fiinf neue Single-
player-Kapitel sowie zusétzliche Mehr-
spieler-Modi und -Arenen werten das
PC-Gemetzel auf. Auch grafisch kann
die Umsetzung idberzeugen, wie die
Entwickler anhand eines Bosskampfes
demonstrierten. Im Coop-Modus balg-
ten sich Epics Lead-Designer Cliffy B
und ein Kollege mit einem riesigen
Berserker, der aus umgeschnallten
Geschiitzen feuerte.

Wahrend Cryteks heil} ersehnter
Ego-Shooter Crysis nur am Rande er-
wiéhnt wurde, verkiindete man die PC-
Umsetzung der Xbox360-Lebenssimu-
lation Viva Pinata. Zu den potenziellen
Windows-Hits zahlt Microsoft aber
auch Flight Simulator X, Hellgate:
London, Age of Empires lIl: The Asian
Dynasties, Stranglehold und Kane &
Lynch: Dead Man.
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SPECIAL

Wii wird zum
Fitness-Center
in lhrem
Wohnzimmer

E3: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

A RESIDENT EVIL: Der Wii-Shooter spielt sich mit Wii-Zapper noch besser.

N intendo befindet sich momen-
tan auf einem Hohenflug. 40
Millionen DS-Handhelds haben die
Japaner weltweit abgesetzt. Bei Wii
waren die Kontingente laut Nintendo
in den gesamten 33 Wochen seit
Marktstart ausverkauft. Besonders
stolz ist man darauf, dass die Frauen-
quote deutlich erhoht wurde: Ohne
Nintendo-Produkte wirde der Antelil
der Videospielerinnen bei 20 Prozent
liegen, bei DS- und Wii-Zockern ma-
chen sie immerhin 33 Prozent aus.

WIE FIT?

Nintendos neueste Innovation soll
den Anteil weiblicher Spieler noch
weiter erhéhen. Wii Fitness heil3t
das interaktive Sportprogramm, das
mit einem Balance-Board (sieht aus
wie eine Personenwaage) ausgelie-
fert wird, Einerseits misst das Plas-
tikbrett Gewicht und Korperfett-

40 Fitnesslbungen, die mit "Wii
Fitness" ausgeflhrt werden kénnen.

Liegestiitze, Aerobic, ja sogar
Kopfball-Training ist mit "Wii Fitness"
mdglich. Dabei stellen Sie sich auf
das Balance-Board und versuchen,
durch Bewegen des Oberkdrpers
und Kopfes heranfliegende Bélle zu
erreichen. Geworfenen Kickstiefeln
sollten Sie dagegen ausweichen.
Das Balance-Board erkennt lhre Ge-
wichtsverlagerung und steuert die Fi-
gur auf dem Bildschirm. Klar, die Idee
ist nicht neu. Sony hat mit "EyeToy
Sports' und “EyeToy Kinetic' bereits
das gleiche Konzept verfolgt. Wii Fit-
ness wirkt im Vergleich ausgereifter.

WII-ZAPPER

Neues Wii-Zubehaor gibt es auch an
der Shooter-Front. Wii-Zapper wird
in Kombination mit Remote und Nun-
chuk zur Lightgun. Neuentwicklun-

A MARIO KART: Der italienische Klempner rast bald auf Wii.

A MARIO & SONIC: Olympia-Game.

la Chronicles, Segas Ghost Squad
und Medal of Honor Heroes 2 profi-
tieren direkt von Wii-Zapper. Das Zu-
behorteil soll rund 20 Euro kosten.
Auch Mario Kart fir Wii kammt
mit neuem Zubehor. Dem Spiel liegt
ein Lenkrad bei, in dem die Remote
Platz findet. Der Kult-Racer enthalt
ebenso einen Online-Modus wie der
Shooter Metroid Prime 3: Corrup-
tion, das Gitarren-Geklampfe Guitar
Hero lll und Mario & Sonic at the
Olympic Games, das im November

anteil, zudem nutzen Sie es fur die  gen wie Resident Evil: The Umbrel-  dieses Jahres erscheinen soll. az m

A WII-FIT: Fitnessstudio fiir zuhause.

KAMPF DER KONSOLEN

PlayStation Home &ffnet ab Herbst das Tor zu einer besseren
|-‘ PlayStation3-Zukunft. Die Mdglichkeiten der Online-Plattform sind

schon im Beta-Stadium sehr umfangreich. Zudem wird Home lau-
fend um neue Locations und Features erweitert. Der frische Wind
tut der PS3 sehr gut, denn das Spiele-Angebot ist zurzeit geprégt
von wenigen Top-Titeln und maBigen Xbox360-Umsetzungen.

Wiéhrend Sony den Preis der PS3 gesenkt hat, sieht Microsoft dazu
- erst mal keine Veranlassung. Stattdessen stellt man eine Halo-3-
'8 Xbox360 vor, die ganz klar zeigt, welcher Titel als Systemseller fun-
gieren soll. Denn wéhrend die Vielzahl an erstklassigen Spielen
i keine Wiinsche offen ldsst, lduft der Hardware-Absatz schleppen-
der, als von Microsoft erhofft. Dies ist sicher auch eine Folge der

immer noch hohen Ausfallrate der Xbox360.

Angespornt vom riesigen Erfolg setzt Nintendo mit Wii-Zapper und
Wii Fitness noch stérker auf die Trumpfkarte Interaktivitdt. Schaut
man sich an, wie simpel und effektiv das Fitnessprogramm funktio-
niert, kann man Wii Fitness schon jetzt eine erfolgreiche Zukunft
prophezeien. Insgesamt ist es schdn zu sehen, dass alle drei
Hersteller versuchen, die Konsolen voneinander abzugrenzen. Denn
Gleichformigkeit ist das Letzte, was der moderne Zocker méchte.

oo
| £,

20 g
- - Ty

A KOPFBALL-TRAINING: Das Balance-Board erkennt jede Gewichtsverlagerung.

18 www.cynamite.de



Ladengeschaft: Berl I n / Te g el Ihr Fechgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor

All-Tegel 11

13507 Berlin meDIA

Tel:030/437 76555
imnfe@medis-games.nel
Offnungszeiten: Mo-Sa 110-20 Uhr Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparatur | Umbau
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Alle Preise beziehen sich auf Neuware | Konsolen sind auch gebraucht erhallich

(Spiel durchgezockl? \
Alte Videospiele im Keller?

Sie wissen nichl wohin damil?

Sie wollen ihre Sammlung auflosen?

Kemmen sie vorbei oder schicken sie uns ihre gebrauchien Spiele zu,
wir bieten ihnmen Bargeld oder eime Gultschirift an. Wir kaufen alles an,
was mil Videospielen zu fum hal, egal ab NES, SNES, N&4, Wii, Xb,
Xb360, PS I, PS2, P53, GB, GBA, NBS, Salurn, DVDs, MD, DC elc.

Wir kénnen ihnen eine gref3e Auswahl am Konsolen, Videospielen
und Zubehor bieten. Besuchen Sie uns in Berlin' / Tegel. Wir freuen
uns auf inren Besuch oder auf ihren Anruf.

L S 4

+++Schnelle Lieferung per Nechnahme | Alle Neuerscheinungen+++

030/437 76555




- ORSE HHU EGO-SHOOTER | KILLZONE 2

System:
Termin/Preis:

)
"
il

3. Quartal 2008 - 65 €

FAKTEN

Genre

P hanomen "Killzone": Zwar hatte
Teil eins fir die PlayStation2

\ seine Schwachen, doch kénnte der
» Sieht tatséchlich so genial aus

\ Hype um den Nachfolger kaum gro-
wie im Render-Trailer 2005

Rer sein, seit das erste Video der
» Spielt auf dem Helghast- L

Ego-Shooter

Hersteller  Sony

Entwickler Guerrilla Games
(bekannt durch) Killzone

ist allerdings schon zwei Jahre her,
dem
allerletzten Hinterwaldler klar gewor-
den sein, dass das E3-Video von
2005 die sensationelle Shooter-Ac-
tion zwar aus der Spieler-Perspektive
e gezeigt hat, aber trotzdem eher Uber

k , die Leistungsfahigkeit der

Offentlichkeit prasentiert wurde. Das
und mittlerweile durfte auch
Heimatplaneten Helghan

» Die distere Optik bringt
Lichteffekte voll zur Geltung '

"

Internet
www.playstation.de

Sony-

A DETAILFANATIKER: Als das Mundungsfeuer kurz die unmittelbare Umgebung

erhellt, sehen wir, dass unser Kamerad schwer getroffen wurde. (PS3)

20 www.cynamite.de

schen Renderfarm denn Uber die der
PlayStation3 Aufschluss gab. Sony
beteuerte zwar damals, dass das
Video ziemlich genau die grafische
Qualitat des fertigen Spiels wider-
spiegeln wirde, doch so wirklich
glauben konnte das bis heute nie-
mand.

DER TAG DER WAHRHEIT

Jetzt, zwei Jahre spéter, will Sony
den Beweis antreten, dass die
Versprechungen nicht nur heil3e Luft
waren. Auf der E3 2007 sehen wir

g
2

Seit dem fulminanten Render-Trailer von der E3 2005 fragt sich jeder Spiele-
fan, ob Killzone 2 wirklich so genial aussehen wird. Wir kennen die Antwort.

einen "echten’ Level aus “Killzone 2",
natdrlich live und nicht vorgerendert.
Der Beginn der Prasentation ist iden-
tisch mit dem Trailer auf unserer
Heft-DVD. Wir befinden
einem Landungsluftschiff und berei-

uns auf

ten uns mental auf die Landung auf
Helgahn vor, dem Heimatplaneten
der Bosewichter, die uns schon beim
Vorganger geargert haben, Die Inve-
sion der Menschen soll den Helg-
hast-Anfuhrer Visari zur Strecke brin-
gen. Das ist unser grofier Auftrag in
Killzone 2'

5 : ’

A SEGELFLIEGER: Die Druckwelle einer Explosion schleudert zwei Helghast

sehr realitatsgetreu durch die Luft.

(PS3)

Woussten Sie schon, dass... die 'Killzone 2"-Entwickler in unserem Nachbarland Holland
leben? Endlich mal ein Grund, die Kédskdppe zu mdgen..




EGO-SHOOTER | KILLZONE 2 VORSEHHU

A SCHATTENMANN: Diese Szene hat uns am meisten fasziniert! In einem dunklen, engen Hausflur kommt uns plotzlich ein Helghast entgegen. Noch bevor wir ihn

sehen konnen, kiindigt sein Schatten sein Erscheinen an. Wir laden noch mal durch und machen kurzen Prozess mit dem Alien.

Platzlich erhellt eine flrchterliche Ex-
plosion den Himmel. Ein Schwester-
schiff wurde von einer Helghast-Flak
pulverisiert. Gleich nach der Landung
geht die Action dann so richtig los.
Unterbrochen von kur Zw
sequenzen aus der Ego-Perspektive
ballern wir uns bis zu einem Haus
vor, in dem mehrere H
auf uns beson-
ders beeindruckenden
Lichteffekte auf, wenn dunkle Ecken
e Schisse kurz erhellt
werden, die Gegner Schatten an die

die extrem

durch unser

d fen und dann alles wieder
dunkel wird, als wir das Feuer ein-
stellen. Die Helg

eshalb missen wir schon ge-

sind gut gepan-

en, um an der Panzerung vor-

bei ins aulerirdische Fleisch zu tref-
fen. Einen Helghast, der aus einem
Gatling Gun auf

ns s miissen wir durch ge-

Fenster mit seiner

Z|

uns den Rl
det sich der
dicke W
Treffern explodiert.

Stromkasten fur die

mme, die nach einigen

Und die Fieslinge sind nicht nur gut
gepanzert, sondern auch richtig cle-
ver. Sie ve anzen sich, versuchen

uns zu flankieren und ballern auf

unsere Deckung, bis von der nicht
mehr viel Ubrig ist.

In den Next-Gen-Krieg zieht man
bekanntlich nicht alleine und so i
man auch in "Killzone 2" von einer

menschlichen Garnison begleitet

SEIN ODER NICHT SEIN

Die alles entscheidende Frage lautet

natlrlich: Sieht "Killzone 2

< WARNUNG: Allen, die es noch
nicht wussten, macht diese Szene
deutlich: Killzone 2 ist ein Spiel fiir
Erwachsene! (PS3)

(PS3)

en zweiten aber sc
schehen wirkt disterer als r ]
zwei Jahren, sodass Details erst ma
Dadurch kammen
die Lichteffekte aber fantastisch zur

mehr untergehen

Geltung

Letztlich ist aber a
Grafik nicht alles. Desha
dass Story und (
Uber;
ZUu einem unverg

machen rden.

sehr gut

Hut ab! Sony hat eine Optik-Granate
versprochen und Wort gehalten.
Jetzt wollen wir noch mehr sehen!

Games Aktuell
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WANTED |

@v

FAKTEN
Stealth-Action

Genre

Hersteller  Konami

Entwickler Kojima-Productions

(bekannt durch) Metal Gear Solid,
Zone of the Enders

» Atmosphérische Stealth-Action

mit Neo-Technologie

» Wiedersehen mit zahlreichen
bekannten Charakteren

» Fulminanter Abschluss der
‘MGS"-Reihe

» Erscheint exklusiv fir die
PlayStation3

Internet
www konami.de

A WAHRNEHMUNGSKREIS: Der pulsierende Kreis um Snakes Korper symboli-

S

AZGEAR
S UF THE PATHIUTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION

Vi

System:
Termin/Preis:

Mérz 2008 - 60 €

20 Jahre Metal Gear Solid! Konami feiert und wir freuen uns mit -
ganz besonders auf den vierten Teil Guns of the Patriots!

it einer prunkvollen Feier zele-

brierte Konami gemeinsam mit
zahlreichen geladenen Gésten 20
Jahre "Metal Gear'. Hideo Kojima,
Vater der Reihe, prdsentierte unter
anderem rund 15 Minuten echte
Spielszenen aus "MGS 4: Guns of the
Patriots". Kojima lie Snake zahlreiche
neue Bewegungen ausfiihren, etwa
robben, sich wegdrehen und riicklings
Granaten werfen. Eine grandiose
Innovation ist das automatische
Camo-System: Auf Knopfdruck nimmt
Snakes futuristischer Tarnanzug die

siert den Bereich, in dem Wachen auf ihn aufmerksam werden wiirden. (PS3)

22 www.cynamite.de

Farben und Muster der Umgebung
an. Der umstandliche Weg Uber das
Meni entfallt also. Fir Lacher sorgte
die Statuen-Verkleidung, mit deren
Hilfe sich Snake als Denkmal tarnte
und dabei auch noch absolut jugend-
frei die Scham seines steinernen
Nachbarn bedeckte. Aulerdem neu:
Dank Solid-Eye-Implantat spaht Snake
nun sogar entlegene Stellungen wie
ein Adler aus.

SNAKES LETZTER EINSATZ

‘Guns of the Patriots" spielt in der
nahen Zukunft. Die Mérkte werden
durch Kriege beherrscht, in denen
maéchtige Konzerne mit Privatarmeen
und Séldnertruppen um die Vorherr-
schaft kdmpfen. Elitesoldat Solid
Snake erhalt von seinem alten Vorge-
setzten und Freund Colonel Campbell
seinen letzten Auftrag: "Finde Liguid
Snake und bringe ihn endglltig zur
Strecke!" Dabei besucht der gealterte
Veteran Solid Snake zahlreiche Orte in
aller Herren Léander, unter anderem
reist er nach Stdamerika und in den
Mittleren Osten.

Liquids Geist hat sich im Kdrper
des Erzrivalen Ocelot manifestiert und
kontrolliert nun dessen Handlungen.
Wie und warum es dazu gekommen

ist, bleibt ebenso im Dunkeln wie die
Umsténde, die Snake und all seine
ehemaligen Weggefahrten, unter an-
derem Roy Campbell, Meryl Silver-
burgh, Otacon und Raiden, zusam-
menfihren. Alle Charakiere werden
erneut von den Schauspielern syn-
chronisiert, die dies schon in der Ver-
gangenheit taten. Darunter auch Da-
vid Hayter, der Snake ja seit dem
ersten Teil seine Stimme leiht.

DER NEBEL LICHTET SICH

'MGS'-Mastermind Hideo Kojima liebt
es, Fans der Serie an der Nase he-
rumzufiihren und werbewirksam
Bruchstiicke der Geschichte der letz-
ten "Metal Gear Solid-Folge preiszu-
geben. So wurde aus dem Jahr, in
dem "Guns of the Patriots" spielt,
stets ein Geheimnis gemacht. Auf
Flyern und der Homepage war immer
nur “20XX" zu lesen. So sorgten die
Spekulationen Uber Snakes Alter wie-
der einmal fur Gerlichte. Zumindest
indirekt verraten wird das Jahr — 2014
— im aktuellen Trailer. Doktor Naomi
Hunter steckt Snake namlich, dass sie
ihm vor neun Jahren auf Shadow
Moses (Schauplatz des Ur-"MGS" auf
PSone) Nanomaschinen injizierte.
Diese kleinen Roboter, bekannt unter

Woussten Sie schon, dass... sich Hideo Kojima bei der Entwicklung der "MGS"-Reihe vom

Kinoklassiker ‘Rambo” inspirieren lieB7?



A EIGNUNGSTEST: Nachdem Snake den feindlichen Soldaten gefilzt hat, setzt er
ihn mit einem festen Griff in die Weichteile auler Gefecht.

(PS3)

\

-

&
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A SCHWERE GESCHUTZE: Dank des Raketenwerfers sind selbst gut geschiitzte

Stellungen oder gepanzerte Fahrzeuge vor Snake nicht sicher.

dem Namen Fox-Die, toten Men-
schen, die einen bestimmten geneti-
schen Code besitzen. In Solid Snake
tummelt sich allerdings eine geander-
te Form des Virus. Die Roboter sind
so eingestellt, dass sie ihr todliches
Programm zu einem zufélligen Zeit-
punkt aktivieren. Das ist vielleicht
auch der Grund dafur, dass sich Snake
in den ersten "Guns of the Patriots"
Trailern unter heftigen Schmerzen ein
Serum spritzt.

Glick fir den Elitesoldaten: In sei-
nem Fall handelt es sich nur um Nano-

ot/

A IN HOHEM BOGEN: Snake kann selbst auf dem Riicken liegend ins Kampf-

(PS3)

maschinen der ersten Generation.
Jene des Typs drei, die aktuell zum
Einsatz kommen, kénnen sogar unter-
einander kommunizieren. Erzfeind
Liguid Snake mochte mit ihrer Hilfe
die SOP-Spezialeinheit (wahrschein-
lich die "Sons of the Patriots’) kontrol-
lieren und somit eine machtige Armee
gehorsamer Soldaten erschaffen.

NOCH SIEBEN MONATE

Der 15-min(itige Einblick, den Kojima
gewahrte, war beeindruckend. Trotz
aller Neuerungen wirkt das Game wie

e =

geschehen eingreifen und eine Granate auf die feindliche Stellung werfen. (PS3)

A AUF DER KIPPE: Snakes neuer Tarnanzug passt sich auf Knopfdruck farblich

der Umgebung an. Hier nutzt er diesen Vorteil fir einen Angriff von oben.

aus einem Guss. Dazu tragen wieder
die perfekten Seguenzen in Spielgra-
fik bei, die dank hyperrealistischer Ani-
mationen und professioneller Spre-
cher sehr Uberzeugend wirken.
Mittlerweile bestatigt ist, dass
beide bekannten "MGS"-Kamerapers-
pektiven zum Einsatz kommen, wie
es bereits in "Subsistence’ der Fall
war, Es handelt sich um die klassische
Schrag-von-oben-Ansicht und die
Verfolger-Kamera, auch Third-Person-
Perspektive genannt. 'Metal Gear
Solid 4" wird im Marz 2008 weltweit

EINSCHATZUNG

A "MGS" schon immer spitze war

A esdie PS3-Hardware fordert

A damit ein Stiick Videospiel-
geschichte zu Ende geht

LASST UNS KALT, weiL...

¥ wohl nur noch Kojima selbst
die Story versteht

Yk %k ko

sehr gut

"MGS 4" scheint zu halten, was es
verspricht: geniale Grafik, spannen-

de Story und viel Action!

A FERNKAMPF: Die Schiitzen auf dem Dach haben gegen Snakes Erfahrung
keine Chance. Mit dem Mini-Granatwerfer sprengt er die Fassade weg.

(PS3)

(PS3)

zur selben Zeit ausgeliefert. Wer
schon vorher mehr von “Guns of the
Patriots" sehen mochte, der sollte
zwischen dem 23. und dem 26. Au-
gust auf der GC vorbeischauen. Dort
wird Kojima persénlich das Spiel vor-
stellen; "Als ich das letzte Mal in Leip-
zig war, versprach ich allen Fans, sie
wiurden bei meinem néachsten Besuch
eine spielbare Version von 'MGS 4'
sehen kénnen. Um diesen grofen
Moment zu feiern, werde ich noch
einen ganz besonderen Gast mitbrin-
gen." Wir sind gespannt! shm

Kojima Productions arbeitet auch an
‘Metal Gear Online" und will damit
das Stealth-Genre endagiiltig als "stra-
tegisches Mehrspieler-Erlebnis” eta-
blieren. Enthalten sind unter anderem
die spielbaren Charaktere und die
ausgedehnten Areale aus Teil vier.

Der Betatest mit iiber 3.000 japani-
schen Spielern l4uft bereits.

0912007 | Games Aktuell | 23




TWO

OF

A HOOVERCRAFT VS. HUBSCHRAUBER: Grafisch ist Army of Two eine echte
Augenweide. Die gezeigte Version lief absolut fliissig.

www.cynamite.de

System: e
Termin/Preis: ef@gheint nict

16.11.2007 - 65 €

16.11.2007 - 65 €

Wi

An zwei riesigen Flat-TVs prasentierte uns EA die neueste Fassung des inno-
vativen Coop-Shooters. Kann Army of Two dem Genre neue Impulse geben?

hris Ferriera, Lead Designer

von "Army of Two", ist guter
Dinge ob des neuen Pfades, den
sein Shooter einschlagt. Wie es
der Name schon andeutet, fihrt
nur sinnvoll koordiniertes Team-
work der beiden Spielfiguren zum
Ziel. Wer meint, wie ein Berserker
vorstlirmen zu mussen, wird ganz
schnell das Zeitliche segnen. Viele
Passagen lassen sich ohne abge-
sprochene Zusammenarbeit lGber-
haupt nicht bewiéltigen. Steht kein
menschlicher Partner lokal zur Ver-

(Xbox360)

fligung, suchen Sie entweder onli-
ne nach einem Mitstreiter oder
tbertragen der recht pfiffig agie-
renden Kl den Job.

POLITISCHER ZUNDSTOFF?
Thematisch greift "Army of Two"
Szenarios aus Konflikten im Mittle-
ren Osten auf. Rios und Salem, die
mit allen Wassern gewaschenen
Protagonisten, agieren zunachst
als Soldner im Auftrag einer priva-
ten Militdrorganisation. Im Verlauf
des Spiels geraten sie jedoch im-
mer weiter zwischen die Fronten
der Konfliktparteien.

Wahrend der Prasentation de-
monstriert Ferriera zusammen mit
einem Kollegen zwei Beispiel-
Levels. In Mission eins verschlagt
es uns in eine von Gefechten zer-
mirbte arabische Ortschaft. In
geduckter Haltung schleichen Rios
und Salem zu einer Ansammlung
ausgebrannter Fahrzeuge. Eine
jederzeit zuschaltbare, dreh- und
zoombare 3D-Automap weist
lhnen dabei mittels Einblendung
leuchtender Linien und Pfeile stets
den optimalen Weg zum nachsten
Missionsziel — Verirren ist nahezu
unmaoglich. Im Schutz der Fahr-

zeuge spahen Sie die nahere Um-
gebung aus und entdecken dabei
einen Gas-Tank, der von einem
Zwei-Mann-Posten bewacht wird.
Erfahrene Videospieler wissen Be-
scheid: Die Zerstorung von Gas-
Tanks spart in der Regel Munition
und unnotige Gefechte. Blod nur,
wenn ein einziger Treffer aus dem
Sniper-Gewehr den Tank nicht um-
gehend zur Explosion bringt und
die Gegner Alarm schlagen kon-
nen. Coop-Snipe lautet hier die
Devise: gleichzeitig zielen, gleich-
zeitig abdriicken und der Fall ist
erledigt. Zur besseren Koordi-
nation wird das Fenster in dieser
Situation dreigeteilt - die obere
Bildschirmhalfte zeigt eine Third-
Person-Ansicht auf beide Figuren,
darunter wird die Zielfernrohr-An-
sicht eingeblendet.

COOP IST TRUMPF!

Doch Coop-Snipe ist der
Anfang. Insgesamt sind knapp ein
Dutzend ausschlieBlich gemein-
sam ausfihrbarer Aktionen ge-
plant. Beim kooperativen Fall-
schirmspringen (zweiter Demo-Le-
vel) lenkt ein Spieler den Schirm,
wihrend der andere die Gegner

nur

Woussten Sie schon, dass... die im "Heilen’-Minispiel eingesetzten Tampons auch von ech-
ten Sdldnern zur Behandlung stark biutender Wunden verwendet werden?



-

A BACK TO BACK MOVE: Kommen Rios und Salem in Bedrangnis, verteidigen

sie sich Riicken an Riicken. Dies schrankt jedoch ihre Beweglichkeit ein.

(PS3)

o

A NICHTS WIE WEG: Explodierenden Granaten weichen Sie am besten durch

einen beherzten Slide in Richtung der nachstbesten Deckung aus.

am Boden unter Feuer nimmt. Be-
mannt man eines der vielen im
Lauf des Spiels zur Verfigung ste-
henden Fahrzeuge, wie z.B. Hoo-
vercrafts, Gabelstapler oder Wiis-
ten-Buggies, ist eine ahnliche
Aufteilung vonnoten.

Gilt es eine stark verbarrikadier-
te Passage zu stirmen, empfiehlt
sich die Coop-Schild-Formation.
Spieler A krallt sich eine Autotlir,
wahrend der Partner
Schritt und Tritt folgt und gezielt
Feinde anvisiert. Wohin sich die ul-

ihm auf

(Xbox360)

kige, aber effektive Formation be-
wegt, ist ganz Spieler A mit dem
Schild Uberlassen. Wer oder was
angegriffen wird, entscheidet da-
gegen Spieler B. Auch hier gilt:
Wer sich nicht konstant abspricht,
hat kaum eine Chance.

Die Uberwindung von Mauern
oder das Erklimmen hoher gelege-
ner Plattformen erfordert den Ein-
satz der Rauberleiter. Der Emporge-
hobene hat bei dieser Aktion zu-
dem die Moglichkeit, sich nur ein
Stiick nach oben hieven zu lassen,

A SCHLAG INS GESICHT: Die Nahkampf-Fahigkeiten der beiden Haudegen sind

nicht von schlechten Eltern. AufRerdem spart man so Munition.

(Xbox360)

EGO-SHOOTER | ARMY OF TWO

VORSCHAU

A AUTOTUR ALS SCHUTZSCHILD: Ein Spieler iibernimmt in dieser Formation

das Bewegen, der andere ist fiirs Angreifen zustindig.

(Xbox360)

A SHAKE HANDS: Bei gelungenen Aktionen begliickwiinschen sich unsere Hel-

den auf Knopfdruck. Allerdings kénnen Sie den Partner auch verspotten.

um im Schutz der Mauer zu spa-
hen oder anzugreifen.

Weitere haufig genutzte Coop-
Moves sind das Umbherschleifen
des verwundeten Partners, der sei-
nerseits zeitgleich feuern darf, so-
wie der blitzschnelle Tausch der
aktuellen Waffe.

AGRO-METER

Als EA "Army of Two" erstmals auf
der E3 2006 enthiillte, waren be-
reits viele Spielelemente imple-
mentiert. Neu hinzugekommen ist
in den letzten Monaten das so
genannte Agro-Meter. Mit zuneh-
mender Durchschlagskraft der
Waffe sowie Heftigkeit und Fre-
quenz der eigenen Angriffe kann
ein Spieler die Aufmerksamkeit al-
ler Gegner gezielt auf sich lenken
und das am oberen Bildschirm-
rand angezeigte Agro-Meter in
seine Richtung ausschlagen las-
sen. In der Zwischenzeit schleicht
der nun kaum beachtete Partner
von der Seite an das abgelenkte
Ziel heran und setzt es auller Ge-
fecht. Zusatzlicher Vorteil: Bei vol-
lem Ausschlag des Agro-Meters in
eine Richtung aktiviert der Betrof-
fene den Overkill-Modus, welcher

(PS3)

wiederum die Zeit verlangsamt
und ihn somit noch effektiver
angreifen lasst. Wird der Partner
verwundet, pappeln Sie ihn in
einem Minispiel wieder auf.

Auch wenn nicht alle Features
in ihrer Umsetzung gezeigt wur-
den, der aktuelle Entwicklungs-
stand von "Army of Two" stellt fiir
Mitte Oktober einen echten Knaller
in Aussicht. Viele Waffen-Modifika-
tionen und herunterladbare Inhalte
versprechen zudem eine Menge
Langzeitmotivation. sz

EINSCHATZUNG

Coop-Gaming in Perfektion. Nur wer
wirklich als Team agiert, wird hier
gewinnen. Bitte mehr davon!
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JUMP'N'RUN | SUPER MARIO GALAXY

erscheint nicht

sy

erscheint nicht

erscheint nicht

FAKTEN

£ Genre

Hersteller  Nin

Jump'n'Run

Entwickler
(bekannt durch)
er aberaus dem Hause Ninte
kommt, dann kann man zumindes
davon ausgehen, dass er eine drei-
ache Ladung Spielspal® im Ge-
ck hat, wenn er erst mal da ist.
Und auch bei "Super Mario Ga-
laxy" scheint das nicht anders zu

sein. Was auf den ersten Blick wie
eine simple Weiterentwicklung
von "Super Mario 64" und "Super
Mario Sunshine" aussieht, ent-
genauerer Be-

Internet

puppt sich bei

A BSSSSSSSSS: Mit Stachel, Fligeln und pelzigem Kragen macht Mario die
Welt der Bienen auch aus der Luft unsicher.

(Wii)

26 = www.cynamite.de

io erforscht in

-

Wi
4. Quartal 2007 -50 €

Xbox 360

euen Wii-Abenteuer gleich

an ibmrauf seinem Weltraum-Trip.

g anderes.
chon sagt,
imehr ein-

ng-als etwas vo
e de

ach du Levels,
sein. neues sler fiihrt ihn
quer durch den Weltraum. Dabei
hiipft er oft von Planet zu Planet -

grofRe, kleine, Kometen, Meteori-
ten... dank ihrer Anziehungskraft
kann Mario auch mal kopfiiber auf
einer kleinen Kugel stehen, andere
Welten sind wiederum so groR,
dass der Spieler ihre Krimmung
kaum noch wahrnimmt.

FLEISSIG WIE DIE BIENEN

Auf der E3 wurde vor allem die
Bienenwelt gezeigt. Auf mehrere
Planeten verteilt lebt ein Bienen-
volk inmitten riesiger Waben und
noch grolRerer Blumen. Mario hat
die Aufgabe, die Konigin zu errei-
chen. Wichtigstes Hilfsmittel ist
dabei der Bienenanzug. Nimmt
Mario einen schwarz-gelb-gestreif-
ten Pilz auf, lauft er herum wie der
Hummelmann bei den Simpsons.
Seine transparenten Fliigel ermog-
lichen ihm, vom Boden abzuhe-

A ALTE BEKANNTE: Wahrend Mario im Vordergrund mit einem Schildkréten-

panzer hantiert, nahert sich von hinten der grinsende Kugel-Willi.

(Wii)

Woussten Sie schon... dass die ldee, Mario durch Pilz-Genuss wachsen zu lassen, urspriing-
lich aus Lewis Carrols Klassiker "Alice im Wunderland” stammt?



A DAS WIRD ENG: Wenn Mario dem grimmigen Wump nicht ausweicht, ist er gleich im wahrsten Sinne des Wortes pla

JUMP'N'RUN | SUPER MARIO GALAXY

Super Mario Sunshine, der Wump feierte sein Debiit schon auf dem NES bei Super Mario Bros. 3.

ben. AuBerdem kann er dank des
neuen Qutfits an den zahlreichen
Waben entlang klettern und die
fragilen Blutenblatter als Plattform
benutzen. Aber Vorsicht ist ange-
sagt: Eine Feindberiihrung oder
etwas Wasser bewirken, dass
Mario den hilfreichen Anzug ver-
liert. In den verschiedenen Level-
Abschnitten gilt es nun, Teile eines
Sternenrings zu finden - ist der
komplett, katapultiert er Mario
quer durchs All zum néachsten
Bereich. Hat er den letzten Ster-

nenring fertig, darf er, wie man es
aus den Vorgangern kennt, einen
Stern einsammeln. Davon gibt es
wieder einmal 120 - aber lediglich
die Halfte davon werden bendtigt,
um das Spiel zu beenden. Die rest-
lichen Sterne sind wieder eine
Herausforderung fiir besonders
eifrige Zocker.

SPASS FUR 1,5 SPIELER?

Neu in der gezeigten Version war
nicht nur die Bienenwelt, sondern
auch der Zweispieler-Modus. Zwar

Pors g v

Helden iiber den ganzen Mini-Planeten.

A KEIN MARIO OHNE BISSIGE BLUMEN: Die riesige Piranha-Pflanze verfolgt den

(Wii)

rennt Mario nicht gemeinsam mit
Luigi uber die Planeten, der zweite
Mann darf aber mit einer eigenen
Wiimote den ersten - der nach wie
vor die volle Kontrolle Gber Mario
hat - sowohl auf bestimmte Gege-
benheiten im Level hinweisen als
auch verschiedene Gegner oder
Hindernisse unschadlich machen.
Wenn Mario beispielsweise einen
Berghang erklimmt und von einer
Felslawine begriit wird, kann der
zweite  Spieler
Controller die grobsten Brocken

mit  seinem

DIE STEUERUNG

Fans der alten Mario-Schule atmen
auf — Nintendo ist in Sachen Steuer-
ung keine groRen Risiken eingegan-
gen. Sie lenken Mario wie gewohnt
per Analog-Stick, per A-Knopf springt
der Klempner, per Z-Knopf fiihrt er die
gute, alte Stampfattacke aus

Trotzdem gibt es Neuerungen: Die
zahlreichen Sterne, die Mario gerne
mal verschieBt, konnen Sie nun per
Wiimote einsammeln, Sie miissen nur
mit dem Cursor dariiber fahren. Per
B-Knopf werden diese dann auf
Gegner geschossen. Klingt einfach
und birgt sicherlich viel kreatives
Potenzial

VORSLCHAU k

——

: L

y
> < :\f‘i % 3

tt. Die komplexen Levels kennen wir aus

(Wii)

aufhalten, wahrend Mario sich in
Sicherheit bringt. Wir sind
gespannt, wie spallig diese Spiel-
variation tatsachlich sein wird.
Aber wir sind zuversichtlich - es
musste schon mit
dem Teufel zu-
gehen, wenn Ma-
rios neuestes
groRes Abenteuer
nicht zum erwar-
teten spektakula-
ren SpielspaB-
Knaller wird. tn

EINSCHATZUNG

LB & & d CAVES

EINSCHATZUNG

sehr gut

Mario ist zuriick — groBer, besser,
interplanetarischer. Und er hat
einen Bienenanzug!
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FAKTEN

Genre

Action-Adventure

Hersteller  Ubisoft

% Entwickler Ubisoft Montreal

(bekannt durch) Prince of Persia

» Altair kdmpft mit Schwert,
Dolch, Assassinen-Klinge und
blanken Fausten

» Moralsystem: Stirbt ein
Anfiihrer, kdmpfen seine
Anhénger schlechter

» Die Rahmenhandlung ist
noch geheim

Internet

http://assassinscreed.uk.ubi.com

Jpdates zu Ubisofts Meuchler-Mér bestanden meist nur aus einem Satz

s chwindelfrei sollten Sie schon
sein, wenn Sie in die virtuelle
Haut des Assassinen Altair schitipfen
wollen. Zu Beginn der Demonstra-
tion hockt der verhlillte Meuchler auf
einem Balken, der aus dem hochsten
Turm Jerusalems herausragt. Von
hier aus hat er die ganze Stadt mit
ihren unzéhligen Dachern und Gas-
sen fest im Blick.

Wir tun es dem Assassinen gleich
und schauen uns aufmerksam in der
Metropole um. Schon beeindru-
ckend, was Ubisoft da auf die

A IDYLLISCH: Die weitlaufigen Landschaften durchstreift der Meuchelmorder zu

Pferde. In den Dorfern versteckt es sich tibrigens nicht so leicht.

28 www.cynamite.de

(Xbox360)

. Screenshots. Jetzt endlich durften wir in Montreal selbst Hand anlegen.

Konsole zaubert: Unzdhlige Bettler,
Passanten und schwer bewaffnete
Soldaten laufen in den verwinkelten
Gassen umher.

Das wollen wir uns aus der Nahe
anschauen. Der Weg nach unten ist
lang und mihsam - wie gut, dass
Altair ein mutiger Meuchler ist und
den "Leap of Faith" beherrscht, den
Sprung des Glaubens, Kopflber
hechtet der Assassine vom Turm und
landet sanft in einem Wagen mit
Stroh. Einen schnelleren Weg von
den Déachern in die Gassen gibt es

nicht. Der "Leap of Faith” eignet sich
im weiteren Spielverlauf sehr gut,
um Verfolgern zu entkommen und so
die Mission abzuschliefien.

TALAL MUSS STERBEN

Wie schon bekannt, bestehen die
Aufgaben stets aus Annaherung,
Attentat und Flucht. Unser Ziel: der
Sklavenhandler Talal. Auf der Suche
nach dem Schurken ist uns ein Radar
am rechten unteren Bildrand behilf-
lich. Wir bewegen uns durch die
Menschenmenge und schieben an-

A HEKTISCH: Sklavenhéndler Talal flieht vor Altair durch die Gassen der Stadt.
Der Meuchler muss Passanten wegschubsen, um Schritt halten zu kénnen. (PS3)

Die historischen Assassinen... waren politische Attentéter. Sie verstanden sich als

Martyrer und fliichteten nicht nach der Tat.




mlon ADVENTURE | ASSASSIN'S CREED
'p Ailad B

VORSCHRU

A JETZT ABER SCHNELL: Nach dem gegliickten Attentat sind zahlreiche Soldaten hinter Altair her, auch ein Bogenschiitze zielt auf ihn. Der Assassine muss fiir kurze

Zeit auBer Sichtweite der Verfolger sein, um sich effektiv verstecken zu kénnen. Menschemengen oder Strohkarren leisten dabei gute Dienste.

dere Passanten hoflich, aber be-
stimmt zur Seite — "crowd control’
nennt sich dieses Feature. Optisch
gibt's aufRer ein paar eckigen Ani-
mationen nichts zu kritisieren — auch
mitten im Getimmel wirkt die Stadt
sehr lebendig, die Charaktere sehen
hervorragend aus

Nach kurzer Zeit haben wir Talal
ausfindig gemacht — doch der weil
bereits von unserer Ankunft. Altair ist
blindlings
Sofort wird er von mehreren Geg-

in eine Falle gelaufen!

nern umzingelt. Wir ziicken also un-

ser Schwert und geben den Bose-
wichtern Saures. Alternativ [&sst sich
ein Defensiv-Modus anwahlen, der
Altair todliche Konter ermdglicht,
wenn er im richtigen Moment die
entsprechende Taste drlickt. Wer
will, kann sich einen Gegner auch
greifen und inhn fortschleudern.
Nachdem wir seine Schergen ver-
mdobelt haben, tlirmt der feige Talal
Wir sprinten ihm
Dach zu
richtigen
und sich

Uber die Décher
hinterher und hopsen von
Dach. Dabei
abzuspringen

gilt es, im
Moment

A UBERSICHTLICH: Wie ein Raubvogel nimmt der Assassine die Umgebung des

Dorfes von hoch droben in Augenschein.

(PS3)

rechtzeitig an Vorspriingen festzuhal-
ten, wenn die Licke sehr grof® ist.
Das geht noch recht einfach von der
Hand, schwieriger wird es da schon
in den engen Gassen Jerusalems.
Hier mussen wir die Passanten aus
dem Weg rempeln, um an Talal dran
zu bleiben. Sind wir schlie
genug, fahrt Altair seine Klinge aus

3lich nahe

und erdolcht den Sklavenhandler.

FLUCHT NACH VORN
Unser rupelhaftes Benehmen bleibt
nicht ungesihnt: Altair hat zahlreiche
Soldaten auf sich aufmerksam ge-
macht, die ihn nach dem Attentat
durch die Stadt hetzen. Es gilt,
schnellstméglich das Weite zu su-
chen und auler Sichtweite der Ver-
folger zu kommen. Eine Bildschirm-
anzeige verrat uns, wann wir weit
genug weg sind, um uns verstecken
zu konnen. Also schnell in das ndchs-
te Zelt oder in einen Strohhaufen ge-
schlipft, und schon ist die Mission
geschafft

Ubrigens: Das Geheimnis um die
wahre Geschichte des Assassinen-
Abenteuers wird von Ubisoft gehlitet
wie ein wertvoller Schatz. Ein Blick
auf die Bildschirmanzeigen hat uns
neugierig gemacht — das HUD wirkt

(Xbox360)

sehr futuristisch flr einen Titel, der
im frihen Mittelalter spielt. Zu futu-
ristisch. Nicht weniger fremd wirkt
der Schriftzug "Reinitialising’, der ein-
geblendet wird, wenn Altair seine
Verfolger abschltteln kann. Wir be-
ginnen wild zu spekulieren: Ist das
Abenteuer nur eine virtuelle Simula-
tion des Assassinen? Oder hat es et-
was mit Zeitreisen zu tun? Auf unse-
re Fragen erhalten wir keine Ant-
Das Geheimnis um die Rah-
menhandlung muss Ende des Jahres

worten

|eder Spieler selbst [Uften. abm
EINSCHATZUNG

[ MACHT UNS HEISS, wei..___|

A sténdig eine Menge auf dem
Bildschirm abgeht

A das Spielprinzip gefdllt

A das Setting sehr atmosphérisch
riiberkommt

¥ die Steuerung nicht sehr
einsteigerfreundlich ist

******

sehr gut

"Assassin's Creed" ist ein spieleri-

Axruuu.

scher Lichtblick fiir das kommende
Weihnachtsgeschatft.
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FAKTEN

Genre Action-Rennspiel
Hersteller  Electranic Arts
Entwickler Criterion Games

(bekannt durch) Burnout Black

» Sie rasen durch das 75 Quadrat-
kilometer groRe Paradise City

» Weit mehr als 30 Fahrzeuge aus
Klassen wie Muscle Car, Tuning
Car oder Hot Rod

» Neues Einpark-Event Power
Parking

» Crash-Modus erlaubt Ketten-
reaktionen

Internet
www.burnout.ea.com

2
ACTION-RENNSPIEL B‘gp.nlsys

=

System:
Termin/Preis:

1. Quartal 2008 - 60 €

1. Quartal 2008 - 60 €

Verandertes Konzept, aber gleiches Ziel: den besten Action-Racer aller Zeiten

basteln! Ein Studiobesuch zeigt, dass Criterion ziemlich nah dran ist.

0 Bilder pro Sekunde - klar, alter

Hut. Verbesserstes Schadens-
modell - logisch, was sonst. Alles
Schnee von gestern. Endlich gibt's
einen Spielbericht aus erster Hand.
Und zwar jener von Criterions Creati-
ve Director hochstpersonlich.

Alex Ward zeigt uns, wie man in
der neuen offenen Welt ein Rennen
startet. Wir halten an einer Ampel,
driicken einen Knopf und konnen
flugs aus einer Reihe von Events
wahlen. Sieben angriffslustige Geg-
ner gesellen sich automatisch hinzu

¥ ORIGINALGETREU: Viele Karossen sind nach dem Vorbild amerikanischer PS«
Protze gestaltet. Hersteller-Logos fehlen mangels Lizenz auch diesmal.

30 | www.cynamite.de

(PS3)

und veranstalten mit uns eine atem-
beraubende Highspeed-Jagd. Klasse:
Auf dieselbe Weise kdnnen wir uns
auch fur einen Multiplayer-Wett-
kampf entscheiden. Alles klappt flie-
Rend und ohne Ladezeiten

POWER PARKING

Was fir tolle |deen aus den Kdpfen
der Criterion-Jungs sprudeln, zeigt
das neue Event Power Parking., Wer
hat nicht schon mal davon getraumt,
einen U-Turn im Stile von James
Bond auf den Asphalt zu brennen?

Bei "Burnout Paradise" verbinden Sie
diesen Stunt-Move sogar mit einer
Einpark-Aktion. Wo auch immer Sie
in Paradise City eine freie Stelle am
Straldenrand finden, dirfen Sie diese
mit |hrer Karosse fullen. Je spektaku-
larer, desto besser, und je praziser
Sie in die Lucke sliden, desto mehr
Punkte wandern auf |hr Konto.

Als Belohnung erhalten Sie neue
Fahrzeuge, darunter originalgetreu
modellierte Muscle Cars, Hot Rods,
Sportwagen, Oldtimer und Formel-1-
Boliden. Das Einzige, was den PS-

¥ MOTION-BLUR: Burnout machte den Verwischeffekt salonfahig. Natiirlich er-
hoht die Unschéarfe am Bildrand auch in Paradise wieder das Tempogefiihl. (PS3)

¥

Multiplayer: Urspriinglich wallte man sehr viele Raser online gegeneinander fahren lassen.
Die Framerate hatte dann aber bei nur bei 30 FPS gelegen, daher belie8 man es bei acht Spielern.



ACTION-RENNSPIEL | BURNOUT PARADISE

A ABFLUG: Ihre Rivalen sind aggressiv und rammen Sie bei jeder Gelegenheit.

Per Hiiftschwung kicken Sie die Mitstreiter aber wieder aus dem Weg.

[PS3)

A DEMOLITION-FAN: Liebhaber des Crash-Modus diirfen sich auf deutlich spek-

takuldrere Stunts und noch ausgekliigeltere Kreuzungen freuen.

Protzen fehlt, ist nach wie vor die Li-
zenz. Trotzdem erkennt das geschul-
te Auge Uberall Imitate von Mus-
tangs, Cadillacs, Dodges oder Lam-
borghinis. Grund fir die Logo-freie
Zone ist der Crash-Modus: Die Her-
steller wollen ihre Schmuckstucke
einfach nicht als Hauptdarsteller in
Criterions ‘Auto-Porno" sehen. Wir
aber schon! Deshalb freuen wir uns
riesig, dass wir den frischen Crash-
Mode zum ersten Mal in Augen-
schein nehmen dirfen.

SHOWTIME

Hollywoodreife Zusammenstoflie wa-
ren schon immer das Ziel von Alex
Ward. So verwundert es kaum, dass
er dieses Vorhaben mithilfe der Next-

(PS3)

Gen-Power weiter vorantreibt. Kinf-
tig dirfen wir bei jedem Crash durch
Dricken der beiden Trigger das
Showtime-Feature auslosen. Das
Spiel schaltet dann in einen Zeitlu-
pen-Modus, vergleichbar mit der Im-
pact-Time der Vorganger. Wir versu-
chen nun, moglichst viele Streckenob-
jekte und Fahrzeuge zu rammen
Jeder Aufprall bringt uns unse-
rem Ziel, eine riesige Kettenreaktion
auszuldsen,
naher. Bei der gezeigten PS3-Version
dirfen wir unser umherfliegendes

mit einem Extraschub

Fahrzeug sogar mittels Bewegungs-
sensoren des Sixaxis steuern — so
lange, bis das Wrack am Ende véllig
demoliert das Zeitliche segnet. Die
Sony-Konsole ist Lead-Plattform. Soll

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

TEST DRIVE: UNLIMITED

BURNOUT REVENGE

— ™

A Technisch brillan-
ter Action-Racer mit
Adrenalin-Garantie

A Offene, frei befahr-
bare Welt zum Crui-
sen und Rasen

POWER PARKING

A Ein neues Event
verlangt spektakula-
re Einpark-Aktionen

A GROSSSTADT: Paradise City bietet Industriegebiete, Vorstadtviertel, Waldstu-

cke sowie ein Zentrum mit 90-Grad-Kurven und tollen Driftmoglichkeiten.

heifen, “Burnout Paradise" wird ex-
plizit an die Cell-Architektur der PS3
angepasst. "Wir holen das Beste aus
dieser Maschine heraus. Erst danach
fragen wir uns, wie wir das flr die
Xbox360 realisieren koénnen’, erlau-
tert Alex Ward. Sollte noch ir-
gendiemand Zweifel an der Leis-
tungsfahigkeit der PS3 haben, darf er
sich gern in London von Criterion
vom Gegenteil Uberzeugen lassen.
Unfassbar schnelle Rennen im
wunderbar detaillierten Paradise City,
dazu tolle Spiegelungen und Schat-
teneffekte atf.dem mal gldnzenden,
mal total zerkratzten Lack. Und all
das bei den anfangs erwahnten, su-
perfllissigen 60 Bildern pro Sekunde
- mit einem Wort: sensationelllaz B

BURNOUT PARADISE

A Hibscher, groBer
und vielfaltiger als
alle Burnouts zuvor

A HOLLYWOOD: Ein Serien-Crash ist dank des neuen Showtime-Features noch
einfacher. Jeder Aufprall gibt lhrem Wrack einen Extraschub.

(PS3)

et

(PS3)

ATSCH!
Mock-Shot (zu
Deutsch: Spottfoto)
nennt sich ein neues
Feature, das Criterion in die Online-
Rennen von "Burnout Paradise’ ein-
baut. Mittels PS3-EyeToy wird ein
Foto von lhnen geknipst, sobald Sie
einen Rekord aufstellen oder als
Erster iiber die Ziellinie rasen. Dieses
Spottbild wird dann sofort an |hren
Gegner geschickt und gleichzeitig auf
lhrer Festplatte abgelegt. Criterion
machte die Funktion sogar noch um
Sprachnachrichten erweitern: “Du
fihrst wie ein Rentner mit Hut!"

EINSCHATZUNG

A die riesige Stadt super aussieht
A wir Power Parking lieben
A das Schadensmodell perfekt ist
A Paradise mit 60 FPS lauft

LASST UNS KALT, weiL...

¥ die von Criterion angestrebte
Perfektion noch Zeit braucht

F s

b & . & & g CANVES

sehr gut

Technisch wie spielerisch unfass-

bar genial. Bitte, lieber Rennspiel-
Gott, lass es bald 2008 werden!

L1
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VORS ACTION | MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES

FAKTEN

Genre

Action

Herstell

er Electronic Arts

Entwickler Pandemic Studios

(bekannt durch)

Mercenaries

» Stimmungsvoller Soundtrack

(Reggae, Latin Beats usw.)

» Dichtere Story als in Teil eins

» Drei spielbare Charaktere

» Riesige Spielwelt (64
Quadratkilometer)

» Gigantischer Fuhrpark

» Cooler Coop-Modus

> Alles

darf zerstort werden!

Internet

www.electronic-

32

arts.de

www.cynamite.de

v

LY

: k \ :
A RAKETENSCHWARM: Als Panzerfahrer sollten Sie spitestens jetzt Abwehr-
maBnahmen einleiten oder aus der Luke springen.

)=
."L: . Sysm.m:

G @D

CYNAMITE ¢
LTS

(Xbox360)

a Termin/Preis: 1.0.'2008-50€ 1.0.2008-60€ 1.0.'2008-65€ 1.0. 2008 -65¢€
-

“Alles was du siehst, kannst du auch zerstoren!"

Das zentrale Versprechen der Mercenaries-2-

Designer klingt in der Tat groRenwahnsinnig.

IVI ercenaries’ war ein Achtungs-
erfolg flr das international re-
nommierte Entwicklungsstudio Pan-
demic. Dennoch: Trotz guter Abver-
kdufe sind die Macher rlckblickend
vor allem mit der Umsetzung der
Story von Teil eins unzufrieden. 'Die
Action war fantastisch, aber eine tief-
greifende Hintergrundgeschichte, in
der man sich mit den Charakteren
identifiziert, haben wir nicht hinbe-
kommen', gesteht Senior Producer
Jonathan Zamkoff wahrend einer
Probespiel-Session von Teil zwei, Flr
‘World in Flames" hingegen hat man
Plot-technisch kraftig nachgebessert.
Zunachst wurde das Nordkorea-Sze-
nario des Vorgangers entsorgt und
gegen ein unverbrauchtes ausge-
tauscht. Dreh- und Angelpunkt der
Ereignisse ist der sudamerikanische
'Das Land ist sehr
sexy, die Kultur faszinierend, die
Landschaft mit Regenwaldern, Ber-
gen, Seen und Flissen dulerst at-
traktiv, die dortige Musik geht sofort
ins Ohr', schwérmt Zamkoff. Statt je-
doch Ausschnitte der Realitat mittels
GPS-Technik zu vermessen und vir-
tuell nachzubauen, wahlte Pandemic
ein fiktives, lediglich an reale Bege-
benheiten angelehntes Szenario.

Im Ganzen umfasst die Spielwelt
eine Flache von acht Quadratkilo-
metern, was in etwa der Zusammen-
gefassten Grole aller Mercenaries-1-
Karten vereint in einer groflen Map
entspricht. Einmal von der Disc in
den Speicher geschaufelt,
das Spiel vollig ohne Ladezeiten aus.

Staat Venezuela.

kommt

JAGD AUF DEN TYRANNEN
Doch zurlick zur Story: Oberschurke
ist diesmal Ramon Solano, ein ex-
trem egoistischer Geschaftsmann
und Politiker mit einer gut ausgeris-
teten Armee, der nach und nach die
Ol-Ressourcen des Landes an sich
rei®t und so eine internationale Krise
provoziert. Solano heuert Sie in der
Intro-Sequenz an, um einen seiner
ranghohen Generale aus der Gefan-
genschaft einer militarischen Splitter-
gruppe zu befreien — Sie erledigen
den Auftrag zuverldssig. Als es
jedoch ums Begleichen der Rech-
nung geht, stellt sich Solano stur.
Schlimmer noch, er will Sie noch vor
Ort liquidieren lassen. Dumm flr
Solane, dass er mit seiner unbedach-
ten Aktion die beiden essenziellen
Pramissen eines jeden Soldners ver-
letzt: a) Jeder bezahlt! und b) Fordere
nie den Stolz eines Sdldners heraus.
Wie es sich fur einen nach dem
Hollywood-Prinzip gestrickten Ac-
tion-Kracher gehort, entkommen Sie
in letzter Sekunde und schworen
Rache. Die einleitend angedeutete
Zerstbrungsorgie kann beginnen. |hr
'Alles kann dem Erdboden gleichge-
macht werden'-Versprechen halten
die Designer Ubrigens ein, wovon sie
uns im Anschluss mehrfach ein-
drucksvoll iberzeugen.

LORD OF DESTRUCTION

Mit einem schwer bewaffneten Hub-
schrauber tuckern wir zum ersten
Missionsziel des Demolevels. Der
Job klingt recht knifflig, aber mach-



A TRIO INFERNALE: Die Séldner Jennifer Mui, Mattias Nilsson und Chris Jacobs
stehen als Helden vor Spielbeginn zur Auswahl.

(Xbox360)

A LUFTANGRIFF ERFOLGREICH: In bestimmten Situationen hilft der Einsatz von

flachendeckenden Luftschlagen.

bar: Wir sollen durch Positionieren
von Abhérsendern den Aufenthalts-
ort eines durch Solanos Schergen
entfihrten ‘Marketing-Verantwortli-
chen bestimmen und diesen an-
schlieRend befreien. Auf dem Weg
stoRen wir auf eine imposante Brii-
cke. Die Frage, ob denn auch die
Briicke zerstorbar ist,
Zamkoff ohne groRe Worte. Statt-
dessen nimmt er sie einfach unter

beantwortet

Beschuss und wartet, bis sie kurz da-
rauf unter grofiem Getdse in sich zu-
sammensackt, Mit dem benachbar-

Panzerfaust macht, ist Arger programmiert.

(Xbox360)

ten Hafen, einer noch gigantischeren
Olbohrinsel und einem weitldufigen
Waldstlck macht er mittels Raketen-
beschuss ebenfalls kurzen Prozess.

Zwischendurch demonstriert er
die (bersichtliche Automap. Um
lange Lauf- bzw. Fahr- und Flugwege
zu vermeiden, wurde eine Art Trans-
portsystem in Form von Landezonen
implementiert.  Wirft eine
Rauchgranate, eilt ein Hubschrauber-
pilot herbei und setzt einen umge-
hend an einer der bereits eroberten
Landezonen wieder ab.

man

A UNGLEICHES DUELL: Wenn Jennifer jetzt nicht schnell Gebrauch von ihrer

(PS3)

Wussten Sie, dass ... die venezolanische Regierung iiber das Spiel ganz und gar nicht
begeistert ist und erwdgt, es im eigenen Land zu verbieten?

A AMAZONE VOR FLAMMENMEER: Die Darstellung von Explosionen ist sehr

gelungen. Auch die Charaktermodelle konnen sich sehen lassen.

i

(PS3)

’,
]
&l -
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FESCHER FUHRPARK

Ahnlich beeindruckend wie die
Vielfalt der zerstoérbaren Objekte sind
die abwechslungsreichen Vehikel.
Militarhubschrauber, Panzer, Trup-
pentransporter, Luxus-Karossen, Mo-
peds, Schnellboote, Trucks - alles,
was irgendwie durch die Gegend
féhrt, fliegt oder schwimmt, dirfen
Sie auch selber Selbst
schwebende Hubschrauber kdnnen

steuern.
gekapert werden: Hierzu bedienen
Sie sich des mitgeflhrten Enter-
hakens. Anvisieren, abfeuern, fest-
halten,
man auf den Landekufen des Helis.

hochziehen — schon steht

Gelingt es lhnen, den Piloten in
einem Reaktionstest-Minigame zu
Uberwaltigen, gehort der Heli lhnen.
Was Zamkoff anschliefend zeigt,
ldsst unseren Begeisterungspegel
weiter ansteigen: Mittels eines an
einem Seil befestigten Hochleis-
tungsmagneten verkoppelt er unse-
ren Hubschrauber mit einem herren-
losen Tanklastzug und hebt diesen in
luftige Hohen. Der 40-Tonner bau-
melt wild umher — Zamkoff freut sich
wie ein Schneekdnig Uber seine so-
eben generierte Super-Bombe. Geni-
all Solche und andere Interaktions-
moglichkeiten finden sich nahezu

A SCHLEICHAKTION: Neben roher Waffengewalt konnen Sie sich auch vorsichtig
an lhre Gegner anschleichen und sie dann ausschalten.

(Xbox360)

Uberall in "World in Flames". Wie man
eine Mission l6st, bleibt der eigenen
Kreativitdt Uberlassen. Wer die Sa-
che mit doppelter Feuerkraft ange-
hen mochte, verblindet sich dank
Coop-Feature mit einem Freund.
Wird "Mercenaries 2" ein Hit? Wir
sind uns dessen ziemlich sicher!
Auch technisch wird einiges gebo-
ten, wenngleich die aktuelle Version
noch mit aufpoppenden Objekten Zu
kampfen hatte. Ein Manko, das aber
bis zum Release sicherlich ausgebi-
gelt sein wird.

EINSCHATZUNG

szl

A nichts unzerstdrbar ist

A die Weitsicht begeistert

A man kreativ Probleme lésen darf
A es nun einen Coop-Modus gibt
A derbe Spriiche zu erwarten sind
¥ hier und da noch Objekte

aufpoppen

* %k Kk ok kX

sehr gut

Eine vollstindig zerstorbare Spiel-
welt, Coop-Multiplayer und ein coo-

les Szenario — das knallt!
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Entwickler Tri-
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A KUHN UND VERWEGEN: Der etwas barsche Allegretto ist der Held des Spiels.
Im Kampf verteidigt er sich standesgemaR mit einem Schwert.

34
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ROLLENSPIEL | ETERNAL SONATA

Nov. 2007 - 65 €

Was hat der polnische Komponist Chopin mit einem bunten Rollenspiel fiir
die Xbox360 zu tun? Wir finden es heraus!

F redéric Chopin gilt als der
grofite und einflussreichste
Klavierkomponist des 19. Jahrhun-
derts - und das, obwohl er bereits
mit 39 Jahren an Tuberkulose
starb. Aber was hat dieses Genie
mit "Eternal Sonata", einem bun-
ten Rollenspiel von "Baten Kaitos"-
Entwickler Tri-Crescendo, zu tun?
Nun, das Team um Director Hiroya
Hatsuhiba hat eine ganz eigene
Interpretation der letzten Stunden
Chopins als Ausgangspunkt fiir
"Eternal Sonata" gewahlt: Auf dem

(Xbox360)

Sterbebett beginnt der Komponist
zu fantasieren. Er traumt sich in
eine vollig andere Welt hinein, in
der alles irgendwie mit Musik zu
tun hat und todkranke Menschen
auf einmal magische Krafte ent-
wickeln. Schon dieser doch recht
melancholische Beginn stellt eine
willkommene Abwechslung zum
herkommlichen RPG-Plot dar, in
dem es in neun von zehn Fallen
um einen auserwahlten Helden
oder ein Madchen ohne Gedacht-
nis geht.

CHOPIN IM WUNDERLAND

In dieser seltsamen, zugleich aber
auch wunderschonen Welt trifft
Chopin - der sich der Tatsache,
dass alles nur ein Traum ist, durch-
aus bewusst ist — auf drei Jugend-
liche: den etwas unwirschen
Draufganger Allegretto, den fréh-
lichen Knaben Beat und die junge
Polka, die weil3, dass sie sterben
muss. Obwohl die Menschen
Angst vor Polka und ihrer Krank-
heit haben, setzt die Kleine in der
Zeit, die ihr noch bleibt, auf Cho-
pins Rat hin ihre magischen Krafte
ein, um Gutes zu tun. Die drei sind
die Party, die Sie durch das Spiel

steuern. Selbiges gehorcht so
ziemlich allen Gesetzen klassischer
RPGs. Per Analog-Stick lenken Sie
Held Allegretto durch wundervolle
Szenarios. Bache platschern vor
sich hin, Sonnenstrahlen fallen
durchs Blatterdach, Baume wiegen
sich sanft im Wind. Die bunte
Fantasy-Umgebung sieht in HD
gleich noch mal so malerisch aus.
Da stort es auch nicht, dass die
Kamera starr ist und nicht beein-
flusst werden kann. Den Uberblick
verlieren Sie trotzdem nur in den
seltensten Fallen.

LICHT UND SCHATTEN

Bissige Monster werden Ihnen auf
der Weltkarte angezeigt. Dadurch
haben Sie die Maglichkeit, Kdmp-
fen bequem auszuweichen. Oder
Sie landen einen schnellen Uberra-
schungsangriff, wodurch Sie die
Initiative im folgenden Gefecht
erlangen.

Bertiihren Sie ein Monster,
wechselt das Spiel ohne Lade-
pause in den Kampfbildschirm.
Ments gibt es nicht. Sie steuern
lhre Helden stattdessen nachein-
ander in Echtzeit Uber das Feld.
Trotzdem kommt die Taktik nicht

Woussten Sie schon, dass... Entwickler Tri-Crescendo urspriinglich als reines

Sound-Team gegriindet wurde?
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Welcomelback. Polka. Oh. you m
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A ZIERLICH UND ZERBRECHLICH: Polkas Krankheit beschert ihr magische Krafte.

Trotzdem wird das Madchen von vielen Menschen gemieden.

(Xbox360)

IHoweverlfihelcomesitolthinkithadthefworldihe;sfinfonfthelother
sidefisithefinuelnealibyAthen™

A ANFANG ODER ENDE? Wihrend sich Frédéric Chopins Leben dem Ende

zuneigt, erschafft der Komponist im Geiste eine véllig neue Welt.

zu kurz: Ist einer Ihrer Helden an
der Reihe, wird die Zeit angehal-
ten, und Sie konnen lhre Aktion
planen. Erst wenn Sie die Figur
bewegen oder per Knopfdruck
einen Angriff starten, wird ein
Timer aktiviert. Der Charakter hat
dann funf Sekunden Aktionszeit,
um beliebig viele Manover auszu-
fiihren. Lange Schlagkombos oder
machtige (dafiir langsame) Spezi-
al-Attacken, die Entscheidung liegt
ganz bei |hnen. Stets sollten Sie
ein Auge auf das Kampfterrain ha-

(Xbox360)

ben. Viele Stellen befinden sich im
Schatten, und je nachdem, wo
Freund und Feind stehen, werden
sie starker oder schwécher. So ist
ein kleiner Standard-Gegner keine
Gefahr, wenn er in der prallen
Sonne steht, wohl aber, wenn er
sich in den Schatten verzieht. Dann
wird er um ein Vielfaches groRer
und teilt auch noch weit heftiger
aus als zuvor. Ohne die entspre-
chende Portion Taktik sehen Sie
also inshesondere bei den furiosen
Bosskampfen kein Land.

INTERVIEW MIT HIROYA HATSUSHIBA

Wir haben

uns mit Hiroya
Hatsushiba, Sce-
nario Creator und
Director von
“Eternal Sonata",
unterhalten.

Erzdhlen Sie uns etwas iiber die
Firmengeschichte von Tri-Crescendo.

Hatsushiba: Urspriinglich wurde Tri-
Crescendo als Sound-Team von Tri-Ace
("Valkyrie: Profile") gegriindet. Wir wa-
ren aber von Anfang an nicht damit
zufrieden, einfach nur fiir den Sound zu
sorgen. Wir wollten selbst ganze Spiele
machen. Seit "Baten Kaitos" (GameCu-
be) haben wir alle Aufgaben (ibernom-
men: Sound, Grafik, Programmierung.

"Eternal Sonata" ist ja ein klassisches
RPG, wie man es von der PSone und der
PS2 kennt. Warum haben Sie die
Xbox360 als Plattform gewahlt?

Ich denke, die Xbox360 ist eine sehr gut
ausbalancierte Hardware. Klar, die Pro-
zessorleistung des Systems konnte et-
was besser sein. Aber davon abgese-
hen ist die Hardware sehr entwickler-
freundlich. Als wir mit der Programmie-
rung begannen, war die Xbox360 noch
nicht angekiindigt. Wir entwickelten das
Spiel fiir Windows. Aber als die Xbox360
dann erschien, beschlossen wir, das
Spiel stattdessen auf der Konsole zu
verdffentlichen

Der traumende Chopin auf dem Sterbe-
bett — ein trauriger Ausgangspunkt fiir

ROLLENSPIEL | ETERNAL SONATA

VORSEHFIU

A KLEIN, ABER OHO: Allegrattos etwas kurz geratener Kumpel Beat ist ein un-

verbesserlicher Optimist, auch wenn er oft herumkommandiert wird.

(Xbox360)

A HUBSCH BUNT: Polkas Halmatdorf strotzt nur so vor liebevollen Details. Die

Landschaften und die Architektur sehen einfach toll aus.

CHOPIN UND SAKURABA

Bei einem Spiel, das sich um
Frédéric Chopin dreht, kommt der
Musik natlirlich besondere Bedeu-
tung zu. Etliche Stlicke von Chopin
selbst werden zu horen sein.
Eingespielt hat sie der exzellente
russische Pianist Stanislav Bunin.
Der Hauptteil des Soundtracks
stammt allerdings aus der Feder
von Motoi Sakuraba. Kaum ein
Komponist hat in Japan so viele
RPGs vertont wie er. Die Musik der
"Tales"-Spiele, der "Star Ocean"-

Das ausfithrliche Interview lesen
Sie auf CYNAMITE.de

ein Spiel. Warum haben Sie eine so
melancholische Hintergrundgeschich-
te gewahlit?
Die meisten Menschen in Japan kennén
den Namen Chopin. Allerdings wissen
viele nicht mehr, als dass er friiher mal
ein groBer Komponist war. Die meisten
kennen auch seine Musik, kdnnen damit
aber keinen Namen verbinden. Dadurch,
dass wir Fantasy-Elemente um die
Person Chopins stricken, hoffen wir,
dass wir den Komponisten auch Leuten
nahebringen kdnnen, die bislang noch
nichts mit ihm anzufangen wissen.

(Xbox360)

Reihe und zahlreicher weiterer Rol-
lenspiele ist von ihm.

Atari zufolge wird die im No-
vember erscheinende deutsche
Bild-
schirmtexte enthalten. Wir freuen
uns auf jeden Fall. Mit "Blue
Dragon” und "Eternal Sonata" hat
die Xbox360 ganz plotzlich zwei
hochkaratige und zudem exklusive
japanische Rollenspiele im Port-
folio. Langsam kommen Fans des
Genres kaum mehr um die Micro-
soft-Konsole herum! tn

Fassung auch deutsche

EINSCHATZUNG

b O & . g CANMES

EINSCHATZUNG

sehr gut

ZuckersiiB-melancholisches
Rollenspiel-Abenteuer mit guten
Ideen und frischem Story-Ansatz.
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JUMP'N'RUN | CRASH OF THE TITANS

System:
Termin/Preis:

PS2

Oktober 2007 — 50 €

Oktober 2007 - 60 €

Wii
Oktober 2007 — 50 €

S eit Crashs PlayStation-Debiit
sind nun elf Jahre vergangen,
Damals gefeiert als eines der
strahlenden Maskottchen der Play-
Station-Ara, musste Crash in den
letzten Jahren tendenziell Popu-
laritatseinbuRen hinnehmen. Pub-
lisher Vivendi glaubt jedoch wei-
terhin an den Erfolg der Marke und
entschied sich folglich zu einer in-
tensiven Frischzellenkur. Die Story
setzt auf die (iblichen Verdachtigen
und konfrontiert den springwiiti-
gen Nager abermals mit seinem
langjahrigen Erzfeind Cortex.
Letztgenannter hat alle einst harm-
losen Kreaturen aus Crashs Hei-
matwelt in willenlose Bestien ver-
wandelt, die nun Amok laufen -
Zeit fiir Crash einzugreifen!

CYNAMITE s

3 | Entwickler
! o (bekannt durch)

BANDICOOT ZAHMT SIE ALLE

Haupt-Innovation in "Crash of the
Titans" ist Crashs Fahigkeit, Mons-
ter zu bandigen. Hat er einen Geg-
ner durch wiistes auf ihn Eindre-
schen zum Taumeln gebracht, ge-
nigt ein Knopfdruck, und unsere

Beutelratte springt in cooler Zeitlu-
pen-Manier auf dessen Riicken
und kontrolliert ihn fortan. Dies
wiederum gibt Crash Zugriff auf
vollig neue, sehr machtige Moves,
deren Ausfiihrung vor allem in der
Wii-Version toll umgesetzt wurde.
Sie wollen als Stachelwesen Dor-
nen aus dem Boden heraufbe-
schworen? Kein Problem, halten
Sie Wiimote und Nunchuk auf
Kniehthe und reillen Sie dann bei-
de Controller zeitgleich in die Ho-
he. Die Folge: Rasiermesserscharfe
Stacheln schieBen der Bewegung
entsprechend aus dem Boden.
Zweite groRe Neuerung ist der
Coop-Modus. Egal ob am Level-
Anfang oder mitten im Kampf, zu
jeder Zeit darf sich ein Freund ein-
klinken und Schutzenhilfe leisten:
Ebenfalls klasse: der so genannte
Leapfrog-Modus, in dem man
kooperativ spielt. Hierbei nimmt
Spieler A seinen Kollegen zu-
nachst Huckepack. Sprungpassa-
gen werden im Folgenden ab-
wechselnd gemeistert — Spieler A

Nach Renn- und Minispiel-Exkursionen kehrt die beriihmteste Beutelratte der
Videospielwelt endlich wieder zu ihren Jump'n'Run-Wurzeln zurtick!

steuert den ersten Sprung, danach
geht die Kontrolle automatisch an
Spieler B (iber, der Sprung zwei
verantwortet usw. Darliber hinaus
geféllt das insgesamt noch leben-
digere Auftreten von Crash. Viele
Bewegungen wirken "cartooniger"”
als in den Vorgangern und auch
die Frequenz der Wortwitze kann
sich horen lassen. sz

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

gut

Ambitionierte Fortsetzung mit sprit-
zigen ldeen, spaBigen Coop-
Maglichkeiten und ganz viel Humor.

A SPRUNGATTACKE: Noch ahnt dieser sich am Kopf kratzende Bdosewicht nicht,
dass er in einer Sekunde von Crash kontrolliert werden wird. (win)

A GUT FESTHALTEN: Bei Bedarf kann Crashs Begleiter Aku Aku, seines Zeichens

eine fliegende Maske, in ein Surfbrett umfunktioniert werden. (PS2)

Woussten Sie schon, dass... die Produzentin des Spiels 17.000 Kilometer mit dem Fahrrad

36  www.cynamite.de ] : a6
durch Afrika tourte und sich fiir Umweltschutzaktivititen stark macht? .
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VORS FUSSBALL | PRO EVOLUTION SOCCER 2008
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PES 2008

PRO €eUoLUTION SOCCER™

System:
Termin/Preis:

Oktober 2007 - 50 €

Oktober 2007 - 60 €

Oktober 2007 — 70 €

Oktober 2007 - 70 €

c hristiano Ronaldo auf dem Co-
ver und Schwalben im Spiel -
mehr als ein lustiger Zufall ist dies si-
cher nicht. Denn die fuRballerischen
Leistungen des Jungstars Uberstei-
gen mittlerweile seine schauspieleri-
schen deutlich. Wie gut unsere Fa-
higkeiten mit den neuen Features in
'PES 2008" harmonieren, konnten
wir bereits beim Probezock mit den
Fassungen flr PlayStation2, PC und
Xbox360 Uberprifen.

| CYNAMITE ¢
8 2WS |
Ihr

"

Genre FuBball

SCHWALBEN IM SOMMER
Vermutlich sorgt das Schwalben-
Feature schon vor dem Er-

scheinen des neuen Teils fur
Diskussionen unter den "PES'-
Fans. Wer verliert schon gerne
ein Spiel durch eine holly-
woodreife Flugeinlage im Straf-
raum? Doch wir kénnen Ent-
warnung geben: Ohne viel Ge-
schick und perfektes Timing en-
det die Schauspielaktion mit ei-
ner Gelben Karte. Einmal gelang
es uns aber, den Schiri zu Uber-
listen: Wir umdribbeln einen

Hersteller  Konami

Entwickler Konami
(bekannt durch) Pro Evolution Soccer

» Neues Schwalben-Feature
ermoglicht geschundene Elfer

» Spieleranzahl in FreistoBmauer
kann selbst bestimmt werden

» Mehr Lizenzen als im Vorganger,
Verhandlungen laufen noch

» Next-Gen: Xbox360, PS3, PC,

Current-Gen: PS2, PSP, DS

Internet
www.konami-europe.de

Aulenverteidiger und dringen in den
Strafraum ein. Jetzt verzégern wir
das Tempo und lassen den Gegner
wieder heran kommen. Ein zweiter
Verteidiger nahert sich von schrag
hinten, wir lassen uns fallen — Elfer!
Gleich drei Tasten gilt es fir die
Schwalbe zu betatigen: Zunachst
missen Sie beide Schultertasten des
Microsoft-Contrallers gedrickt hal-
ten, dann losen Sie mit dem linken
Trigger den Faller aus. Ein weiterer
neuer Move macht das Flankenspiel
realistischer: Drlcken Sie wiederum
die LB- und RB-Tasten gleichzeitig,
dreht sich |hr Fligelspieler um 90
Grad in Richtung Tor. Aus dieser
Stellung heraus lassen sich Flanken
schneller und zielgenauer schlagen.
Uberarbeitet hat Konami endlich
auch die FreistoBmauer, wo nun die
langsten Jungs das kurze Eck ver-
sperren. Rechnen Sie mit einem Di-
rektschuss, kénnen Sie bis zu zehn
Spieler in die Mauer stellen. Halten
Sie eine Abspielvariante fur wahr-
scheinlich, tut's auch eine Drei-
Mann-Mauer. Auch das schnelle Aus-

Der griine Rasen wird zum Schwalbennest! Wir haben absichtliche
Flugeinlagen und weitere Neuerungen von PES 2008 ausprobiert.

fihren von FreistdRen hat man ver-
bessert. Kunftig kicken Sie das Leder
ohne Pause per Analog-Stick weiter.

Wahrend Schisse nun mehr Dy-
namik besitzen, unterscheidet sich
das SpielgefUhl nicht allzu sehr vom
Vorganger. Leider vermissen wir in
der PS2-Version die erwahnten
Neuerungen - hier hat sich fast
nichts getan. azm

EINSCHATZUNG

A esnun Schwalben gibt

A Schilsse und Kopfballe
dynamischer sind

das Spielgefiihl bei den Next-
Gen-Fassungen exzellent ist

LASST UNS KALT, weiL...

¥ die PS2-Version die ganzen
Neuerungen vermissen ldsst

| 2

LB R B B & d CANES

EINSCHATZUNG

Hiibscher, besser, realistischer.

Konami hat genau an den richtigen
Stellen die Hebel angesetzt.

A TEMPOFUSSBALL: Mittels schnell ausgefiihrtem FreistoR3 lassen Sie dem

A SCHWALBE: Kaka zeigt, wie man es nicht machen sollte. Der Brasilianer geht
Gegpner kiinftig keine Zeit mehr sich zu formieren. (Xbox360)

ohne gegnerische Beriihrung zu Boden. Die Konsequenz: Gelbe Karte! (PC)

38 www.cynamite.de Schwalben-Méller: Der Dortmunder Andreas Maller war der bisher einzige Bundesliga-
Spieler, der nach einer Schwalbe nachtréglich vom DFB gesperrt wurde (Saison 94/95).




ACTION-RPG | ODIN SPHERE
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Action-RPG

Genre

4

Hersteller  Atlus

Entwickler Vanilla Ware

(bekannt durch) Princess Coown

a » Fiinf spielbare Charaktere
» Komplexes Alchemie-System

» Die Handlung ist von der nordi-
schen Mythologie inspiriert

» Musik van “Final Fantasy XII*-
Kompanist Hitashi Sakimoto

» Das Spiel bietet englische und
japanische Synchronsprecher

Internet
www.atlus.com

- . ®smmo
3827 Soe— a i
Y i 3190 /432

3 . 3

- L
i iian B

Recovered: Poisoned

o
——

XML 1 AR
A

Y/

System:

.\'ltermin,'l’reis:

2008 - 60 €
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L1}
berlegen Sie doch bitte einmal.

Was fallt lhnen denn so alles
zum Thema 2D-Grafik ein? Klar, 2D
ist pixelig, unzeitgemal und all digje-
nigen, die immer noch auf 2D ste-
hen, sind alte "Street Fighter™- oder
"King of Fighters'-Fans, die nicht
gemerkt haben, dass sich die Zeiten
geédndert haben. Kurzum, 2D war
gestern, Polygone sind heute.
Soweit die Ansicht vieler Spieler. Zu
dieser vorgefertigten Meinung mag
ein Titel wie "Odin Sphere" aber so
gar nicht passen. Denn dieses Ac-
tion-RPG sieht ganz ohne Ubertrei-
bung umwerfend bis brillant aus. Es
protzt mit unglaublich detaillierten
Szenarios, riesigen Figuren, grofarti-
gen Effekten — und ist komplett zwel-
dimensional. Da gerat das Weltbild
zweier Hardware-Generationen kom-
plett ins Wanken. Wollten uns die

A WALDIDYLLE: Lassen Sie sich nicht von den zahlreichen Grafikdetails ablen-
ken, in den Waldern treiben sich tble Burschen herum, (PS2)

Wussten Sie schon, dass... ‘Odin Sphere” der geistige Nachfolger des im
Westen nie erschienenen Sega-Saturn-Geheimtipps "Princess Crown" ist?

Publisher nicht immer weismachen,
dass wir keinen Gott neben 3D
haben dirften?

TOLLE GRAFIK, TOLLES SPIEL

Es gibt weder Riesenpixel noch ab-
gehackte Bewegungen noch Raster-
Transparenz-Mogeleien. Daflr bietet
der Titel neben der tollen Grafik
funf spielbare Figuren, ein kom-
plexes Levelsystem, die Mdg-
lichkeit, Gegenstande per Al-
chemie zu kombinieren und
vor allem eine ganz exzel-
lente Spielbarkeit: Samt-
liche Elemente greifen
perfekt ineinander. Bald
bewegt man sich mit
traumwandlerischer Si-
cherheit durch die be-
eindruckenden Levels

und maht die Gegner-
horden nur so nieder. Da-
bei lauscht man andéchtig der famo-
sen Musik von "Final Fantasy XII*-
Komponist Hitoshi Sakimoto.

WIR WOLLEN ODIN SPHERE

Spielbarkeit und Grafik berzeugen.
Bleibt die Handlung. Und auch die
begeistert, Der Plot ist an das Nibe-
lungenlied und die nordische Mytho-
logie angelehnt und besticht mit fur
ein japanisches Spiel ziemlich wenig
Kitsch und umso mehr tragischen
Wendungen. Sie werden stets wis-
sen wollen, wie es weitergeht.
Leider hat sich bisher kein deutscher
Publisher fir den Ausnahmetitel
gefunden. Hoffen wir, dass bald
jemand erkennt, was fir ein Hit da in

(. » 2D-Grafik ist nicht tot, die PS2 ebenfalls nicht. Odin Sphere zeigt, dass
die Bildschirmwelt auch ohne Millionen von Polygonen toll aussehen kann.

den USA erschienen ist, und "Odin
Sphere" maglichst schnell und gut
angepasst nach Europa bringt. Es
waére eine wahre Schande, entginge
das RPG den hiesigen Spielern. Auch
wir haben uns diesen Titel nach (ber
zehn Jahren unumschrankter 3D-
Herrschaft redlich verdient! tn |

EINSCHATZUNG _

die Grafik groRartig ist

die Figuren toll animiert sind
der Soundtrack klasse ist

die Spielbarkeit exzellent ist
das Alchemiesystem komplex ist

LASST UNS KALT, wei ..

¥ es manchmal es zu
Slowdowns kommt

% % % %k ok k

sehr gut

Hervorragend spielbares 2D-Aben-

L N

teuer mit famoser Prasentation und
jeder Menge Spieltiefe.
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VORSCHRALU ot | NARUTO: RISE OF A NINJA
RS U A Y W o e P |

> GESCHAFFT: Mit einem kraftigen
Sprungkick bearbeitet Naruto diesen
Bosewicht und zieht ihm dadurch das
letzte bisschen Lebensenergie ab. Da-
" bei verfarbt sich das Bild fir kurze Zeit

FAKTEN

Genre Action-Adventure

Hersteller  Ubisoft

Entwickler Ubisoft Montreal

(bekannt durch) Splinter
Assass

Cell, Prince of Persia,
s Creed

» Erstes Next-Generation-Spiel der
Manga-Serie

» Neben dem Abenteuer- gibt es
auch einen Versus-Modus

» Alle bekannten Stars der TV-
Serie sind vertreten

» Original-Musik aus der
Fernsehserie

Internet
www.ubisoft.de

3:‘ in die Negativfarben.

(Xbox360)

System:
Termin/Preis:

Oktaber 2007 — 60 €

Der Comic-Ninja-Kampfer Naruto priigelt sich auf die Xbox360 und protzt dort

mit spektakularer Grafik und genialen Beat'em-Up-Sequenzen.

C iao Bandai, wilkommen Ubi-
soft! Uberraschend kehrt der
berihmte Manga-Ninja Naruto dem
japanischen Traditionsunternehmen
den Rucken und macht mit den Fran-
zosen gemeinsame Sache. In den
Studios von Ubisoft entsteht derzeit
das spektakularste "Naruto’-Aben-
teuer aller Zeiten. Anstelle von plum-
pem Action-Gekloppe servieren uns
die franzosischen Feinschmecker ein
vollmundiges Abenteuer in feinster
Cel-Shading-Optik. Direkt im Ent-

A HINDERNISLAUF: An diesem Fluss muss Naruto blitzschnell von einer Insel

zur nachsten springen. Hoffentlich félit er nicht ins kalte Wasser!

40 www.cynamite.de

(Xbox360)

wicklerstudio (berzeugten wir uns
daven, wie gut Naruto die Next-Gen-
Optik steht.

DAS ABENTEUER BEGINNT
Kernelement von "Naruto: Rise of a
Ninja" ist ein umfassender Abenteu-
er-Modus. Hier durchstreift der klei-
ne Kampfer zum Beispiel die riesige
Stadt Konoha, in der er diverse Auf-
gaben erflullen muss. Mehr aus In-
teresse sprechen wir beim Probe-
Zock mit einem Imbissbudenbesitzer
und bekommen gleich den ersten
Job aufs Auge gedriickt: Wir sollen
Ramen, eine Art japanischen Nudel-
eintopf, ausliefern. Mit einem damp-
fenden Kessel auf dem Rlicken spur-
ten wir also unter Zeitdruck los, Ein
Pfeil am oberen Bildschirmrand zeigt
uns den Weg. Je plnktlicher wir an-
kommen, desto mehr Geld klingeltin
unserer Kasse.

Waéhrend des Abenteuers kommt
es immer wieder zu Auseinander-
setzungen mit den unterschiedlichs-
ten Bésewichtern. Ahnlich wie bei
Kémpfen in "Tekken" und Co steht
Naruto dann seinem Widersacher in
einer Arena gegenlber. Die Ublichen
Schlagkombinationen gehen unkom-

Wussten Sie schon, dass...

pliziert und geschmeidig von der
Hand. Einzig die Spezialattacken for-
dern etwas Geschick. Hierflr gilt es,
mit den Analog-Sticks eine spezielle
Bewegung auszufuhren, bis ein blau-
er Balken einen Kreis erreicht. Je
nach Charakter wird dann eines von
zig verschiedenen Minispielen aus-
geldst. Wahrend der Widersacher
nun zum Beispiel mit seiner Silhou-
ette nach links und rechts auswei-
chen darf, hammert der Angreifer auf
spezielle Schwachpunkte ein. mh m

| EEINSCHATZUNG ]

A die Stadt zum Erkunden em\ach
A die Comic-Grafik zur Serie passt
A esgeniale Minigames gibt
A die Kémpfe Laune machen

¥ nicht jeder auf Mangas abfahrt
¥ die Xbox360 nicht gerade als
Kinderkonsole bekannt ist

EINSCHATZUNG

Jede Wette: Naruto-Fans wird das
erste Xbox360-Abenteuer ihres

Lieblingshelden gefallen.

dass es bereits mehrere ‘Naruto™-Spiele fiir die PlayStation2

gibt? Ein Tipp fiir sparsame Eltern, denn hier sind die Anschaffungskosten deutiich niedriger.
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np» AK TUELLE TERMINE

Wann passiert was? Wir beleuchten Veroffentlichungen, Messen und weitere wichtige Termine der

kommenden vier Wochen. Auerdem prasentieren wir die interessantesten Titel der nachsten

Monate in der Terminubersicht.

Montag Mittwoch

Dienstag

20 RUGUST

‘
|
Abonnenten erhalten

die Games Aktuell
09/07 heute!

» Singstar @

= Vampire World:
Port of Death

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

e

* Valkyrie Profile 2

« Die Siedler VI: Aufstieg
eines Kinigreichs ©

* Lissy: GroRe Pferdebox

+ Singstar: 30s

DE SEPTEMBER

* Rogue Galaxy @
* Warhawk

12

* Heavenly Sword @

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

42

www.cynamite.de

+ Singstar: Die Toten Hosen| |

Donnerstag

==

* Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

Madden NFL 08

Mein eigenes Tietheim
Nascar 08 ’G"TE
Xyanide — B=_ T
« Games Convention

30

Blazing Angels: Secret Missions

I 1l: Total War Kingdoms

* Medal of Honor:
Airborne

¢ Paradise City

13

* Burnout Paradise ©
« Die Sims 2: Gute Reise!
« NHL 08

« Kiinige der Wellen @

Freitag

2

* Aurora; Das letzte Experiment

« Battle Strike: Der Widerstand
+ Bioshock @

* Blue Dragon

» Flatout 2 Ultimate Camage
* They Came From The Skies

« World War Z: Battle over Eurape

= i |

* Enemy Engaged

* Guild Wars: Eye of the
North (Add-on)

« Stuntman: Ignition
+ Two Worlds

07

« Alien Syndrome

Dracula; Days of Gore

Earth Defence
Force 2017

* Hour of Victory

Q{0

Jackass: The Game
Stranglehold @
Vanguard: Saga of Heroes

Samstag Sonntag

AKTUELL
P Ausgabe 10/2007

ab 19. September 2007
am Kiosk erhaltlich!

« Spieletermine sind rot markiert
» Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE OR S HU
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BIOSHOCK MGS 4: GUNS OF THE PATRIOTS 'UNREAL TOURNAMENT Il

i vy

850 050700

Neuerscheinungen 2007 Neuerscheinungen 2007
Alan Wake Action 19.10.2007 Mario & Sonic at the Olympic Games Geschicklichkeit B 4.0 2007
Alien Syndrome Action W 07.09.2007 Mass Effect Rollenspiel i 29.11.2007
Alone in the Dark: Near Death Investigation  Action-Adventure L W Nov 2007 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter ] 06.09.2007
Army of Two Ego-Shooter u 16.11.2007 Medieval II: Total War Kingdoms Strategie 30.08.2007
Assassin’s Creed Action | 4. (. 2007 Mein eigenes Tierheim Kindersoftware 23.08.2007
Aurora: Das letzte Experiment Adventure 24.08.2007 Mercenaries 2: World in Flames Action | § Nov. 2007
Battle Strike: Der Widerstand Ego-Shaoter 24.08.2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action-Adventure [ | 1. 0. 2008
Bioshack Ego-Shooter 24.08.2007 Metroid Prime 3: Corruption Ego-Shooter W 402007
Blacksite Taktik-Shooter Sept.2007 MotoGP 07 Rennsimulation I 30.08.2007
Blade Storm: Hundred Years War Action = Okt. 2007 My Horse & Me Geschicklichkeit | B 25102007
Blazing Angels: Secret Missions Flug-Action 30.08.2007 Nascar 08 Rennsimulation B E 23.08.2007
Blue Dragon Rollenspiel 24.08.2007 NBA Live 08 Basketball HE & W Ok 2007
Boogie Geschicklichkeit B 30.08.2007 NHL 08 Eishockey L L} W 13.09.2007
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter [ | W 16.11.2007 Nights: Journey of Dreams Geschicklichkeit W 4 Q2007
Burnout Paradise Action-Rennspiel [ | 13.09.2007 Paradise City Rollenspiel 06.09.2007
Call of Juarez Ego-Shaoter 4.Q. 2007 Pro Evolution Soccer 2008 Fulball s Nov. 2007
Chicken Shoot Action W 30.08.2007 Pursuit Force: Extreme Justice _ Action-Rennspiel | 3.Q. 2007
Clive Barker's Jericho Ego-Shooter =] Sept. 2007 Ratatouille Action-Adventure S @ W Sept. 2007
Colin McRae: Dirt Offroad-Rennspiel H 4. Q. 2007 Ratchet & Clank Future Jump'n'Run [ ] 07.11.2007
Cosmic Family Adventure W 3008.2007 Rayman Raving Rabbids 2 _ Geschicklichkeit W 4.0 2007
CSI: Eindeutige Beweise Adventure Sept. 2007 Resident Evil 5 Horror-Adventure H | 1.0.2008
Der goldene Kompass Action-Adventure i W 4.0 2007 Rock Band Musikspiel H B 4. Q. 2007
Devil May Cry 4 Action E 4.Q. 2007 Rogue Galaxy Rollenspiel m 05.09.2007
Die Siedler VI: Aufstieg eines Kénigreichs Aufbau-Strategie 29.08.2007 Sega Rally Offroad-Rennspie! H B 4. Q. 2007
Die Sims 2: Gute Reise! Simulation 13.09.2007 Singstar Musikspiel ] 22.08.2007
Dracula: Days of Gore Action 07.09.2007 Singstar: Die Toten Hosen Musikspiel | ] 29.08.2007
Earth Defence Force 2017 Action 07.09.2007 Singstar: 90s Musikspiel B 29.08.2007
Enemy Engaged Flugsimulation 31.08.2007 Skate Skateboard =3 30.08.2007
Enemy Territory: Quake Wars Action 23.09.2007 Splinter Cell: Conviction Stealth-Action 4. (. 2007
Everlight Adventure 30.08.2007 Stranglehold Action B 07.09.2007
Fable 2 Rollenspiel 4.0Q. 2007 Stuntman: Ignition Action | B 31.08.2007
Fallout 3 Rollenspiel m ¥ Nov. 2007 Tamagotchi Party On Simulation W 30.08.2007
Fatal Inertia Action-Rennspiel ] Sept. 2007 Tank Combat WWII Action 28.09.2007
FIFA 08 Fuliball |} W Okt 2007 Tekken 6 Beat'em-Up | 4.Q. 2007
Final Fantasy: Crystal Chronicles Rollenspiel W 402007 The Club Action 3 4.0Q.2007
Final Fantasy Versus XIIl Action-Rollenspiel | 4. Q. 2007 The Eye of Judgment Strategie [ | 24.10.2007
Flatout 2: Ultimate Carnage Action-Rennspiel 24.08.2007 The Getaway 3 Action ! 4 Q. 2007
Folklore Action-Adventure [ ] 10.10.2007 The Last Remnant Rollenspiel | 1.0Q. 2008
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter =] 1. Q. 2008 The Simpsons Action [ W 4.0 2007
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter ] 23.08.2007 The Witcher Rollenspiel Sept. 2007
Godzilla: Unleashed Action W Nov. 2007 They Came From The Skies Action | | 24.08.2007
Gran Turismo 5 Prolog Rennsimulation | 21.11.2007 Tiger Woods PGA Tour 08 Golf L W 30.08.2007
Grand Theft Auto IV Action <) 2.0.2008 Time Crisis 4 Lightgun-Shooter E 18.11.2007
Guild Wars: Eye of the North (Add-on) Online-Rollenspiel 31.08.2007 Timeshift Ego-Shooter a i Sept. 2007
Guitar Hero Ill: Legends of Rock Musikspiel | B 4.0Q. 2007 Tony Hawk's Proving Ground Skateboard | B W 11.10.2007
Half-Life 2: Orange Box Ego-Shooter L 4. Q. 2007 Too Human Ego-Shooter 4.0.2007
Halo 3 Ego-Shooter 26.09.2007 Turning Point: Fall of Liberty Action 4] 4. (. 2007
Haze Ego-Shooter 16 4.0 2007 Turok Ego-Shooter | 3. Q. 2007
Heavenly Sword Action [ ] 12.09.2007 Two Worlds ; Rollenspiel 31.08.2007
Hour of Victory Ego-Shoater 07.09.2007 Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure B 28.11.2007
Instinct Ego-Shoater 30.08.2007 Unreal Tournament Ill Ego-Shooter =] 4.0Q.2007
Jackass: The Game Action | 07.09.2007 Valkyrie Profile 2 Action [ ] 28.08.2007
Juiced 2: Hot Import Nights Action-Rennspiel | B Sept. 2007 Vampire World: Port of Death Action-Adventure 22.08.2007
Kane & Lynch: Dead Men Action o] 4.Q. 2007 Vanguard: Saga of Heroes Rollenspiel 07.08.2007
Kanige der Wellen Action-Adventure @ W 20.09.2007 Virtua Fighter 5 Beat'em-Up Sept. 2007
Lair Action =) 26.09.2007 Warhawk Action 05.09.2007
Lissy: GroRe Pferdebox Kindersoftware 29.08.2007 World War 2: Battle over Europe Flug-Action 5 24.08.2007
Lucky Luke: Go West! Action W 22112007 WWE SmackDown! vs. RAW 2008 Wrestling T B 20200
Madden NFL 08 American Football W 73.082007 Xyanide Action | 23.08.2007
Die hier rot markierten T auch links im Kalender 09]2007 | Games Aktuell 43
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%" DER MARKTFUHRER

SONY

Mit der PlayStation wurden Videospiele Teil der Lifestyle-Kultur.

aum ein anderer Konzern der
Welt kann so viele Erfolge ver-
buchen und musste gleichzeitig mit
so grofen Fehischldgen fertig wer-

den wie der japanische Technikriese .

Sony. Dem Pioniergeist der Firma
sind zahllose bahnbrechende Innova-
tionen zu verdanken: Video8, das
3,6"-Diskettenlaufwerk fir PCs, die
CD (zusammen mit Philips entwi-
ckelt) oder der Walkman, um nur eini-
ge Beispiele zu nennen. Daneben
produzierte man aber auch Fehlschla-
ge wie die MP3-Alternative ATRAC3,
den Videostandard Betamax oder die
Mini-DVD UMD. Bei so viel Experi-
mentierfreude verwundert es ein
wenig, dass innerhalb des Konzerns
lange Zeit Aktivitaten im Videospiele-
Sektor verhindert wurden. Dass sich
Sony trotzdem in diesem Markt ver-

suchte und damit eine wahre Revo-
lution einlautete, verdanken wir in
erster Linie dem Bestreben des ge-
nialen Ingenieurs Ken Kutaragi — und
dem damaligen Marktfiihrer Nintendo.

ARBEITEN IM DUNKELN

Sony hat schon seit Fimengriindung
im Jahr 1945 in Tokio immer wieder
eine gute Nase flr verbraucher-
orientierte technische Produkte und
deren Vermarktung bewiesen, Als
kleines Elektro-Reparatur-Unterneh-
men gegrundet, flhrt ein Lizenz-Deal
mit dem amerikanischen Transisto-

ren-Produzent Bell Labs dazu, dass
Sony Mitte der 50er-Jahre in groRer
Stiickzahl auferst erfolgreich Transis-
torradios verkauft.

Obwoh! beispielsweise Texas Ins-
truments deutlich friher solche Ge-

rate produzierte, ist es das japani-
sche Unternehmen, das dieses Pro-
dukt weltweit kommerziell erfolg-
Damit ist der
zuklnftige Unternehmenskurs fest-

reich vermarktet.

gelegt. Sony wird vor allem dank des
Walkmans Anfang der 80er-Jahre
zum Synonym fir stylishe Elektronik-
Produkte. Mitte des Jahrzehnts ist
das japanische Unternehmen trotz
kleiner Riickschlage die erste Adres-
se im Bereich Consumer-Elektronik.
Findige Ingenieure entwickeln
erstklassige Produkte und erfor-
schen neue Technologien - ein idea-
ler Néhrboden flr kreative Quer-
denker wie Ken Kutaragi, der zu die-
sem Zeitpunkt schon einige Jahre fir
das Unternehmen arbeitet. Seine
Tochter weckt Kutaragis Interesse an
Video-Games, als er ihr beim Spielen

DAS KONSOLEN-LINE-UP" »
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mit dem NES zusieht. Seine Vor-
gesetzten sind von den Konsolen
allerdings wenig begeistert, weil sie
sie als kurzzeitige und minderwertige
Modeerscheinung betrachten. Kuta-
ragi aber erkennt das Potenzial, und
seine Kaltschnduzigkeit sowie eine
Portion Glick verhelfen ihm zu
einem ersten Auftrag im Videospiel-
Business. Ausgerechnet Nintendo
klopft bei Sony an, weil das Unter-
nehmen fur den NES-Nachfolger
einen gunstigen, aber leistungsfahi-
gen Soundchip braucht. Der Inge-
nieur schnappt sich ohne Wissen sei-
ner Chefs den Auftrag und entwi-
ckelt im Geheimen auf eigene Faust
den SPC700-Chip. Als diese davon
Wind bekommen, steht Kutaragis
Karriere fast vor dem Aus. Aus-
gerechnet Norio Ohga, ausgebildeter

1998

Opernsdnger und zu dieser Zeit
Konzernboss, hat allerdings an sei-
nem eigenbrétlerischen Mitarbeiter
einen Narren gefressen und fordert
die Fertigstellung des Soundchips.
Das Ergebnis (berzeugt Auftraggeber
Nintendo auf ganzer Linie, der Chip
wird in das Super NES integriert.

DIE NINTENDO-CD-ROM

UND IHRE FOLGEN

Eine weitere Uberlegung treibt Nin-
tendo direkt zu Kutaragi. Um der
erstarkenden Konkurrenz einen ent-
scheidenden Schritt voraus zu sein,
will man fur den NES-Nachfolger ein
CD-ROM-Add-on konzipieren. Kuta-
ragis Erfahrung mit der Hardware
und Sonys Fachwissen uber das
neue Medium (man hatte es schlieR-
lich mitentwickelt) machten dies zur

2000

logischen Konseguenz. Die gemein-
samen Plédne sehen nun ein Add-on
mit dem Namen SNES-CD und ein
Kombigerét aus dem modulbasierten
SNES und der CD-Erweiterung vor,
das den Namen Play Station tragen
soll. Im Juni 1989 sollen die Gerdte
dem Publikum auf der CES in Las
Vlegas vorgestellt werden, doch statt-
dessen lasst Nintendo eine Bombe
platzen. Der CEO von Nintendo of
America, Howard Lincoln, kindigt
zwar das CD-Add-on fir das SNES
an, allerdings benennt er einen
neuen Partner, den man kurz zuvor
ins Boot geholt hatte: Philips. Ninten-
do-Prasident Yamauchi selbst war
verantwortlich fur den Kurswechsel,
denn bei einer Durchsicht des 1988
mit Sony geschlossenen Vertrages

war ihm aufgefallen, dass Sony »

IC]
T

3 erfolgreichen Final-Fantasy-Reihe,
| Squaresoft, wiirden das bereits fiir

o Station verdffentlichen. Offiziell hieR

T

il sar.

Die Nachricht schlug
am 12. Januar 1996
ein wie eine Bom- g&
be: Die Produzen-
ten der unglaublich §

: "T’IaySIaugﬂ

das Nintendo 64 angekiindigte "Final
Fantasy VII" exklusiv auf der Play-

es, dass der Speicherplatz der N64-
Maodule fiir das ambitionierte 45-
Millionen-Dollar-Projekt "Final Fanta-
sy VII" zu gering sei und man daher
den Platz der CD-ROM nutzen wolle.
Das ist aber nur ein Teil der Wahrheit.
Viel wahrscheinlicher ist, dass
Squaresoft schon lange eine Alter-
native zum damaligen Marktfiihrer
Nintendo suchte. Viele Streitpunkte
hatten das Verhéltnis der beiden Ge-
schaftspartner belastet. Allen voran
diirfte Nintendos eigensinnige Ver-
dffentlichungspolitik Square ein Dorn
im Auge gewesen sein. Der Her-
steller war davon iiberzeugt, dass die
Serie auch in anderen Territorien
durchaus Potenzial habe. Die Um-
setzung des ersten und vierten Teils
in den USA gab ihm Recht. Das eige-
ne Selbstvertrauen nach dem iiberra-
genden Erfolg der SNES-Rollenspiele
"Final Fantasy VI" und “Chrono Trig- |
ger" sowie die gute Marktsituation
der PlayStation diirften den Wechsel
fiir Square leicht gemacht haben, zu-
mal Sony eine Verbffentlichungsga-
rantie fiir "Final Fantasy VII" in Europa
als Bonus mit draufgepackt haben
diirfte. Spatestens ab Januar 1996
war klar, dass die PlayStation
die Plattform der Zukunft
war — und tatsdchlich
gilt bis heute die PS-
;\ one-Phase als stérkste
Periode von ‘"Final
Fantasy'. Auch ist Teil
VIl bis heute der meist-
verkaufte der Serie.
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allein das CD-Format des SNES kon-
trollierte, wahrend Nintendo lediglich
die modulbasierten Spiele verant-
wortete. Damit hatte das Videospiel-
unternehmen die Kontrolle Uber die
Software auf seiner eigenen Platt-
form abgegeben, was einer Katas-
trophe gleichgekommen ware. Die
Sony-internen Kritiker sehen durch
Nintendos Vertragsbruch ihre Be-
firchtungen bestétigt. Einzig Sony-
Chef Ohga fuhlt sich bei der Ehre
gepackt, weshalb er Kutaragi erneut
Unterstitzung zusagt und ihm den
Auftrag gibt, sein Projekt fertigzu-
stellen. Nintendo schafft sich damit
seinen scharfsten Konkurrenten.

DIE GEBURT DES NEUEN
STERNS AM VIDEOSPIELHIMMEL
Basierend auf der Technologie des
Super NES, entwickelt Kutaragi die

Play Station, die gerlchteweise in
einer kleinen Stickzahl von 200 Ex-
emplaren tatsdchlich produziert wird.
Schnell wird dem Ingenieur klar, dass
die Technik des SNES seinen An-
sprichen nicht genligt, und er ent-
wickelt eine von Grund auf neue
Konscle. Wie jegliche Bindung an
das Super Nintendo verliert der neue
Name des Gerdtes auch das Leer-
zeichen: Die PlayStation wird gebo-
ren. Damit diese auf festen Beinen
steht, ruft Sony-CEO Ohga eine neue
Abteilung ins Leben, die sich aus-
schliellich um Videospiele kimmern
soll: Am 16. November 1993 wird
Sony Computer Entertainment Inc.
unter der Fihrung von Ken Kutaragi
gegrindet, und gut ein Jahr spater,
am 3. Dezember 1994, wird die
Konsole in Japan auf den Markt
gebracht. Im September 1995 er-

ceapce e

ngstar, Buzz oder EyeToy wird
die PS2 zum Partykracher. .

scheint die PlayStation in den USA
und in Europa, anfangs noch mit
maligem Erfolg. Segas etwas friher
veroffentlichter Saturn und das
hochst erfolgreiche, aber leicht
betagte SNES erschweren Sony den
Markteinstieg, trotz erfolgreicher und
beliebter Titel wie "Ridge Racer".
Den notwendigen Vorsprung vor
den Mitbewerbern verschaffen der
Konsole das Image des Konzerns
sowie clevere Publishing-Deals und
Studio-Kaufe, denen bald exklusive
und teils hochwertige Spiele folgen.
Spétestens nachdem der erfolg-
reiche Rollenspielspezialist Square-
soft mit Nintendo bricht und sich auf
Sonys Seite schlégt, ist der Sieges-
zug nicht mehr aufzuhalten. Dank
vieler exklusiver Titel von Dritther-
stellern und der festen Integration
der Marke in die Lifestyle-Kultur wird

2000
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PORTRAT
KEN KUTA
DER VATER DER PLAYSTATION

r

i
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| Ken Kutaragi stieR im Alter von 25 Jahren nach seinem

| Abschluss an der Universitét der Elektro-Kommunikation in

b Chofu, Tokio, zum Elektronikkonzern Sony. Dort war der

i junge HeiRsporn zunéchst in der Forschungsabteilung

1 beschéftigt und erwarb sich einen Ruf als Problemldser.
Obwohl seine Arbeit sehr geschatzt wurde, war er selbst

: nicht besonders beliebt. Sein wenig zuriickhaltendes

|

i

]

i

|

|

|

AGI

PLARYSTRTION 3

Wesen machte ihn gerade fiir seine Landsleute zu einem
unangenehmen Zeitgenossen. Doch Sony-CED Norio Ohga
machte das nichts aus, Kutaragis Arbeit iiberzeugte ihn voll-
. kommen. Auch war ja Ohga selbst ein eher unkonventionel-
; ler Charakter. Das diirfte der Grund dafir gewesen sein,
dass der CEQ Kutaragi immer unterstiitzte, zumal die
Ergebnisse des Ingenieurs durchwegs hervorragend waren.
Ohga stand stets hinter Kutaragi und-half ihm bei der
Griindung seiner eigenen Abteilung, aus der schlieBlich
Sony Computer Entertainment (SCEI) hervorging. Nach den
! Erfolgen in seiner Sparte war Kutaragi sogar einige Zeit als
I potenzieller Konzernchef im Gespréch, gerade nachdem er
I SCEl zur erfolgreichsten Sparte des Konzerns gemacht

A STOLZER VATER: Zum Marktstart der PS3
hilft Ken Kutaragi selbst bei der Geburt.

seine Ideen auch anderen Geschéftsbereichen des Konzerns unterbreiten, in der Hoffnung, dem seit
Anfang des neuen Jahrtausends kriselnden Konzern ein wenig auf die Beine zu helfen — oder ihn
scheitern zu sehen. Dank einiger wirkungsloser MaBnahmen und seiner arroganten Art machte sich
Kutaragi erneut keine Freunde im Unternehmen. Ganz im Gegenteil, er bewies, dass er fiir das Amt des
Konzernchefs, das ihm Branchenbeobachter bereits zusprachen, vollkommen ungeeignet war. Selbst
in den eigenen Reihen wurde die Kritik lauter. Die horrenden Entwicklungskosten der PS3 und des Cell-
Prozessors, entsprechend hohe Verluste von SCEI sowie der hohe Verkaufspreis nagten iiberdeutlich
am Image des Ingenieurs. Mit der Ablésung von ldei durch den Waliser Sir Howard Stringer als
Konzernchef war der Fall Kutaragis nicht mehr aufzuhalten. Nach und nach gab Kutaragi alle Amter ab
und tiberlieB SCEI am 26. April 2007 vollsténdig seinem Nachfolger Kazuo Hirai.

| hatte. Als Ohga die Geschéfte 1999 in die Hénde von
y Nobuyuki Idei legte, lieB dieser Kutaragi zundchst freie
1 Hand. Doch die Chemie zwischen den beiden Mé&nnern
| stimmte nicht. Der eher zuriickhaltende Idei kam wohl mit

Kutaragis frecher und arroganter Art nicht zurecht. Zur glei-
I chen Zeit wuchs die Unzufriedenheit Gber den Eigenbrotler
I Kutaragi, der zunehmend mit markigen Spriichen auf sich
| aufmerksam machte. Trotzdem beférderte Idei den Play-
| Station-Erfinder 2003 zum Deputy Executive President, Chief
| Operating Officer und Vice-Chairman. Damit durfte Kutaragi

- e mm

dem N64-Nachfolger betritt ein
neues Unternehmen die Videospiel-
blihne: Microsoft. Mit der Xbox

Nachfolgegerat bereits 1999 be-
kannt. Das gerade populdr werdende
DVD-Format soll der wichtigste

die PlayStation zu einem kulturellen
Phénomen. Nintendos SNES-Nach-
folger Nintendo 64 wirkt wegen der

teuren Modultechnologie rickstan-
dig und wie ein Kinderspielzeug,
Sega vermag Sonys Marktmacht
kaum etwas entgegenzusetzen.
Bereits 1997 ist die Videospielsparte
die erfolgreichste des Konzerns,
innerhalb von nur sechs Jahren ver-
kauft der Konzern fast 73 Millionen
Gerdte und lost das NES als meist-
verkaufte TV-Konsole ab.

THE NEXT GENERATION

Auch wenn die Erfolgsstory der Play-
Station durch ein Redesign (PSone)
sowie einen langen Software-
Support noch bis 2005 fortgefihrt
wird — und an dessen Ende mehr als
102 Millionen verkaufte Konsolen
stehen — gibt man die Pléane fir das

2004

Eckpfeiler der PlayStation2 sein. Das
Gerat soll nicht nur Film-DVDs
abspielen konnen, auch die Spiele
sollen von der grofen Speicherkapa-
zitdt des Mediums profitieren. Im
Marz 2000 erscheint die Konsole in
Japan, im Oktober 2000 in den USA
und im November desselben Jahres
in Europa.

Die Konkurrenz reagiert nach
Sonys Vorstellungen: Das im Prinzip
abgeschriebene N64 und die noch
junge Dreamcast von Sega werden
nur ein Jahr spater eingestellt. Sega
zieht sich ganz aus dem Konsolenge-
schaft zurlck, wéahrend Nintendo
2001 mit dem GameCube den Ver-
such wagt, verlorenen Boden wieder
gutzumachen. Fast zeitgleich mit

mdchten auch die Amerikaner etwas
vom groRRen Videospielkuchen abha-
ben und sich ihren Platz im Wohn-
sichern. Doch statt der
neuen, technisch besseren Kon-
kurrenz viel Raum zum Atmen zu las-
sen, ubertrifft der Erfolg der PS2 den
ihres Vorgéngers. Innerhalb von nur
sechs Jahren stellt Sony seinen eige-
nen Rekord ein und Uberholt die
PlayStation mit knapp 110 Millionen
verkaufter Konsolen bis Ende 2006.

zimmer

ERSTE RUCKSCHLAGE

Im Dezember 2003 versucht Sony,
die PS2 mit dem klassischen Ge-
schaft des Konzerns zu verbinden,
und verdffentlicht die PSX. Das Gerét

ist eine Kombination aus Play- »
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Station2 und digitalem Videorekorder
inklusive DVD-Brenner. Angesichts
des hohen Preises von umgerechnet
700 U.S.-Dollar ist der PSX allerdings
kein Erfolg beschert, weswegen sie
die japanischen Landesgrenzen nicht
verlasst. Daher konzentriert man sich
bei Sony Computer Entertainment
wieder auf das, was man am besten
kann: Spielkonsolen entwerfen und
vermarkten. Dabei hat Kutaragi ganz
speziell den Handheld-Markt im Au-
ge, der seit Jahren von Nintendo
allein dominiert wird. Nach der Ent-
hillung auf der E3 2004 kommt die
PlayStation Portable im Dezember
desselben Jahres in Japan in den
Handel, im Laufe des Jahres 2005
wird das Gerdt in allen wichtigen

Territorien auf den Markt geschmis-

sen. Wieder einmal beweist Kuta-
ragi, dass er konsequent Grenzen zu
sprengen’ versucht: In ein kleines
Gehause integriert er neben einem
brillanten Display PS2-Technologie
und einzigartige Multimedia-Fahig-
keiten. Die Spiele kommen auf einem
kompakten DVD-Format mit Namen
UMD. Allerdings zahlt er einen hohen
Preis: lange Ladezeiten, relativ kurze
Batterielaufzeiten und vergleichs-
weise grofe Ausmale machen die
PSP eher unpraktisch. Die meist von
der PS2 konvertierten Titel laden nur
wenig zum kurzen Spiel unterwegs
ein. Zudem ist das Technikwunder-
werk mit 249 Euro —im Vergleich zur
Nintendo-Konkurrenz — eine teure
Handheld-Konsole. Und der fast zeit-
gleich verdffentlichte Nintendo DS

2004

< MULTIMEDIA-HANDHELD: Mit der
PSP kann man Fotos ansehen, Musik
hoéren, Filme schauen und vor allem

nattrlich spielen.

setzt der PSP gleich richtig zu. Zu Be-
ginn liegen die beiden Konsolen zwar
gleichauf, dank innovativer Spielkon-
zepte und eines Redesigns (DS Lite)
zieht das Nintendo-Gerédt der tech-
nisch deutlich Uberlegenen PSP aber
schnell davon.

DAS PROBLEMKIND

Im Vorfeld der Veroffentlichung der
PlayStation3, die erstmals 2005 der
Fachwelt vorgestellt wird, haufen
sich die schlechten Nachrichten
Gertichte Uber einen hohen Preis
machen die Runde, und die Inte-
gration des DVD-Nachfclgers Blu-ray
fuhrt immer wieder zu Verzoge-
rungen. Als die PS3 Ende 2006 in
Japan und den USA auf den Markt
kommt, ist die knappe Erstauslie-

2006
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ferungsmenge schnell vergriffen
Spatere Nachlieferungen verkaufen
sich jedoch schleppend. Ein &hnl-
ches Bild ergibt sich auch beim
Europa-Start. Zwar sind diesmal aus-
reichend Einheiten verfliigbar, der
Verkauf reift aber nach dem ersten
Wochenende schlagartig ab. Kutara-
gis Technik-Wunderwerk verschluckt
sich in erster Linie an seinem hohen
Preis von 598 U.S.-Dollar, bezie-
hungsweise Euro. Der PS2-Nachfol-
ger startet mit durchwachsenem
Software-Line-up, Blu-ray-Laufwerk,
HD-Unterstiitzung, W-LAN, Web-
browser und 60-GB-Festplatte.
Gleichzeitig hat die seit 2005 ver-
flighare Xbox360 Achtungserfolge
erzielt und Nintendo mit dem neuen
Konzept der deutlich gunstigeren

2007

Wii-Konsole den Markt auf den Kopf
gestellt. Viele Kunden sind ent-
tauscht, und Publisher wie Sega,
Capcom und Ubisoft fordern 6ffent-
lich eine deutliche Preissenkung.

Auf der E3 2007 beugt sich Sony
dem Druck voriibergehend und senkt
den Preis um 100 Dollar, bevor aus-
schlieRlich das neue 80-GB-Modell
flr 599 Dollar verflgbar ist. Européder
bekommen das attraktivere Angebot
und erhalten das bisherige Modell
zum alten Preis mit zwei Spielen und
einem zuséatzlichen Controller.

Fir die Zukunft hat Sony mdgli-
cherweise bereits den richtigen Weg
eingeschlagen. Da viele Drittherstel-
ler der PS3 in erster Linie wegen
immens hoher Entwicklungskosten
ihre exklusive Unterstitzung ver-

Das meistverkaufte PS1-Spiel iberhaupt ist mehr als alle .
anderen Genre-Kollegen ein "Real Driving Simulator” und der

PlayStation

Das blutige Action-Adventure, das auf grie-
chischer Mythologie basiert, gilt als eines
der besten Games aller Zeiten und hat be-
reits eine Fortsetzung spendiert bekommen.

Mit dem in London entwickelten Karaoke-
SpaR "Singstar’ wurde das Tréllern bei
Privat-Partys richtig salonféhig.
Mittlerweile gibt es schon zehn Ausgaben.

Mit dem Nachfolger des 3D-Hiipfers "Jak and Daxter” wird die
Serie zum innovativen Genre-Mix, der sogar Rennspielelemente
beinhaltet. Der Humor der Reihe ist bis heute einzigartig.

Wie die Kollegen Jak und Daxter setzen
auch Ratchet und Clank auf einen famosen
Genre-Mix, der aber deutlich actionlastiger
ist und eher an ein Jump'n'Shoot erinnert.

wehren, setzt Sony konsequent auf
hochwertige First-Party-Titel und nur
wenige exklusive Spiele von Dritther-
stellern, allen voran "Metal Gear Solid
4" und 'Final Fantasy XIII". Wéhrend
der Kampf im Handheld-Markt (vor-
erst) entschieden scheint, will der
japanische Konzern beweisen, dass
man, zumindest im Vergleich zur
Xbox360, das bessere Paket hat und
dass die waghalsige Blu-ray-Inte-
gration, der wichtigste Mosaik-Stein
fur den Gesamtkonzern, eine lohnen-
de Investition fur die Zukunft ist.
Schlieflich spricht man der PS3
einen Lebenszyklus von mindes-
tens zehn Jahren zu, was ange-
sichts der Erfolge von PlayStation
und PlayStation2 nicht wirklich
utopisch scheint. azm

1. Der Pionier - Nintendo
2. Der Marktfiihrer — Sony
3. Der Herausforderer -~ Microsoft
4. Die Gescheiterten —
Atari, Sega und Co.
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EHRLICH UN

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

ROLLENSPIEY —————(
ADVENTURE 12%

18%
STMTEGIEJ_'F

SONSTIGES

SPORT/ —
RENNSPIEL

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héau-
figsten vergeben, welche seltener?

50 www.cynamite.de

TESTCEN-

OMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SICH VOR

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Bioshock, Blue Dra-
gon, Bomberman Live, Guitar Hero
Encore: Rock the 80s, Singstar PS3
Lacht iiber: jeden, der meint, meine
Bayern wiirden diese Saison NICHT
Deutscher Meister werden.

Heult wegen: meiner Xbox360 - die
ist schon wieder in Reparatur..

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Bioshock, indizierten
Shooter

Lacht iiber: Ich finde momentan
eigentlich fast alles lustig.

Heult wegen:

Beifahrern, die bei Regen das
Autofenster offen lassen.

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Bun
Spielt zurzeit: Trauma Center:
Second Opinion, Hatout: Ultimate =
Carnage, Elite Beat Agents
Lacht iiber:

Frank und den allwissenden
Future-Pavian.

Heult wegen: des Ausfalls der
alljéhrlichen Pizzakur in ltalien.

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Fullballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Pro Evolution Soccer
2008, Bioshock, Medal of Honor:
Airborne

Lacht iber:

Doug, Carrie und Arthur.

Heult wegen: der Verschiebung
von GTA IV auf 2008 <schnief>.

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Shin Megami Tensei:
Persona 3, Panzer Dragon Saga,
Odin Sphere

ALacht iiber: steigende Benzinpreise.
Was juckt mich das als Radfahrer?
Heult wegen: der unabwendbaren
Niederlagen gegen Swen in Saturn
Bomberman.

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele, Action-
Adventures, Action-Rennspiele
Spielt zurzeit: Guitar Hero I/
(Xbox360 — Profi, Stage 6), PES 2008
Lacht ither: den lacherlichen Ver-
such des Redaktionspavians, sich
mit einer Banane freizukaufen.
Heult wegen: der Entscheidung der
American-Foatball-Liga NFL, die
NFL Europe aufzuliisen.

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

MATZE SCHWEIGER
DVD-PRODUKTION

Lieblingsgenre: Taktik-Shoater,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: Battlefield 2: Com-
plete Collection — nachdem ich frei
habe, nenn’ ich das “Frant-Urlaub!®
Lacht iiber: alle, die wegen Alltags-
kram ein Riesentheater machen.
Heult wegen: nichts. Ich habe mir
das Heulen abgewdhnt, es ist so
sinnlos wie Hiihneraugen!

UTE PFEUFFER
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre:
Action-Adventure, Jump n"Run
Spielt zurzeit:

Tomb Raider: Anniversary

Lacht iiber: Silkes Humor. Und das
manchmal ganz schén laut.

Heult wegen: den Zicken meines
Macs, der sonst so zuverldssig
war. Was geht da schief?

Lieblingsgenre: Action-Adventure,
Ego-Shooter, Taktik-Shooter

Spielt zurzeit: Overlord, Bomberman
Live, New Super Mario Bros

Lacht iiber:

gesprengte Gegner bei Bomberman
Live,

Heult wegen:

dem Ende meines Urlaubs.

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit:
Unterarm-Gehhilfen-Weitwurf
Lacht iiber: die Gesamtsituation.
Heult wegen: der schlimmen Sache
mit meiner Achillessehne und den
daraus resultierenden Konsequen-
zen in Bezug auf Aktivitititen wie
Gehen und Fahrradfahren...
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UNSER TESTSYSTEM

C Xoox ) QI L Wi

15.06.06 - 60 €

System: AL RN
Termin/Preis: 15.0606-60€  15.0606-60€  1506.06-60€  220906-60€  150606-60€
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe néchster Ausgabe  dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

f

t ;

Das jeweilige Kiox

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Das jeweilige
Sp<ei kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

Einsteiger Standard

High-End

Prozessor: mind. 1,8 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 2 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

[[] GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher Telegramm-
form, welche entscheidenden
Stérken und Schwichen der
jeweils getestete Titel hat.

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kannen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von "ungeniigend” bis "sehr gut”.

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desta hiher seine Prozentwertung.

Spieletitel

GHAFIK

'
—— | A Ansehnliche SOUND

A Genialer Online-Modus
A Gutes Konter-System

S| SCHLECHT |

| ¥ Lange Priigel- und
Griffsequenzen

| ¥ Clipping, fehlende Trefter

. | ENEEN TS%H.-'
_Dsn /60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN

‘ ; M | | 75
| Hintergrundgrafiken  L{"] poLey piaITAL 5.1, PRO LOGIC i

STEUERUNG  EEENRI |
LIGHTGUN, TANZMATTE

_DMEHRSPIELER | UDUEEN
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

WERTUNG

gut

SPIELSPASS

[J GRAFIK

0b schién oder hisslich — die Grafikwertung sagt
lhnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[] SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[J] STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[J MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstversténdlichkeit: Wir iberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH
[ DIE VORTEILE

WERTUNG

SYSTEMVERGLEICH
— [ DIE SPIELSPASS-

UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir

PLAYSTATION2 GRAFIK
Systemnachteile

= Gan: laichtes Fiimmem _SOUND

= Gelegentliches Ruckeln

D
{&
) 81

SPIELSPASS
STEUERUNG ESERIINTY | 84+ .

MEHRSPIEL SRS | | 764 %)
UL 14, NI

WERTUNGEN
Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln

in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu- e
fel steckt nun mal im Detail! | PC L GRAFIK
Und schlieBlich wollen Sie ol R
ja die bestmagliche Version Syﬂlm!l:]:::hmlu

spielen, oder? - D Steue

weise 2y hakalig

Figurenkontralie
Systemnachtuile

T = |
Systemvorteile ““—..'“—}
Optimale SOUND  mEMER | 81«

STEUERUNG BERBIINLY | 85+ =

~ Lautt nicht immer il MEHASPIELERNBRIIT | | 76+
s DIFLING 14 DWINE 1.4

m— 73, [
| 81
STEUERUNGEIINT| | 79+

MEHRSPIELENIENTT | | 76+
FPLIRE 1 ONLUE 14

ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitét
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiels-
weise hoherer Bildauf-
Iosung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

_ gut

EXKLUSIV
2 Exklusivthemen, die Sie in
[ FRUENY  Giesem Monat in keinem an-
deren Magazin finden, kenn-
zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

- Nur die besten Titel (ab einer

[\ [SH Wertung von 85%) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED

Die aktuell von unseren

kennzeichnen wir mit dem
“ Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann

befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet

alle Spiele, zu denen wir

eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

CYLINK

Der schnellste Weg zu

\gYNAMITEuE mehr Infos und Bilder auf

@07 | www.cynamite.de.

E’WWG Einfach Code eingeben!

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefrihstickt!

Kein System wird von uns bevorzugt oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HO-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

B Wir testen flr unsere Leser, nicht fiir

irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird einzeln gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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Experte fiir:

DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

» GESCHMRACKSACHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZEDLAK

B Strategie, Sport

4 Topspiel des Monats:
~ Flopspiel des Mon

ats:

i BIOSHOCK
| ® Test auf S. 54

u \Wertung: 91%

ek ko ]
sehrgut |

Bioshock
Fantastic Four: Rise of...

‘.. "W
PATRIC ROOS

B Jump'n'Run, Action
Trauma Center: Second Opinion
Fantastic Four: Rise of...

ANDREAS SZEDLAK

= Sport, Ego-Shooter

FRANK EMMERLING

® Rollenspiele, Advent.

Bioshock
Fantastic Four: Rise of...

Bioshock

MoH: Airborne

W Ego-Shooter, Action-Adv.
Stranglehold
Fantastic Four: Rise of...

Ich steh’ auf Spiele mit
kinoreifer Handlung (die
leider viel zu rar sind),
deshalb ist "Bioshock”
genau mein Ding. Liebe
Publisher, bitte mehr
davon!

Ist mir etwas zu krank.
Im Sequel wiinsche ich
mir auBerdem eine
“Stinkefinger zeigen"-
Option fiir meine virtuelle
Hand.

Selten hat mich ein
Szenario so fasziniert
wie die Unterwasser-
metropole der durchge-
knallten Reichen. Ein
fantastischer Shooter!

‘Bioshock” ist genau die
Sorte Ego-Shooter, die
filr mich beweist, dass
das Genre alles andere
als ausgelutscht ist.
Pflichtkauf!

Bioshock: Die dunkle
Atmosphére von Rapture
hat mich nach kurzer
Zeit in ihren Bann gezo-
gen — und nicht so bald
wieder losgelassen.

AAAAAD

AN

AAAQD

AAAAAD

AAAA

| BLUE DRAGON
® Test auf S. 64

b | ® Wertung: 88%

|_sehrgut

Ich muss zugeben, dass
ich "Blue Dragon" lange
unterschétzt habe. Zu
Unrecht, wie sich nach
zwei drachenstarken
Testwochen herausge-
stellt hat.

Endlich bekommen
Xbox360-User auch mal
ein ordentliches Japano-
Rollenspiel, spannend
und schin.

Auch wenn Rollenspiele
nicht so mein Ding sind,
kann das japanische
Drachenabenteuer mein
Interesse wecken.

Charmantes Oldschool-
Rollenspiel, das mich
von der ersten Minute
an gefesselt hat.
Allerdings hatte ich mir
doch mehr erhofft.

Ganz ehrlich, mir gefal-
len die kindlichen Figu-
ren nicht. Ich warte lie-
ber darauf, dass irgend-
wann mal ein gutes

westliches RPG kommt.

AAAA

DA

DA

A

D

] MEDAL OF HONOR:

AIRBORNE

H Test auf S. 60
® \Wertung: 82%
s |

[ gut

Schade, schade. Zum
wiederholten Male ver-
sagt "MoH" in den
Kategorien Story,
Charaktere und KI. Mich
hat's nicht lange gefes-
selt.

Sorry, aber Zweiter
Weltkrieg geht einfach
gar nicht mehr. Und
ohne echte Handlung im
Spiel schon zwei Mal
nicht.

Auch die neuen Ideen
diirften das Kriegs-
Genre nur temparér am
Leben erhalten. Zu abge-
droschen ist das
Szenario mittlerweile.

Zweiter Weltkrieg ist
einfach out. Und dass
die Spielmechanik auch
alles andere als Next-
Gen ist, macht es keinen
Deut besser.

Keine Frage, technisch
und spielerisch geht das
Ding in Ordnung. Aber
ich kann den Zweiten
Weltkrieg einfach nicht
mehr sehen.

AN

Q

A

A

A

[ P53 ]
STRANGLEHOLD
W Test auf S. 68
B Wertung: 82%

EXZE o -
befriedigend |

Die ersten zwei Stunden
war ich Feuer und Flam-
me, aber an den coolen
Effekten hatte ich mich
danach sattgesehen.
Trotzdem ein SpaBgarant
bis zum Abspann.

Vor allem die extrem zer-
stérbare Umgebung hat
mich beeindruckt. Das
Zielsystem fand ich aller-
dings nicht optimal.

Geniale Zeitlupen-
SchieBereien mit tollen
Partikeleffekten. Was
will das Shooter-Herz
mehr? Atmosphére! Die
kommt mir etwas zu
kurz.

Eine Zerstorungsorgie
par excellence, die dazu
verdammt gut aussieht.
Punktabzug gibt's fiir
das wenig abwechs-
lungsreiche Gameplay.

John Woo ist einfach ein
Garant fiir feinste
Action-Schmankerin.
Fans seiner Filme kom-
men auch beim
Videospiel voll auf ihre
Kosten.

AAAD

A

AAAA

A

Ahaag

1 TRAUMA CENTER:

SECOND OPINION
B Test auf 8. 75
| B Wertung: 82%

d e 3

befriedigend

Es ist immer gut, einen
zweiten Karriereweg im
Blickfeld zu haben. Als
Chirurg zum Beispiel.
Hier kann ich schon mal
super iiben!

Das Doktorspiel begeis-
tert auf Wii genauso wie
auf DS. Nur der Schwie-
rigkeitsgrad ist mal wie-
der etwas happig.

Das ideale Spiel fiir
Hobby-Chirurgen, also
iiberhaupt nix fiir mich!
Ich kann nicht mal hin-
schauen, wenn mir
jemand Blut abzapft.

Ich finde es zwar cool,
wie Dr. House im TV die
Krankheiten kuriert, des-
wegen will ich aber
noch lange nicht selbst
Arzt sein.

Ein weiteres innovatives
Stiick Software fiir
Nintendos Zappelkonso-
le. Mehr davon und Wi
wird weiterleben,

QA

AAAA

<

QA0

AAQD

o

| STUNTMAN:

IGNITION
| ® Test auf .70
® Wertung: 79%

Fxxx 2=

Der Vorgénger hat mich
einige Lebensjahre
gekostet. Das Konzept ist
-zwar bei Teil zwei immer
noch nicht 100-prozentig
stimmig, aber der SpaR-
faktor ist deutlich héher.

Endlich auf den Spuren
von Calt Seavers wan-
deln, ohne dass das
Nervenkostiim unndtig
strapaziert wird.

Wie James Bond mit
dem Auto durch die Luft
—davon hab ich als klei-
nes Kind schon ge-
tréumt!

Seit "Ein Colt fiir alle
Félle" waollte ich mich
schon immer mal als
Stuntman versuchen.
Das geht jetzt zum Gliick
auch von der Couch aus.

Anders als der Vor-
génger eine durch und
durch unkomplizierte
Raserei, Special Effects
werden auch geboten.
Kann man mal spielen.

AAANA

AN

A

QAN

QA
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PeepTRIS

| PeepTRIS - Die Sexy Variante vonTetris, Spiele

| dich durch die Level und erobere Traumfrauen. |
B 3

HRachel Hale Pairs BestNr.38542 |-
Y| Tolles Spiel, bei dem 2 gleiche Paare aufgedeckt

werden miissen. Sind die kleinen nicht Suss....?
B oz e 7

WALLPAPER WALLPAPER WALLPAPER WALLPAPER WALLPAPER
BE[NI I} o ~ -

b ot
A

" | Bekampfe und vemichte die Alienbrut. Du erhalst
| Bonuswaffen und Schutzschilde wenn Du gut bist!
g - . 3

C—

L3 Vi

e

Pearls of Stacey  BestNr.38548}
Besorge Stacy Perlen und Schmuck, sie steht
Sie belohnt dich auch mit heil’ trip!

At [~

(13

£N

HErotic Pairs BestNr.38543 Best.Nr.38545|
1| Sexy Blondes! Es wartet endloser Spielspal mit
I stindigen, dafiir umso verfilhrerischen Ladies, die

| Karriere, Geld, Bildung und SpaB... oder total

vermasseltes Leben. Das ist eine komplette Welt :

e

’2"

1| es kaum erwarten von dir gefunden zu werden.. voller unerwarteter Ereignisse, wie im Leben...

O\
LT

(

|Beach Dolls BestNr.38549)
| Du muRt die Blasen zum Platzen bringen. Hast §

-

Sky Hawk Best.Nr.38490
Fliege Uber feindliches Gebiet und vernichte
Deine Gegner. Jedes Level ist eine Mission.

o
T\ A

S
Pl

2

L

" |Mahjong Mountain BestNr.38546|
" Auf dem Berg sitzt ein alter Mann. Er wartet |
{ auf einen mutigen Entdecker, der wiirdig
ist, die "Steine der Weisheit" zu (iberwinden.

2. Oder das erste Produkt gratis und
bei jeder weiteren Lieferung
40% sparen. Sende VVQ und die
Bestellnummer an 87555**

A NI

" |So bestellst Du im Ausland
| == 0900-560330%** o 914%**

Ericsson
e povie
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TESTVIDEO

Ein atmosphérisches

Testvideo zu "Bioshock’
finden Sie auf der Heft-DVD.
Nicht verpassen!

Hersteller
Take 2
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Speichern
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TE ST ﬂomﬁn | BIOSHO

=
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e

System: —
Termin/Preis: 24.08.2007 — 50 €
Test in: dieser Ausgabe

24.08.2007 - 60 €
dieser Ausgabe

Bioshock durchgezockt! Unser Test verrat, ob die Spielbarkeit des Shooters

mit der genialen Story und dem ausgefallenen Szenario mithalten kann.

P arasiten sind per Definition
schadliche Mikroorganismen.
Fir den Schopfer der Unterwas-
serstadt Rapture ist jeder Durch-
schnittsbiirger ein Parasit. Andrew
Ryan hat genug von Subjekten, die
es nicht einmal zu einem akademi-
schen Abschluss gebracht haben.
Um sich von den Parasiten abzu-
schotten und seinesgleichen um
sich zu scharen, hat Ryan eine Welt
fir die reiche Bevolkerung errich-
tet (siehe Kasten "Der Schopfer").

Klarer Fall, der gute Andrew Ryan
hat einen an der Waffel. Doch die-
se Eigenschaft hat er in Rapture
wabhrlich nicht fiir sich gepachtet.
Da ware zum Beispiel auch noch
ein verriickter Schonheitschirurg,
der so lange an seiner Patientin
herumschnippelt, bis sie ihm
gefallt - dabei wollte sie nur eine
neue Nase. Auch reizend: ein geis-
teskranker Kinstler, der ein Meis-
terwerk aus den Leichenfotos sei-
ner grofiten Feinde erstellt.

Und dies ist nur eine winzige Aus-
wahl der abstrusen Existenzen und
schragen Geschichten, in denen
Sie entweder selbst eine Rolle
spielen oder die Sie via Tonband-
aufnahmen miterleben. Aus dem
genialen Story-Book von "Bio-
shock” hatte man locker ‘zwei bis
drei Spiele stricken konnen!

UNTER WASSER
In die abgedrehte, von einem Biir-
gerkrieg zerruttete Welt Rapture



gelangen Sie im Jahre 1960 infol-
ge eines Flugzeugabsturzes - zu-
mindest glauben Sie das zu Beginn
des Spiels. Ihr Ziel: Schnellstens
wieder weg von hier! Spéatestens
nachdem Sie durch eine Glas-
scheibe hindurch beobachtet ha-
ben, wie ein Mann von einem Ro-
boter mit einem riesigen Bohrer at-
tackiert wird, bekommen Sie es
mit der Angst zu tun. Was zur Holle
passiert hier?

Der Roboter mit dem Mord-
werkzeug ist eine Art Wachhund,
Big Daddy genannt. Normalerwei-
se schlurft er leicht geblickt durch

P,

A VERSCHMUST: Fragen Sie sich, warum diese Lady eine Katzenmaske tragt? Wiirden Sie ihren Schonheitschirurgen kennen, wiissten Sie die Antwort. Die Symbole
oben links zeigen Ihre Lebensenergie und das vorhandene Eve an. Ist das Serum verbraucht, kénnen Sie Ihre Plasmide nicht mehr einsetzen.

EGO-SHOOTER | BIOSHOCK

TEST

die feuchten Gange und sieht nach
dem Rechten. Zornig wird er nur,
wenn er oder die Little Sisters an-
gegriffen werden. Die Sisters sind
kleine Madchen, die mit einer
Spritze herumlaufen, um Toten ei-
ne Droge namens Adam zu entzie-
hen. Dieses Rauschgift ist die Basis
fiir allerlei Genmanipulationen, de-
rer Sie sich im Laufe des 15- bis 20-
stiindigen Abenteuers bedienen.

BIO-SHOCK

“Feuer aus lhren Fingerspitzen!",
lockt ein Werbeplakat. Die Reklame
zeigt einen Mann, der einer Dame

die Zigarette anziindet - mit sei-
nem Finger! Dieser "positive
Aspekt" soll die Leute fiir verén-
dernde Injektionen, genannt Plas-
mide, begeistern. Diese Seren
wurden von verriickten Wissen-
schaftlern entwickelt, um kraftig
Kohle zu scheffeln.

Auch Sie stofRen auf der Suche
nach einem Ausweg auf einige der
seltsamen Plasmid-Spritzen. Mit
ihrer Hilfe entwickeln Sie (iberna-
turliche Krafte. Das Plasmid Insek-
tenschwarm etwa lasst Bienen um
Ihr Opfer kreisen und es zu Tode
stechen. Mit dem Electrobolt »

¥ ERWEITERUNG: Anfangs kénnen Sie sich nur mit zwei Plasmiden gleichzeitig ausriisten. An speziellen Automaten diir-

fen Sie diese aber austauschen. Mithilfe der Adam-Droge schalten Sie weitere Slots frei.

(Xbox360)

MO 70 ERSETIENDES PLASMID WA
s

(Xbox360)

DER SCHOPFER

“Ich bin Andrew Ryan und mdchte Sie
eines fragen: Steht einem Menschen
nicht das zu, was er sich im Schweifle
seines Angesichts erarbeitet? Nein,
sagt der Mann in Washington — es
gehdort den Armen. Nein, sagt der
Mann im Vatikan, es gehdrt Gott dem
Allmachtigen. Nein, der Mann in
Moska s gehirt n. lch konnte
keine dieser An rten a
Stattdessen entschied ich mich fiir
Fiir etwas Unmogli-
ches. Ich entschied mich ¥iir ... Rap-
ture. Eine Stadt, in der Kiinstler keine
er sich Wissen-

engstirnigen Moral
in der diejenigen, die
mt sind, nicht durch
emst werden.

ptieren.

etwas ande

Zensur fircl
schaftler
beugen

zu GroRem |
die klein

Wenn a Sie im Schweile lhres

Ang s pfen, kann

ture auch lhre Stadt werden.”

4 ienmbcnte
v £, wisk e g€ fm Schy
Angesich erorbeiie? Nein, fag! der.Mant in Washinglon - #3 gahor
Oeh Aamen Neln dogi oer Manr fm Vatiean e
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A MEISTERWERK: Der irre Kiinstler
+ will, dass Sie séine Feinde fotografie-
ren. Nach deren Tod. (‘qu;320i

» WACHEz Um Adam von der Little
Si 'bekommen, miissen Sie erst
. ihren Beschiitzer erledigen. (Xbox360)
-
s
-
www.cynamite.de
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A BIG DADDY: Der mit einem Taucheranzug ausgeriistete Wachroboter ist eigentilch ein ganz friedlicher Zeitgenosse,

solange Sie ihn nicht drgern. Offenbar hat ihn der Schmalhans rechts im Bild genervt...

brutzeln Sie einen Gegner im
Wasser oder offnen abgesperrte
Tiren per Kurzschluss. Abfackeln
macht aus dem Gegeniiber einen
Schmaorbraten.

Mittels Telekinese schleudern
Sie Molotow-Cocktails an den Ab-
sender zurtick. Ebenfalls praktisch:
Ein spezielles Plasmid befahigt

Sie, einen Big Daddy zu hypno-

Y o tisieren. Fortan hechelt der

Riesenroboter wie ein

8 treuer Hund hinter
. R f/ lhnen her und

h erledigt je-
S

den, der

Sie angreifen will. Was fiir ein
Heidenspal3!

Die Plasmide sind aber nicht
das einzige Mittel, das Ilhre Kampf-
kraft steigert. Durch so genannte
Kampf-, Technik- und Kérper-To-
nika konnen Sie lhre Ristung ver-
bessern, sich den Umgang mit Ma-
schinen erleichtern oder die
Durchschlagskraft von Waffen stei-
gern. Da Sie zu Beginn nur wenige
Aufriistungs-Slots zur Verfiigung
haben, miissen Sie maglichst viel
Adam sammeln. Mit der Droge
konnen Sie namlich weitere Slots
aktivieren. Insgesamt gibt es so

(Xbox360)

viele Entwicklungsmaglichkeiten
wie in einem reinrassigen Rollen-
spiell Die diversen Fahigkeiten
haben Sie dringend notig, denn
die irren Wissenschaftler haben in
der Unterwasserstadt neben den
Plasmiden auch einige richtig ab-
gedrehte Mutanten erschaffen.

ABSTRUSE GEGNERKREATIONEN
Sie bekommen es in Rapture — bis
auf die Big Daddys - zwar aus-
schlieBlich mit menschlichen Geg-
nern zu tun, dennoch wirkt die
Mischung aus Narbengesichtern,
entstellten Ladys im Abendklei-

v

N7

P

A




EGO-SHOOTER | BIOSHOCK

s;;i!%n'schwarm

TEST

A HELFER: Die Selbstschussanlagen lassen sich hacken. Danach wechselt das
Geschiitz die Gesinnung und ballert fortan auf Ihre Feinde.

(PC)

dern und blutiiberstromten Edel-
mannern alles andere als normal.
Was fiir Auswirkungen die Genma-
nipulationen haben, konnen Sie
auf unseren Screenshots sehen.
Den meisten durfte es bei diesem
Anblick einen Schauer lber den
Riicken jagen. Doch das Aussehen
ist nicht das einzig Ungewohnliche
an den Rapture-Bewohnern.

Die Widersacher in "Bioshock"
sind so agil, dass es uns extrem

COLLECTOR'S EDITION

Der Karton der limitierten Collec

A BOHRER: Eine Tonbandaufnahme schildert den Tod dieses Arztes. Er wollte
sich an einer Little Sister vergehen - und tbersah den Big Daddy.

(Xbox360)

schwer gefallen ist, uns auf eine
Kampftaktik festzulegen: Die Mu-
tanten krabbeln an der Decke ent-
lang, spurten mit Hollentempo auf
uns zu oder stehen plotzlich direkt
hinter uns. Das heifl3t, Sie miissen
stets wachsam sein und all lhre
Sinne gebrauchen. Berechenbarer,
aber nicht weniger anspruchsvoll
ist das Duell mit einem Big Daddy.
Der Elite-Roboter hat uns beim
Test wirklich zu schaffen gemacht.

schwarm auf die Reise.

A PLASMID: Mittels Genmanipulation schicken Sie einen todlichen Insekten-

(PC)

A COCKTAIL MIT EIS: Kurz bevor der Typ mit der Storchenmaske seinen Molotow-
Cocktail loswerden konnte, wurde er in einen Eisklumpen verwandelt. (Xbox360)

Mit einem Mordertempo rutschte
er auf uns zu und rammte uns
dabei seinen {iberdimensionalen
Bohrer in die Brust.

Vor allem in der PC-Version
mussten wir haufiger in eine der
Wiederbelebungskammern. Da die
Entwickler den PC-Usern wegen
der praziseren Maussteuerung
mehr zutrauen, haben sie das Ba-
lancing in dieser Version etwas
verscharft. Netterweise haben Sie

r's Edition enthélt eine rund 20 Zentimeter hohe Big-Daddy-Figur. Eine

Making-of-DVD, eine Soundtrack-CD, ein Poster sowie ein kunstvolles Handbuch befinden sich ebenfalls in
der Sammlerbox. Preis: 70 Euro (Xbox360) bzw. 60 Euro (PC).

aber auch jederzeit die Option, in
einen leichteren Schwierigkeits-
grad zu wechseln.

NAPALM

Der Einsatz der Plasmide ist glei-
chermalRen spaBig wie effizient,
doch dummerweise sind die Spe-
zialfahigkeiten nicht unbegrenzt
verfugbar. Geht lhnen das dafir
notwendige Eve-Serum aus, mus-
sen Sie sich mit herkomm- p
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T —

lichen Argumentationsverstarkern
. begniigen. Vom Schraubenschliis-
sel Uiber das Schrotgewehr bis hin
zum madchtigen Granatwerfer fin-
den Sie in der Unterwasserstadt
viele nitzliche Waffen. Am besten
gefallt uns aber eine Spezial-Wum-
me, die wahlweise Napalm oder
Stickstoff aussendet. Damit brut-
zeln Sie Gegner oder verwandeln
sie in Eisklumpen.

Zudem durfen Sie sich Selbst-
schussanlagen und Wachdrohnen
zu Nutze machen. Die standig rat-
ternden Bleispritzen legen Sie per
Elektroblitz lahm. Nun konnen Sie
sich in deren Betriebssystem ein-

o

A HITZIG: Derartige Bosskampfe sind leider Mangelware. Der Halbkreis (iber dem feurigen Ungetiim zeigt, wie viel
Lebensergie Ihr Widersacher noch besitzt.

hacken. Dazu miissen Sie ein Mini-
spiel im Stile des Klassikers "Pipe
Mania" I6sen — unter Zeitdruck. Bei
der Xbox360-Fassung tauschen
Sie die einzelnen Karten allerdings
umstandlich und verschieben sie
nicht einfach wie am PC. Gut, dass
wir in der Welt der Reichen sind
und man hier mit Geld alles kaufen
kann, auch Anlagen-Hacks.
Ratseleinlagen finden sich an-
sonsten nur wenige. Zu Beginn
des Spiels etwa miissen Sie lhre
Telekinese-Fahigkeiten einsetzten,
um einen Durchgang freizuspren-
gen. Dazu leiten Sie einen gegneri-
schen Molotow-Cocktail weiter auf

(Xbox360)

einen Trimmerberg, der sodann in
tausend Teile explodiert.

DIE WELT DER REICHEN

KaputtschieRBen lasst sich am Mo-
biliar von Rapture so gut wie
nichts. Das ist aber auch das Einzi-
ge, was wir an der Unterwasser-
stadt auszusetzen haben. Es ist un-
glaublich, wie viel Miihe sich die
Entwickler mit jedem einzelnen
Raum gegeben haben. Ob Restau-
rant, Schonheitssalon, Rotlichtbe-
zirk, Parkanlage, Apartment - alles
wirkt absolut stimmig und strotzt
vor schragen Details. Beispiel: Wir
betreten die Kiche einer demolier-

GESCHNITTEN

In der deutschen Vers ron “Bioshock'
fehlen einige Splatter-Effekte. So zerfetzt
ich bei heftigstem Waf-
2 Teile. Blut-
er mit drin, so-

wie

es |hre Gegner
feneinsatz ni
ekte sind

und Ragdoll-
dass der SpielspaR nicht unter den
Schnitten leidet

o

58  www.cynamite.de

IIE- Der Blick durchs Panzerglas lasst erahnen,
groB die Unterwasserstadt ist. Leider gibt es nur zu

‘Biﬁnn,plne kurze Kamerafahrt durch den Ozean. EW
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A DAS ZUHAUSE DER LITTLE SISTERS: Wenn sie nicht gerade auf Adam- Jagd sind, vertreiben sich die glubschauglgen Madels die Zeit mit Malen und Spielen.
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Tenenbaum

Das Bild rechts unten zeigt die Wissenschaftlerin Tenenbaum. Sie ist so etwas wie die Mutter der Little Sisters.

ten Luxuswohnung. Auf den ers

ten Blick fallt uns dabei nichts
Ungewohnliches auf. Doch als wir
um die Ecke biegen, entdecken wir
lange, geraumige Schubladen, die
aus der Wand herausragen, ahn-
lich wie in einem Leichenschau-
haus. Man braucht nicht sonder-
lich viel Fantasie, um sich auszu-
malen, wofiir die Kiiche fruher in
erster Linie genutzt wurde...
Standig herabprasselndes Was-
ser wird Sie immer daran erinnern,
mitten im Ozean
Dicke Glasscheiben er-

lauben einen Blick nach draul3en.

dass Sie sich

befinden.

Auf stimmungsvolle Unterwasser-
transfers zwischen den Abschnit-

ten mussen Sie aber verzichten.

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Lediglich eine Kamerafahrt zu Be-
ginn des Abenteuers zeigt Rapture
aus der AuBBenperspektive.

Damit Sie sich in den Arealen
nicht verlaufen, weist lhnen ein
Pfeil am oberen Bildrand den Weg,
zumindest die meiste Zeit. Halten
fur sinnvoll,

es die Entwickler

schicken sie Sie aber auch mal
ohne Navi auf Entdeckungstour.
Das ist auch gut so, denn es lohnt
jeden einzelnen

sich wirklich,

Raum zu durchstobern.

TECHNISCH EINWANDFREI
Sind Sie
Doppelherz-PC bewaffnet,

mit einem modernen
erkun
den Sie Rapture mit superfliissi-

gen 60 Bildern pro Sekunde. Xbox-

Fazit: "Bioshock" belebt das Genre Shooter, wie
dies zuvor nur "Half-Life 2 (dt.)" vermochte. Ein
sensationelles Unterwasserabenteuer!

Hergehtrt, Mister Spielberg! Aufgepasst, Mister Lucas! "Bioshock” schreit gera-
dezu nach einer Leinwandversion. Was diese fantastisch atmospharische Unter-
wasserwelt an perfiden Storys und durchgeknallten Charakteren auffahrt, taugt
wahrlich fiir einen Hollywood-Blockbuster. Spielerisch erfinden die Entwickler
das Genre zwar nicht neu, durch die véllig unberechenbaren Gegner und die rol-
lenspielartige Charakterentwicklung hebt sich ihr Werk jedoch deutlich vom
Einheitshrei ab. Allerdings hatte ich mir ein paar Bosskampfe mehr gewiinscht.

Gut oder bose: Sie haben die Wahl, ob Sie die Little Sisters tir mehr Adam ausbeuten oder
<ie retten und auf Drogen verzichten. Dafiir aibt's dann regelmiBia Geschenke

360-Entdecker hingegen mussen
es etwas gemachlicher angehen
lassen, Ruckler gibt es aber auch
hier keine. Wer die Bildwiederho-
lungsrate bei der Konsolenversion
etwas erhohen mochte, kann das
V-Sync deaktivieren. Nachteil: Das
Bild "zerrei3t" bei schnellen Bewe-
gungen (Tearing). Zudem poppen
auf der Xbox360 gelegentlich Gra-
fikdetails ins Bild, was den Spiel-
spald jedoch nicht weiter triibt. Bei

WERTUNG

GRAFIK

SOouU

STEUERUNG

MEHRSPIELER

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG Nl

MEHRSPIELER

{Xbox360}

beiden Versionen tragen die genia-
len Licht- und Schattenspielereien
einen grofRen Teil zur herrlich dus-
teren Unterwasseratmosphare bei.
Ebenso die hervorragende Sound-
kulisse, die von einer exzellenten
deutschen Sprachausgabe abge-
rundet wird. Dank der professio-
nellen Sprecher wirken die vollig
gestorten Rapture-Bewohner ab-
solut glaubhaft. Einfach herrlich

abstrus! azm

92“_ '*ir'ir-b**

88« sehr gut

SPIELSPASS

91..

90‘; * * % & kK
ATUNS

sehr guL

88
SPIELSPASS

91.
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EGO-SHOOTER | MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

» OBERMOTZ: Die Gasmaske des
Elitesoldaten ist nur Zierde, da es
keine entsprechenden Granaten im
Spiel gibt. Sein Schutzanzug und das
MG 42 machen uns dafiir schon mehr
zu schaffen. (Xbox360)

o R
CYNAMITE 5
= DSO |
I Gylink:Code

Genre
ll  Ego-Shooter

Hersteller
EA

Entwickler
EA Los Angeles

» Sie kampfen in der 82nd
Airborne Division

» Fiinf Operationen in Sizilien, der
Normandie und Deutschland

» Waffen lassen sich upgraden

PC-Anforderung  High-End (S. 51)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

SERRRE
Altersfreigabe ab 18
Internet

www.ea.com/moh/airborne/

OF HONOR AIRBORNE

System:
Termin/Preis: 30.08.2007 - 50 €
Test in: dieser Ausgabe

PS3
Nov. 2007 - 60 €

30.08.2007- B0 €

dieser Ausgabe

Revolution im Weltkriegs-Genre! Der jiingste MoH-Teil versucht, durch grund-
legende Anderungen die Langeweile vom Schlachtfeld zu ballern.

D er Zweite Weltkrieg lebt! Im-
mer noch. Von vielen totge-
sagt, aber wohl nicht totzukriegen.
Ausgelutscht ist das Szenario, keine
Frage. Mdglich aber, dass es lediglich
einer Innovationskur bedarf, um dem
gebrechlichen Kriegs-Genre wieder
auf die Beine zu helfen. Nachdem
Midway mit dem missratenen "Hour
of Victory' eben erst klaglich schei-
terte, startet EAs "Medal of Honor:
Airborne” den nachsten Anlauf.

KEIN SCHLAUCH-SHOOTER

Oft wirft man Weltkriegs-Shootern
eine sture, geisterbahnédhnliche Li-
nearitat vor. Genau das Gegenteil er-

¥ FAKE: Die Trimmerteile sollen den Eindruck einer zerstorbaren Umgebung

vermitteln. Tatsachlich lasst sich aber gar nichts kaputt schieRen.

60

www.cynamite.de

(PC)

M

zwingen die "Airborne'-Entwickler mit
einem kleinen Trick: Zu Beginn eines
jeden Einsatzes springen Sie mit
dem Fallschirm Uber dem Missions-
gebiet ab. In den folgenden Sekun-
den entscheiden Sie selbst, wie der
Anfang des Gefechts verlaufen soll.

Leidenschaftliche Scharfschitzen
suchen sich ein Hauserdach und neh-
men von dort aus die Gegner aufs
Korn. Mutige Hobby-Soldaten ohne
Bleiallergie springen dagegen mitten
ins Feindgebiet — Achtung: hochste
Lebensgefahr! Es gibt aber auch
zwei bis drei sichere Zonen, die von
grinen Rauchschwaden markiert
werden. Landen Sie dort, treffen Sie

nicht nur auf lhre Kameraden, son-
dern finden oft auch noch Ausrls-
tungskisten vor.

Nach jedem Ableben segeln Sie
erneut mit dem Fallschirm ins Ein-
satzgebiet. Doch keine Angst, Sie
mussen die Mission nicht von vorne
anfangen. Alle bis. dato erledigten
Ziele bleiben gespeichert, auch die
eliminierten Feinde kommen nicht
wieder. Stattdessen konnen Sie den
erneuten Anflug nutzen, um einen
optimalen Landepunkt flr die ndchs-
te Aufgabe anzupeilen. Dies sorgt
letztlich nicht nur fir Abwechslung,
sondern bietet auch viele Maalich-
keiten fUr taktische Spielereien. Sie

¥ MEDIZIN: Zufallig fallt dem Deutschen wahrend seines Ablebens ein Medipack
aus der Tasche. Damit filllen wir eine unserer Health-Kapseln.

(Xbox360)




EGO-SHOQOTER | ME

A WEHRMACHT: Die Schlacht im niederldndischen Nimwegen ist der bleihaltigs-

te Abschnitt in Medal of Honor: Airborne.

e

kénnen |hren Kameraden allerdings
keine Anweisungen geben, sodass
Flankierangriffe eher zuféllig ablau-
fen. Ist dies noch problemlos zu ver-
schmerzen, mildern viele kleine Un-
sauberkeiten den Spielspall aber
doch merklich.

SCHLAMPEREI

Ach wie schén ist doch die moderne
Zeit: Menschen bleiben monatelang
im Weltall, Zige kratzen an der 600-
km/h-Marke... Nur in Los Angeles bei
EA scheint manche Uhr langsamer
zu laufen. Hier steigt man Leitern
noch mit dem Ricken zu den Spros-
sen hinab, einzusammelnde Waffen
stehen leuchtend auf dem Boden. Ist
eine Deckung zu niedrig, lasst man
sich lieber abballern, als sich auf den
Bauch zu werfen — diese Funktion

(Xbox360)

gibt's bei "Airborne" nicht. Und auch
im Jahre 2007 rennen Soldaten
im Dutzend an eine
Stelle, obwoh! sich dort schon die
Leichen der Kameraden stapeln.
Zum Glick sind die Kl-Aussetzer
eher die Ausnahme als die Regel.
Die deutschen Landser sind viel auf
Achse, Flankier-
attacken an. Trotzdem sind die Ak-
tionen nach gewisser Zeit vorherseh-
bar. Zudem gen sich Feinde
durch rote Punkte auf dem Radar an.
Insgesamt fordert Sie eher die Viel-
rn als deren Intelligenz.

immer noch

setzen gern zu

zahl an Ge

Die Wehrmacht-Schergen haben
allerdings viele Stunden auf dem
Schieflstand verbracht und treffen
verdammt gut. Dabei gleicht das Ge-
sundheitssystem von "Airborne" dem
des PS3-Shooters "Resistance: Fall

¥ NAHKAMPF: Der blaue Balken im Shotgun-Symbol zeigt, wie weit wir vom

nachsten Waffen-Upgrade entfernt sind.

(Xbox360)

Ehrenmedaille: Die Medal of Honar ist die hichste Auszeichnung der amerikanischen
Streitkréfte und wird fiir herausragenden Mut im Kriegsfall verliehen.

OF HONOR: AIRBORNE

TEST

A WAHLFREIHEIT: Die gelben Pfeile weisen den Weg zu den einzelnen Missions-

zielen. In welcher Reihenfolge Sie diese erledigen, bleibt Ihnen lberlassen.

of Man":
Health-Kapseln, die sich nach feind-
lichen Treffern entleeren. Nach kur-

Sie verfligen Uber vier

zer Gefechtspause flllt sich die zu-
letzt entleerte Kapsel wieder auf.

WAFFEN-UPGRADES

Fiir schnelle und zielsichere Baller-
aktionen belohnt Sie "Airborne’ mit
Waffen-Upgrades: Das MG bekommt
ein Zielfernrohr spendiert, das
Scharfschiitzengewehr fasst mehr
Munition, die Pistole kann schneller
nachgeladen werden etc. Wie weit
Sie vom néchsten Upgrade entfernt
sind, zeigt ein blauer Balken, der
innerhalb des Waffensymbols auf-
steigt. Erhalten Sie eine Belohnung,
wechselt das Spiel kurz in einen
Zeitlupen-Modus (Bild rechts).

(PC)

Trotz des regenerativen Gesund-
heitssystems verbietet sich blindes
Drauflosstirmen. Zu viele MG-Schit-
zen haben es auf Sie abgesehen. Um
diese aus der Deckung heraus zu »
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A AIRBORNE: Eine Granate hat das Heck unseres Fliegers weggerissen. Das

neue Loch nutzen wir fiir den Absprung auf einen deutschen Flakturm. Unter

heftigem Widerstand sprengen wir eine Reihe deutscher Geschiitze.

beackern, kdnnen Sie" sich per
Analog-Stick stufenlos zur Seite leh-
nen. Mit viel Geflhl im Daumen
schaffen Sie es, gerade so weit her-
auszurutschen, dass Sie zwar den
Feind ins Visier bekommen, er Sie
aber nicht bemerkt.

BELOHNUNG

Neben dem Fallschirmsprung am
Missionsanfang bringen vor allem die
Waffen-Upgrades frischen Wind ins
WWI|-Genre. Ballern Sie drei oder
mehr Widersacher in kurzen Abstén-
den Uber den Haufen, flllt sich ein
blauer Balken auf dem Bildschirm. Ist
dieser voll, verbessern sich die Fahig-
keiten |hrer Wumme. Jetzt fasst lhre
Waffe mehr Munition, besitzt einen
verminderten RilckstolR oder erfor-
dert weniger Zeit, um nachgeladen
zu werden.

Vor jeder Mission entscheiden
Sie sich fir zwei Gewehre und eine
Pistole. Symbole zeigen an, ob die
Waffe bereits aufgemotzt wurde.
Aulerdem kénnen Sie Kriterien wie
Genauigkeit, Durchschlagskraft oder
Reichweite miteinander vergleichen.
Das Waffen-Repertoire enthalt die
ublichen QOriginal-Wummen, darunter
das M1 Garand, das Springfield-
Scharfschlitzengewehr oder die
deutsche MP 40.

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

{Xbox360)

STORY?
Vielleicht haben Sie sich schon
gewundert, dass wir bisher noch
kein Wort (iber den geschichtlichen
Hintergrund von "Airborne" verloren
haben. Dies hat einen Grund: Die
amerikanischen Entwickler haben
sich gar nicht erst die Muhe ge-
macht, eine Story um den Helden
Private Boyd Travers und seine
Einheit, die 82nd Airborne Division,
zu stricken. Vergebens wartet man
auf Dialoge oder Erzahlungen, die
einem die beteiligten Charaktere na-
herbringen. Stattdessen wird man
lediglich vor der Mission kurz auf die
kommende Schlacht eingestimmt.
Der erste Nachteinsatz flihrt Sie
nach Sizilien, wo Sie sich erst italieni-
scher, spater deutscher Soldaten
erwehren. Spater geht es auf einen
Bauernhof in die Normandie und ins

holldndische Nimwegen. Dort gilt es, |

in der bekannten Operation Market
Garden die schwer bewachte Rhein-
bricke einzunehmen.

Nach einer actionreichen Sabo-
tagetour in einer Essener Panzer-
fabrik landen Sie zu guter Letzt auf
einem riesigen Flakturm. Hier arbei-
ten Sie sich unter heftigem Wi-
derstand nach unten und jagen ne-
benbei mehrere Artilleriegeschutze
in die Luft.

Fazit: Wer von dem ausgelutschten Szenario noch
nicht die Nase voll hat, freut sich trotz kleinerer
Schlampereien iiber einen guten Kriegs-Shooter.

So richtig konnte mich der — gefiihlt — hundertste Weltkriegs-Shooter nicht fes-
seln. Fiir meinen Geschmack haben sich die Entwickler viel zu wenig um die
Charakterentwicklung gekiimmert. Auch die diversen Design-Schnitzer triiben
das Vergniigen. Ubrig bleiben actionreiche Gefechte, die vor allem in den spite-
ren Abschnitten zur Hochstform auflaufen. Und die tolle Idee mit dem
Fallschirmsprung zu Missionsbeginn: Ich entscheide, wie der Einsatz verlauft, und
wenn ich nicht weiterkomme, springe ich einfach aufs Neue aus dem Flieger.
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A MARKET GARDEN: Die Eroberung der Rheinbriicke zwischen Holland und
Deutschland war eine der wichtigsten Operationen im 2. Weltkrieg. Zunachst
verhindern wie die Sprengung, dann nehmen wir die Briicke ein. (Xbox360)

GEFECHTSMASSIGE OPTIK

Die Darstellung der Kriegsgebiete
wirkt stimmig, wenngleich mehr
Liebe zum Detail nicht geschadet
hatte. So poppen immer wieder Gra-
fikelemente ins Bild, was sich vor
allem bei den Fallschirmspringen un-
schon bemerkbar macht. Zudem
lasst sich rein gar nichts kaputt schie-
Ren, nicht einmal das dinne Glas
einer Petroleumlampe. Daflr lauft
das Spiel stets fllssig. Auch die
HDR-Effekte wissen zu gefallen.

Die PC-Version erfordert flr die
volle Grafikpracht aber einen aktuel-
len Spielerechner mit Doppelherz
und 2 GB RAM. Inhaltlich gibt es zwi-
schen Xbox360- und PC-Version kei-
nerlei Unterschiede. Die Gefechts-
gerdusche sind bei beiden Fas-
sungen exzellent, Besitzen Sie ein
Surround-System, steigern zudem di-
rektionale Effekte das Shooter-Ver-
gnugen.

Leider nerven aber auch bei "Me-
dal of Honor: Airborne" sich standig
wiederholende Ausrufe deutscher

WERTUNG

A MANUFAKTUR: In der Essener
Panzerfabrik schalten wir nicht nur die
deutschen Soldaten aus, sondern
sprengen auch einige Stahlkolosse
(wie den rechts) in die Luft. (Xbox360)

Soldaten wie "Ich bin getroffen!”. Ach
was, wer hatt's gedacht... Eher
schmuckloses Beiwerk ist der
schmale Mehrspieler-Modus. Drei
Spielvarianten und eine Hand wvoll
Maps bieten dem Online-Soldaten zu
wenig Abwechslung. Allzu umfang-
reich fallt allerdings auch die
Einzelspieler-Kampagne nicht aus.
Nach sechs bis acht Stunden dirften
geiibte Baller-Freunde den Abspann
von "MoH: Airborne" erleben. az m

GUT
A Nonlineare Levelarchitektur
A Waffen-Upgrades
A Fordernde Gefechte

U GRAFIK
Systemvorteile 169
+ Automatische Zielhilfe ~ SOUND
DOLBY DIGITALS.1
STEUERUNG

MEHRSPIELER EEERINI | |

ONLINE: 2-12
GRAFIK
Systemvorteile
+ Leicht flissigere Graflk ~ SOUND
SURROUND

+ Weniger Pop-ups

STEUERUNG IR

MEHRSPIELER EEIIIRLY | |

ONLINE: 2-12

¥ Gelegentliche KI-Aussetzer
¥ Maue Story ohne Charakterentwicklung
¥ Grafikdetails poppen haufig ins Bild
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TEST

ROLLENSPIEL | BLUE DRAGON

» ANIME-STIL: Den besonderen Gra-
fikstil sollte man schon mdgen, sonst
wird man mit dem Titel wohl oder
iibel nicht besonders viel anfangen
kénnen. [Xbox360)

FAKTEN

Genre
Ego-Shoater
Hersteller
Microsoft
Entwickler
Mistwalker

» Rollenspiel auf drei DVDs

» Fiinf spielbare Figuren

» Neun verschiedenen Klassen

» Deutsche Sprachausgabe

» Design vom “Dragonball-Zeichner
PC-Anforderung =
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

R e

Altersfreigabe

Internet
www.xbox.com

BLUE DRAGON

System:
Termin/Preis:
Test in:

24.09.2007- 60 €

dieser Ausgabe

Die Xbox360 bekommt ihr erstes groRes japanisches Rollenspiel. Mal sehen,
was die Entwickler-Elite aus Fernost da gezaubert hat.

enn sich Japans Rollenspiel-

Créme-de-la-créeme trifft und
gemeinsam an einem Titel tlftelt,
dann kommt flr gewohnlich etwas
GrolRes dabei heraus. "Blue Dragon’
hat gleich drei duRerst illustre Vater.
Zum einen Hironobu Sakaguchi (den
wir auch interviewten), Er erfand in
den 80er-Jahren die "Final Fantasy'-
Serie. Dann ware da Nobuo Uemat-
su, der bis Teil zwdlf sdmtliche "Final
Fantasy'-Episoden vertonte und den
exzellenten Score zu ‘Blue Dragon'
beisteuerte. Letzter im Bunde ist Aki-
ra Toriyama. Auf sein Konto gehen
nicht nur die "Dragonball-Comics, er
zeichnet auch seit jeher verantwort-

¥ SCHAURIG-SCHUMMRIG: Shu strolcht alleine durch eine feuchte Héhle unter

einem ausgedehnten Meeresarm.
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(Xbox360)

lich flir das Charakterdesign der
unfassbar erfolgreichen "Dragon
Quest'-Serie, deren achter Teil es im
letzten Jahr mit sehr grofiem Erfolg
nach Europa schaffte. Bei einem sol-
chen Dream-Team dlrfte ja eigent-
lich nichts schiefgehen, oder?

SCHATTENRETTER

Damit von Anfang an keine Lange-
weile aufkommt, beginnt "Blue Dra-
gon" gleich mit einem ordentlichen
Knall: Uber dem friedlichen Dorf Talta
ziehen sich dunkle, lilafarbene Wol-
ken zusammen. Fur die Einwohner
ist das ein klares Zeichen dafir, sich
fix in Sicherheit zu bringen. Und tat-

sachlich: Eine riesige steinerne Hai-

fischflosse nimmt Kurs auf die

‘Héuser und zerstort gezielt eines

nach dem anderen. Die Bewohner
konnen nur tatenlos zusehen. Nicht
so Shu und seine beiden Freunde
Jiro und Kluke. Die Teenager haben
endgultig genug von der regel-
maRigen Zerstérungsorgie und stel-
len dem Ungetim eine Falle. Das
klappt sogar — his sie feststellen,
dass sie den vermeintlich steinernen
Hai gar nicht verletzen konnen. Der
entpuppt sich namlich als Maschine
und reil3t die Freunde in eine giganti-
sche Hohle: Ausgangspunkt fir ein
gewaltiges Abenteuer, in dessen Ver-

¥ FEUERBOSS: Gegen das riesige Flammenmonster hilft Klukes machtige
Windmagie immer noch am besten.

R
Damage 1 target with
g &

Item
Formation
-

(Xbox360)




A DAS GIBT ARGER: Die bissigen Ungeheuer legen sich mit der entschlossenen

Party an. Die Schatten sind schon bereit zum Kampf.

lauf die drei herausfinden, dass nicht
nur ihr Heimatdorf unter mysteriosen
Angriffen leidet. Letzten Endes mls-
sen die Helden Ober sich hinaus-
wachsen, um eine uralte Gefahr ab-
zuwenden.

Nur mithilfe der magischen Hel-
fer, die sich im Schatten der Protago-
nisten befinden, kénnen Sie es mit
der feindlichen Ubermacht aufneh-
men. Denn Shu und Konsorten grel-
fen nicht wie andere RPG-Recken
mit Schwert und Kampfaxt an - fur
ordentlich Wumms sorgen hier
Schattendrache, Stier, Phénix und
andere magische Wesen.

SCHATTEN GEGEN MONSTER

Meist ziehen Shu, Jiro und Kluke zu
Ful von Ort zu Ort. Uberall wollen
Probleme geldst werden. In den

(Xbox360)

Dérfern sprechen die Helden mit
Einwohnern, speichern, Ubernachten
und kaufen neue Ausriistung, Magie
und Heilmittelchen. In freier Natur
und in den enorm hibschen Dunge-
ons dagegen wollen kleine Rétsel
geldst und unzéhlige Monster verdro-
schen werden. Zufallskémpfe blei-
ben |hnen dabei erspart. Die Unge-
heuer laufen sichtbar durch die Ge-
gend. Verpasst ihnen Shu einen
Pieks mit seinem Messer, hat die
Party sogar die Initiative im Kampf.
Schon hier kommt etwas Taktik
ins Spiel: Auf Knopfdruck halten Sie
die Zeit an und konnen entscheiden,
ob Sie alle Viecher, die sich in einem
bestimmten Radius befinden, auf
einmal angreifen wollen. Sind darun-
ter Monsterarten, die einander nicht
sonderlich griin sind, greifen sich »

¥ WASSEREFFEKT: Liebevoll gestaltete Details wie der malerische kleine Teich

von Talta lassen immer wieder innehalten.

(Xbox360)

Wussten Sie schon, dass... Sakaguchi, Uematsu und Toriyama bereits gemeinsam an der
16-Bit-Legende ‘Chrono Trigger” gearbeitet haben?

INTERVIEW MIT HIRONOBU SAKAGUCHI

Man merkt “Blue Dragon" sofort an,
mit wie viel Liebe es entworfen wur-
de. Ich glaube fast, es war lhr Ziel,
dem Spieler jeglichen Frust zu erspa-
ren. Welche Aspekte hatten fiir Sie
bei der Entwicklung Prioritat?
Hironobu Sakaguchi: Unser wichtigs-
tes Ziel war es, die ultimative Akira-
Toriyama-Welt in einer HD-Umge-
bung zu schaffen. Wenn man "Dr.
Slump" oder “Dragonball® liest, dann
sieht man, dass Toriyamas Vision
sehr verspielt ist und immer ein Ge-
fiihl von Abenteuer vermittelt. Das in
eine erfahrbare und interaktive Um-
gebung umzusetzen, war unser
Hauptantrieb bei der Entwicklung.

In Sachen Spielsystem wollten wir
etwas schaffen, das sehr zugénglich
ist, aber im Laufe der Zeit auf sinnvol-
le Art und Weise komplexer wird, so-
dass man immer mehr Einfluss auf
das Spiel nehmen kann und seinen
Horizont erweitert. Ich wollte dieses
Wachstumselement zusammen mit
der bereits bekannten Talententwick-
lung der Figuren implementieren.

Die RPG-Grundlagen haben sich seit
den friihen Final-Fantasy-Games
kaum verandert. Was braucht ein mo-
dernes Rollenspiel heutzutage, um zu
fesseln?

Ich glaube, es geht heute vor allem
um die herrlichen Bilder. Aber nicht
nur das, wichtig ist auch, wie man mit
der Grafik interagiert. Grafik und Hin-
tergrund sind bedeutungslos, wenn
man nichts damit anstellen kann. Die-
ser Faktor erhohnt den SpielspaR in
der Welt kolossal. Der Spieler denkt
dann wirklich: "Ich will in dieser Welt
bleiben."

Ich mag es, wenn die Monster
sichtbar und bedrohlich herumlaufen.
Gerade hier habe ich auf Abwechs-
lung geachtet. Auf Grund von Fahig-
keiten wie Barrier Master oder
Stealth oder der Mdglichkeit, mehre-
re Gegner auf einmal anzugreifen,
bleiben die Widersacher auch lang-
fristig interessant. Das Spiel bietet

viele Méglichkeiten in Bezug auf die
Gegner.

In lhren Games ist der Plot immer sehr
wichtig. Sie behalten aber auch stets
die Spielbarkeit im Auge. Welches Ele-
ment ist Ihnen wichtiger?

Am wichtigsten ist uns leichtgédngige
Spielbarkeit. Der Einstieg ins Spiel soll-
te maglichst sanft sein, auch fiir Leute,
die noch nie ein RPG gespielt haben.
Wenn sie erst einmal von der Handlung
gefesselt sind, gewdhnen sie sich auch
an komplexere Systeme und werden
ganz automatisch besser.

Kurz nachdem Sie Mistwalker gegriin-
det hatten, verlieB auch Musiker Nobuo
Uematsu Square Enix und griindete das
Studio Smile Please. Dadurch konnten
Sie wieder mit ihm zusammenarbeiten.
Erzahlen Sie doch etwas davon.

Ich kénnte mir nicht vorstellen, mit
einem anderen zu arbeiten. Wir haben
immerhin 20 Jahre lang gemeinsam
Final-Fantasy-Spiele gemacht. Die Me-
lodien, die er schreibt, sind fir mich
sehr wichtig. “Blue Dragon® war der
erste Titel fiir uns beide, seit Uematsu-
san Square Enix verlassen und seine
eigene Firma gegriindet hat und auch
ich selbststandig bin. Ich schétze ihn
sehr und er ist ein echter Freund. Wir
haben zusammen harte Zeiten durchge-
macht.

Vielen Dank fiir dieses Interview!
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A AUFGERAUMT: Die Meniis sind durchwegs sehr iibersichtlich gestaltet. Hier

kénnen Sie Shu und die anderen ausriisten.

MONSTER VS. MONSTER

Wasserkrebse und ein hochgeriiste-
ter Fisch ndhern sich? Greifen Sie
doch einfach alle gemeinsam an (Bild
1)! Siehe da: Die Monster gehen sich
gegenseitig an den Kragen (Bild 2).
Die Krabben klauen dem Fischmons-
ter die Riistung (Bild 3). Jetzt kann die
Party schnell und bequem den Rest
erledigen (Bild 4).

(Xbox360)

diese nun moglicherweise gegen-
seitig an. Das erleichtert Ihrer Party
das Leben ganz enorm! Im Kasten
Iipks erklaren wir Ihnen im Detail,
wie das funktioniert.

Kommt es dann zum Kampf,
scheint zundchst alles wie gehabt.
Helden und Monster stehen einan-
der gegenliber, per Menlibefehl grei-
fen die Schatten der Helden an. Aber
'so simpel ist es auch wieder nicht.
Manche Spezialattacken und Zauber-
spriiche kénnen aufgeladen werden
und kommen anschliefend beson-
ders knackig. Mit dem richtigen
Timing kénnen Sie lange Kombos
auslosen und den Gegner extrem
empfindlich treffen.

Zum Gluck verzichtet das Spiel
meist auf ausschweifende Angriffs-
animationen, sodass die Kémpfe
stets ordentlich flott ablaufen. Auch
die Ladezeiten sind durch die Bank
angenehm kurz. Betritt die Party ein
neues Territorium, l4dt der erste
Kampf ein wenig langer. Danach sind
die notigen Daten im Speicher und
es flutscht nur so. '

Ist das Scharmiitzel vorbei, wird
klassisch abgerechnet. Die Helden
freuen sich Uber Erfahrungspunkte,
Geld, Gegenstande und wertvolle
Zahler, die die Fahigkeiten der
Drachen erweitern.

MEINUNG » THOMAS NICKEL

SCHATTENERFAHRUNG

Nicht nur die Helden steigen level-
weise auf, auch ihre Schatten wer-
den starker. Insgesamt neun Klassen
stehen fir sie zur Verfligung. Alle
paar Levels darf eine neue Klasse
erlernt werden. Einmal erlernte
Klassen kann man jederzeit frei
wechseln. Jede hat ihre individuellen
Starken, die spater auch kombiniert
werden kénnen: Hat der Dieb-
Schatten die Fahigkeit Feinde zu
bestehlen erlernt, kann auch der
Kampfer-Schatten dieses niitzliche
Talent einsetzen. Auf diese
Weise geniefit der Spieler
grofe Freiheit bei der Ent-
wicklung der fiinfkdpfigen
Heldentruppe.

Die Grafik von "Blue Dragon" setzt
nicht auf den gnadenlosen Realis-
mus anderer Xbox360-Spiele, son-
dern auf grofte, plastische Szenarios
und stimmige, harmonische Hinter-
grinde. Auch die Figuren sehen
hubsch aus. Klar, das etwas kindliche
Charakterdesign von Akira Toriyama
trifft nicht jedermanns Geschmack,
aber welches Spiel tut das schon? Es
mag auch nicht jeder die kernigen,
heute in Xbox360-Spielen omnipré-
senten Supersoldaten. Exzellent

gelungen ist der Soundtrack von
Nobuo Uematsu. Die wundersché-

A LILA BOSEWICHT: Der fiese Nene hat es auf die ganze Welt abgesehen und
beherrscht ein besonders starkes Schattenmonster.

(Xbox360)

nen Melodien gehen ganz prima ins
Ohr und setzen auf zahlreiche, sehr
gute Sound-Samples. Sicherlich wer-
den viele Spieler auch noch nach
dem Ausschalten der Konsole vor

sich hin pfeifen. thm

SPRACHAUSGABE?

Die hiesige Version von "Blue Dragon”
wird nicht nur deutsche Texte, son-
dern auch deutsche Sprachausgabe
bieten. Bei Rollenspielen dieses
Umfangs ist das eine absolute Sel-
tenheit und ein deutliches Zeichen
dafiir, wie wichtig das Spiel Micro-
soft ist. Leider enthielt die Version,
die uns zum Test vorlag, lediglich
englische, franzésische und japani-
sche Stimmen. Daher kdnnen wir bis-
lang nichts zur Qualitit der deut-
schen Sprachausgabe sagen. Sobald
wir mehr wissen, informieren wir Sie
dariiber auf Cynamite.de.

Fazit: Hier haben wir ihn endlich — den Beweis,
dass ein groBartiges RPG das Rad nicht jedes
Mal neu erfinden muss!

Schan, dass es mit dem Xbox360-exklusiven Rollenspiel aus japanischen Gefilden
s0 gut geklappt hat! Die Figuren sind sympathisch, die Grafik ist stimmig und rund,
die Handlung bleibt iiber die gesamte Spieldauer hinweg interessant, und die
Musik geht prima ins Ohr. Die zahlreichen Kampfe laufen flott, aber dennoch iiber-
aus taktisch ab. Somit hat "Blue Dragon” alle Tugenden vorzuweisen, die ein gutes
Rollenspiel ausmachen. Wer keine krankhafte Abneigung gegen japanisches
Niedlich-Design hat, kommt um diesen Titel nicht herum.
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Blue Dragon
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Genre

Action
Hersteller
Midway
Entwickler
Midway Chicago / Ti-
ger Hill Entertainment

» Sie spielen Action-Legende
Chow Yun-Fat

» Sieben unterschiedliche Levels

» Komplett zerstirbares Umfeld

» Sieben mégliche Waffen

PC-Anforderung  High-End (S. 51)

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.strangleholdgame.com

ACTION | STRANGLEHOLD

System: A ]
Termin/Preis: 07.09.2007 - 45 €
Test in: dieser Ausgabe

PS3

4.0.2007-70€

07.08.2007 — 65 €

néchster Ausgabe

Einst definierte Hongkongs Regie-Legende John Woo Action auf der
Leinwand neu. Gelingt ihm dasselbe nun auch im Bereich Games?

W issen Sie, was Heroic Blood-
shed ist? Dieses Subgenre
des Actionfilms bezeichnet Streifen,
die sich um Ehre, Kameradschaft und
stilisierte Gewalt drehen. Exempla-
risch hierfir sind vor allem John
Woos Werke. Woos Markenzeichen
ist der Blood-Opera-Style: ballettartig
inszenierte Shoot-outs, in denen ein
einzelner Protagonist in virtuos ge-
filmten Bildern zahllose Gegner im
Kugelhage! untergehen lasst. Zu
Woos bekanntesten Streifen zahlt
‘Hard Boiled" (FSK 16), dem die
Regie-Legende nun mit "Strangle-
hold" nach 15 Jahren eine wiirdige
Fortsetzung in Spielform beschert.

¥ TEQUILA-TIME: Der Zeitlupen-Modus ist im Kampf gegen mehrere Gegner eine

—
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groBe Hilfe. So lassen sich auch leichter Style-Punkte machen. (PC)

In Leinwand-Vorgéanger und Spiel ist
die Hauptperson dieselbe: Tequila
(Chow Yun-Fat), ein Cop der Hong
Kong Police. Tequila ist dafir be-
kannt, es mit den Regeln nicht so
genau zu nehmen. Und auf Vorschrif-
ten mussen auch Sie pfeifen, wollen
Sie den Polizisten mit dem lockeren
Abzugsfinger heil durch das grafisch
exqguisite Action-Game bringen.

Ob bei einem Spaziergang durch
die Gassen von Hongkong oder beim
Besuch eines Chicagoer Museums —
auf Schritt und Tritt werden Sie ent-
weder von den Triaden oder der Rus-
senmafia bedrangt. Zum Glick ver-
fugt der Polygon-Tequila Uber diesel-

ben Fahigkeiten, die schon seinem
Kino-Vorgénger das Leben retteten

LAST MAN STANDING

Mit beherzten Springen rutscht, glei-
tet und schlittert |hr Grofistadt-Cop
tber Gelander, Theken und Markt-
stande, wahrend er aus allen Rohren
auf seine Widersacher ballert und
dabei Aquarien, Marmorséulen und
Fensterscheiben auf beeindruckende
Weise pulverisiert. Es ist aber nicht
nur wichtig, das kriminelle Gesocks
auszuschalten — Sie muissen das
auch mit moglichst viel Stil tun. So
stirzen Sie mit dem MG im Anschlag
rickwaérts die Treppe hinunter oder

¥ FLOTT ZU FUSS: Wer hier rumsteht, ist schnell durchsiebt. Das gilt nicht nur
fir Sie, sondern auch fiir Ihre Gegner. Die bleiben aber lieber standhaft. (PC)




ACTION | STRANGLEHOLD

A HARTE NUSS: Neben den Standoff-Szenen, in denen Sie parallel Kugeln ausweichen und Feinde erledigen miissen, ge-

horen die Bossfights zu den groRen Herausforderungen. Der Kampf gegen Vlad ist der grafisch beeindruckendste.

stoRen sich von der Wand ab, nur
um sich in der Luft zu drehen und
aus dem Jéger den Gejagten zu ma-
chen. Erleichtert werden Ihnen solch
halsbrecherische Manéver durch die
Tequila-Time. Mit ihr verlangsamen
Sie das Geschehen auf Tastendruck
drastisch und haben so nicht nur die
Chance, praziser zu zielen, sondern
kénnen auch Kugeln ausweichen.
Achten Sie zudem besonders auf
blinkende Objekte in den Stages.
Diese zerstorbaren Gegenstande 16-
sen Kettenreaktionen aus, die gleich
mehrere Verbrecher in den Tod rei-

MEINUNG » FRANK EMMERLING

Ren. Das spart Kugeln und Zeit. Aber
auch auf explosive Propangasfla-
schen scllten Sie immer ein Auge
haben, besonders, wenn sich diese
in der Nahe von Feindesgruppen

tummeln.

ICH NEHM' MIR, WAS ICH WILL

Bei Tequilas hohem KugelausstoR ist
es nur fair, dass Medipacks ebenso
wie Munition und Waffen einfach in
in der Gegend herumliegen. Auch
wird ein toter Gangster sicher nichts
dagegen sagen, wenn Sie sich seine
Pumpgun, das automatische Sturm-

Fazit: "Stranglehold" ist das mit Abstand stylishs-
te Actionspiel iiberhaupt. Wenn es doch nur in
manchen Szenen nicht so irre frustig wére!

Die "Stranglehold'-KI passt locker in eine leere Patronenhiilse und das simple
Spielprinzip gewinnt keinen Blumentopf mehr. Doch all das istin dem Moment ver-
gessen, in dem man mit zwei Knarren im Anschlag wertvolles Mobiliar und uner-
setzliche Kunstobjekte zerballert, nur um einen Schurken Giber den Jordan zu
schicken. Denn dann ist man der Hauptdarsteller eines John-Woo-Films, und fiir
den zihlen nur zwei Dinge: mdglichst viele Gangster umlegen und dabei verdammt
cool aussehen. Das sollte einem Action-Fan wirklich jeden Cent wert sein!

Ex-Dream-Team: Fiir seinen Historienstreifen ‘Battle of the Red Cliff" wollte John Woo unbedingt
Chow Yun-Fat haben. Allerdings schmiss der Action-Star schon nach wenigen Drehtagen alles hin.

(PC)

gewehr, die Maschinenpistolen oder
gar die Panzerfaust
Dumm nur, dass Teguila nur zwei
Waffen gleichzeitig tragen kann.

Fir besonders coole Kampf-Mo-
ves werden Sie nicht nur mit Style-
Punkten belohnt, es fillt sich auch
eine kreisrunde Energieleiste links
unten im Bild. Diese wird benotigt,
um die vier Specials einzusetzen, die
Sie im Laufe lhres Hongkong-Chi-
cago-Hongkong-Trips
Tequila kann heilen, mit nur einem

schnappen

freischalten:

Schuss Killer aus groRer Distanz aus-
schalten, fur kurze Zeit unverwund-

VORTEIL XBOX360

Wir haben auch eine fast fertige Ver-
sion der deutschen Xbox360-Fassung
von "Stranglehold® gespielt. Grafisch
ist sie der PC-Version absolut eben-
biirtig. Insgesamt hinterldsst die Kon-
solen-Version einen besseren Ein-
druck, denn auf einem groBen HD-
Fernseher wirkt "Stranglehold" viel
beeindruckender als auf einem Mo-
nitor. Und im Gegensatz zum PC bleibt
dem Xbox360-Besitzer kostspieliges
Hardware-Nachriisten erspart.

bar werden und sich muihelos aus
einem Kessel von Feinden heraus-
schieRen. Die deutsche Version von
"Stranglehold" ist leicht entscharft, al-
lerdings wirkt sich die Blutarmut
nicht auf den Spielspall aus. Der
Multiplayer-Part war leider noch nicht

testfahig fem

Stranglehold

GRAFIK | 86+
A G.rans?h begmdwckend SOUND — 26
A Man fiihlt sich wie in T T T 2 A e |
einen John-Woo-Film wiaTine 1
ingangi ut
A Eingangiges Spielprinzip... STEUERUNG MMM | 80« g

SCHLECHT

¥ ...ohne jeden Tiefgang
¥ Unndtig schwere Stellen
¥ Extrem hardwarehungrig
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Genre
Action
Hersteller
THQ

Entwickler
Paradigm
Entertainment

P 36 Filmsequenzen warten in der
Karriere

» 25 verschiedene Fahrzeuge

» Umfangreicher Editor fiir eigene
Stunt-Parcours

PC-Anforderung -

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet i
www.stuntmanignition.com

__ACTION | STUNTMAN: IGNITION

TUNTMAN: IGNITION

System:
Termin/Preis:
Test in:

31.08.2007 - 40 €
dieser Ausgabe -

Oktober 2007 — 65 €

31.08.2007 - 65 €

dieser Ausgabe

Ein Stuntman fiir alle Falle: Riskieren Sie Kopf und Kragen fiir virtuelle
Hollywood-Stars und werden Sie das tollkithnste Film-Double aller Zeiten.

iner ist allen in Erinnerung ge-

blieben, die den
spielten: Herr Frust. So nett das
Ganze damals auf der PS2 ausge-
dacht und inszeniert war,
Mann saR stets auf dem Beifahrer-
sitz und lachte sich ins Faustchen.
Bockschwere Stunts musste man
fehlerfrei meistern, um fortfahren zu
durfen. Erlaubte man sich nur einen
kleinen Patzer, musste man wieder
neu starten — nach einer elend lan-
gen Ladezeit. Nun liegt der Nach-
folger vor. Was bringt der neue Colt-
Seavers-Simulator?

In “Ignition" springen Sie in die
Cowboystiefel eines Stuntman-New-

Vorganger

dieser

¥ SCHRAG: Nachdem Sie den Wagen mithilfe einer kleinen Rampe auf zwei

Réder gestellt haben, miissen Sie so ein paar Meter fahren.

A1 et

#15 ruar?
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(XBOX360)

ey

comers. Schnell erhalten Sie ein ers-
tes Jobangebot flr die Arbeit an dem
Actionstreifen "Aftershock’. Fur Sie
besteht dieser Film (wie auch die fol-
genden finf) aus sechs Szenen. Vor
dem Dreh einer jeden Seguenz gibt
Ihnen der Stunt-Koordinator eine klei-
ne Einflhrung bezlglich Fahrzeug,
Story und Aufgaben. Dann heil3t es:
Gas geben!

UUUUUND ACTION!

Der Regisseur gibt |hnen lzutstark
Anweisungen, was auf den nachsten
Metern passieren soll: 'Schramme
am Fahrzeug entlang!’, "Scharf
rechts!”, "U-Turn!", "Springe Uber den

Tanklastzug!". Glicklicherweise sind
die entsprechenden Stellen auch
noch durch gelbe Symbole markiert.
Erwischen Sie einen Stunt nicht,
bekommen Sie einen Fehlerpunkt.
Im Gegensatz zum Vorganger dirfen
Sie sich nun aber fiinf Fauxpas leis-
ten. Sind Sie frustanfallig, durfte
auch der Leicht-Modus, den Sie vor
Beginn der Dreharbeiten aktivieren
kénnen, ein Segen flr Sie sein. Mit
ihm kénnen Sie sich namlich mehr
als finf Schnitzer leisten. Allerdings
bekommen Sie dann auch nur die
Halfte der Punkte. Ist die Szene im
Kasten, werden Sie bewertet und
ernten je nach gezeigter Perfor-

¥ AB DURCH DIE MITTE: Um diesen Stunt zu meistern, miissen Sie sich mit

einem Sportwagen zwischen diesen beiden LKWs durchquetschen.

(XBOX360)




ACTION | STUNTMAN: IGNITION

A DA FLIEGT EINEM DAS BLECH WEG: Beim Dreh einer Verfolgungsjagd ist es
auBerordentlich wichtig, dass Sie den Fluchtwagen nicht verlieren.

mance Punkte und Sterne. Die meis-
ten Stunts sind recht streng choreo-
grafiert, sodass Sie die gewlnschten
Aktionen korrekt und am richtigen
Ort ausfiihren mussen, um zu punk-
ten. Zudem werden die Stunts oft
etwas zu kurzfristig angesagt, so-
dass bei einigen Szenen nur pures
Auswendiglernen des Ablaufs zum
Erfolg flhrt.

Im Lauf lhrer Stuntman-Karriere
lernen Sie immer kniffligere Mandver
wie das Balancieren eines Pkw auf
zwei Radern oder eine 180-Grad-
Drehung aus der Rickwartsfahrt her-
aus. Fir die verschiedenen Szenen
steigen Sie in beziehungsweise auf
die unterschiedlichsten Fahrzeuge:
Sportwagen, Jeeps, gepanzerte
Geldtransporter, Motocross-Maschi-
nen oder Monster-Trucks. Alle bieten
gin charakteristisches Fahrgefuhl
und auch die entsprechende Physik
Schén. Grundsétzlich ist die
Steuerung etwas zu trdge, doch
daran gewdhnt man sich mit der Zeit
- zumindest auf der Xbox360. Der
PlayStation2-Fassung macht die
noch zéhere Lenkung in Verbindung
mit teils heftigen Framerate-Ein-
briichen einen ordentlichen Kratzer in
den Spielspali-Lack

MEINUNG » PATRIC ROOS

(XBOX360)

STEILE KARRIERE
Eine virtuelle Stuntman-Karriere ist
relativ z(gig durchgespielt. Gelibte
Zocker werden keinesfalls langer als
drei Stunden brauchen. Wollen Sie
aber jede Szene mit einer Flnf-
Sterne-Bewertung abschlieften,
brauchen Sie schon bedeutend lan-
ger. Hierfir muss ndmlich nicht nur
jeder einzelne Stunt perfekt sitzen,
sondern es gilt auch, richtig lange
Aktionsketten hinzubekommen.
Sprich: Zwischen den Stunts sollen
Sie noch samtliche auf der Strecke
verteilten Objekte und Fahrzeuge
zerstdren beziehungsweise rammen.
Neben der Karriere kénnen Sie
sich durch Nebenjobs, wie etwa den
Auftritt in spektakuldren Werbe-
spots, etwas dazuverdienen. Wollen
Sie einfach nur die Disc ein- und
sofort werden Sie im
Modus Schnelle Dosis flindig.
Bastler im Editor einen
Parcours nach eigenen Vorstellungen
zusammenschustern. Gesellige
Stuntmen messen sich dartber hin-
aus in Multiplayer-Wettkampfen: auf
der 360 mit bis zu acht Teilnehmern,
PlayStation2-Piloten diirfen leider nur
im Zweispieler-Splitscreen um die
Wette rasen.

loslegen,

dirfen

Fazit: Das beste "Stuntman”, das es je gab, punk-
tet mit spektakularen Actionszenen, coolen Ge-
schicklichkeitstests und einer tollen Fahrphysik.

Bravo, der hohe Frustfaktor des gefiirchteten Prequels wurde gezielt entscharft.

Trotzdem, ganz ohne Nervenflattern kommt man auch hier nicht durch. Das liegt
einfach an der Natur des Spiels. Es stresst eben, wenn man eine Szene zum x-ten
Mal anfangen muss, um ein ordentliches Rating zu bekommen, Die Stunts an sich
sind klasse inszeniert, die Physik der Fahrzeuge ist gut getroffen und auch die
Prasentation kann sich sehen lassen. Die Steuerung hétten wir uns einen Tick
(360) beziehungsweise um einiges (PS2) direkter gewiinscht.

Ein Colt fiir alle Falle auf DVD: Am 3. Dezember erscheint die erste Staffel der 80er-

Kultserie um Vorzeige-Stuntman Colt Seavers.

A F#*S DA POLICE: Mit einem gewaltigen Monstertruck miissen Sie hier die her-

anrasenden Streifenwagen kraftig zermalmen.

Grafisch weif® “Ignition” zu gefallen
Nette Fahrzeugmodelle, ansehnliche
zerstorbare Umgebungen und coole
Effekte. An Funken, Feuer und Explo-
sionen wird an den Sets der Holly-

220

+B/OSE |

(XBOX360)

wood-Produktionen natdrlich nicht
gespart. Alles in allem kann man die
Technik mit kleinen Ausnahmen als
solide, aber nicht umwerfend be-

zeichnen. prm

A LAST-GEN-POWER: Die PlayStation2-Version ist um einiges detailarmer und

auch bedeutend trager als die Xbox360-Fassung.

(PS2)

A Ordentliche Fahrphysik
A Toll inszenierte Stunt-ldeen
A Motivierendes Punktesystem

GRAFIK
Systemvorteile 16:3
+ Detaillierte HD-Grafik SOUND
+ Weniger trage Steuerung DOLBY DIGITALS
+ Zu acht iiber Live spielbar STEUERUNG

Systemnachteile
— Teurer als PS2-Fassung

MEHRSPIELER ISR
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¥ Trége Steuerung und Optik-Ruckler
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TE ST MUSIKSPIEL | SINGSTAR: 90S - SINGSTAR: DIE TOTEN HOSENSINGSTAR: DEUTSCH ROCK-POP VOL, 2
08 01:01 ===

» GASSENHAUER: Die Hosen-Edition

bietet die besten Hits der (ehemals m 02930 _‘

wilden) deutschen Punk-Band.,  (PS2)

Hier kommt A - lex

SINGSTAR: 90S
% SINGSTAR: DIE TOTEN HOSEN
e SINGSTAR: DEUTSCH ROCK-POP VOL. 2

Sony -

» 30 Songs ("90s" und "Deutsch System: ) m

Rock-Pop Vol. 2'), 24 Songs ("Die Termin/Preis: erhéltiich — 30 €

Toten Hosen") Test in: dieser Ausgabe
» Karaaoke fiir GroR und Klein . ) . . .
» Unterstiitzt die EyeToy-Kamera Gleich drei Singstars auf einmal: Sony verdéffentlicht drei neue Editionen, die
PC-Anforderung > sich nur durch die Songauswahl voneinander unterscheiden.
Texte/Stimmen deutsch / dt. + engl.

Speichern automatisch , , ; ;
S:h ierigkeitsgrad S ony melkt den Karaoke-Gold- Toten Hosen'und " Singstar: Deutsch  auf das jeweilige Motto zugeschnit-
wiel itsgr; . . . , i
eicht [ mite esel kraftig weiter. Jetzt kom-  Rock-Pop Vol. 2'. Dabei haben es tenen Song-Listen unterscheiden

| - | | men doch tatsachlich gleich drei sich die Entwickler sehr leicht sich die Exemplare voneinander.

Altersfreigabe frei neue PlayStation2-Versionen der gemacht. Es gibt keine frischen "90s" und 'Deutsch Rock-Pop Val. 2

Internet Tréller-Software parallel auf den Spielmodi oder sonstigen Neu- bieten 30 Lieder, die "Hosen'-Edition

www.singstar.de Markt: ‘Singstar: 90s', “Singstar: Die  erungen. Einzig und alleine durch die  hat 24 in petto. prm
S e O MEINUNG » PATRIC ROOS

Singstar: 90s Singstar: Die Toten Hosen Singstar: Deutsch Rock-Pop Vol. 2 z % i

All Saints | Never ever 01 Eisgekihiter Bommerlunder 2Zraumwohnuung | 36 Grad FaZIt. SIHQStar N“mmer 105' 106 und 107 ku"nen

Aqua | Barbie Girl 02 Hier kommt Alex Beatplanet | Dreh Dich um und geh H 1 H H

B 52's | Love Shack 03 All die ganzen Jahre Christina Stiirmer | Scherbenmaer "Ichts Neues' auﬂer fns‘:he Mus'k abspleleﬂ.

Barenaked Ladies | One Week 04 Wiinsch DIR was Helge Schneider | Kisebrot

Billy Ray Cyrus | Achy breaky Heart 05 Paradies Ieh + Ich | Umarme mich . no: " . a . . o .

Th Cerdigans ! Lovtaol % Bosrle At e Dl D.{el neue "Singstars’ und kem.e einzige spielerische Verénderung, das ist schon

The Cranberries | Zombie 07 Zehn kleine Jagermeister Joy Denalane | Was auch immer eine Enttduschung. Andererseits — warum etwas verdndern, wenn das Karaoke-

Crash Test Dummies | Mmm Mmm.. 08 Pushed Again Juli 1 Wir beide 2 H N

The Cure | Friday I'm in Love 09 Auld Lang Syne Killerpilze | Ich kann auch ohne Dich KOI'!ZGDT 1Y F’OCh -bEStEHS ang_Eht Das werden SlCh dIE Sonys gefragt"haben.

Divinys | | touch myself 10 Schtn sein Kim Frank | Lara Fazit: Die Spiele sind alle gut, wir hatten uns halt nur mal was Neues gewiinscht.

EMF 1 Unbelievable { 11 Bayern Luttenberger Klug | Super Sommer

Gin Blossoms | Hey Jeslousy - 12 Was zihlt MIA | Zirkus

Lisa Loeb I Stay (| missed you) 13 Kein Alkohol Madsen | Du schreibst Geschichte

M-People ! Movin' on up list auch keine Lésung!) Maya Saban | Hautnah WERTUNG

MC Hammer | U can't touch this 14 Nur zu Besuch Mellow Mark | Was geht ab mit der Lisbe "

Meredith Brooks | Bitch 15 Friss odar stirb Die Moulinettes I Herr Rossi sucht das Blick S[ngstar: 90s, Die Toten Hosen, Deutsch Rock-Pop Vol. 2

Natalie imbruglia | Torn 16 Ich bin die Sehnsucht in Dir Dhrbooten | Bewagung

New Kids On The Block I Step by Step | 17 Wahlkampf Ofiver Pocher | Schwarz und Weil PLAYSTATION2Z2 GRAFIK BT | 70.

Nick Cave & The Bad Seeds & Kylie 18 Alles wird vorilbergehen Pohimann | Wann jatzt Sammer wir 158

Minogue | Whera the wild Roses grow | 18 Freunda Die Prinzan | Alles nur geklaut

Poison I Unskinny Bop 20 Still, Still, Still Pur | Ein graues Haar A Ordentliche Song-Auswah!

REM. 1 Evarybody hurts 21 Stah auf, wenn Du am Boden bist | RZA ft. Xavier Naidoo  Ich kenne A Tolls Stimmerk 8 SOUND I | 79 R

Radiohead | Creep 22 Hier kammt Alex - Unplugped nichts (das so schn ist wie Du} e U DOLBY PRO LOGIC I e

Roachford | Only to be with you 23 Alles aus Liebe Revolverheld | Genaration Rock A Garantiert der Hit auf

Savage Garden | | want you 24 1.000 gute Griinde Reger Cicero | Zieh die Schuh aus jeder Pany STEUERUNG S| 87 )

Seal | Kiss from & Rose “w Rosenstolz | Aus Lisbe wollt ich alles wissen MIKROFON B

Sir-Mix-A-Lot | Baby got Back 3 ( 5 SDP | Der Anfang anzufangen SCHLECHT SPIELSPASS

Spice Girls | Wannabe . 1 7 Tele | Maric ¥ Keine Neuerungen

Spin Doctors | Two Princes w%f & Tokio Hotel | Schrei = K MEHR§P‘ELER L 86

; s i ¥ Einige tde Songs OFFLINE: 2
Technotronic | Pump up the Jam . Virginia Jetzt| Mehr als das 0/0
Wet Wet Wet Love is all around 'f__‘b. = Wir Sind Helden | Soundso

Der Erfinder von Karaoke ist der Japaner Daisuke Inoue. 1971 vermietete er die ersten elf
selbst gebauten Karaoke-Geréite an Bars in der Stadt Kobe.
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MUSIKSPIEL | SINGSTAR

TEST

SINGSTAR

sk &
GAMES-HIT gm%'g—';b
\aanes / & inr CyLink-Code

System:
Termin/Preis:
Test in:

12.09.2007 - 60 €
dieser Ausgabe

Welcome to the Newschool! Sony bringt die Karaoke-Serie auf die PS3 und
erweitert sie um ein grandioses Singstore-Konzept.

FAKTEN

Genre

d  Musikspiel
Hersteller
Sony
Entwickler
Sony

» 30 Songs an Bord

» Uber 300 Titel zum Release
downloadbar

» Unterstiitzt PlayStation Eye und
EyeToy

PC-Anforderung -

Texte/Stimmen  deutsch/dt. + engl.

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

icht L I | schies
BN BN

Altersfreigabe frei

Internet

www.singstar.de

M ithilfe der in naher Zukunft
erhaltlichen PS3-Kamera oder
des altehrwirdigen EyeToys legen
Sie sich zunachst ein Profil an. Dann
geht's ab ins Hauptmeni zur Modus-
Auswahl. Inhaltlich erwartet Sie hier
Altbekanntes: Solo, Duell, Duett und
'Gib das Mikro weiter’. Kein Story-
Modus, kein Online-Battle. Daf(r dir-
fen Sie jetzt mit den erwahnten Ka-
mera lhre Darbietung vor der Glotze
aufzeichnen, auf Festplatte spei-
chern und sogar online zur Schau
stellen. Dort kann sich jeder PS3-
Besitzer tber |hren Clip amusieren,
ihn auf die eigene Platte ziehen und
bewerten — YouTube lasst griifRen.
Die besten Videos werden in Charts-

Form online gelistet. So sieht der

ambitionierte Nachwuchs-Popstar,
wo er steht.

Fazit: Frischen Wind in der Party-Software-Welt,
die zuletzt etwas Glamour vermissen lieB.

Statt auch fiir die PS3 monatlich eine Disc mit neuen Tracks zu verkloppen, hat sich
Sony fiir den richtigen Weg entschieden. Neben der Maglichkeit, aus einem riesi-
gen Song-Pot seine persénlichen Hits auszusuchen und downzuloaden, gefallt vor
allem die Community-Einbindung durch das Hoch- und Runterladen eigener Clips.

Dumm gelaufen: Da sich Daisuke Inoue das Karaoke-Konzept nicht hatte patentieren lassen,
wurde es schnell kopiert und er ging als Erfinder der weltbekannten Unterhaltungsform leer aus.

Enthalten sind von Haus aus 30
Songs (siehe Tracklist), eine nette
Mischung aus nationalen und inter-
nationalen Pop-Acts. Doch das ist nur
die Basisausstattung. Im so genann-
ten Singstore erwartet Sie online ein
Angebot von mehr als 300 Titeln, die
sie kaufen, downloaden und schluss-
endlich singen dirfen. Kostenpunkt:
angeblich nicht mehr als 99 Cent pro
Track {zu Redaktionsschluss war der
endgliltige Preis noch nicht bekannt).

"Singstar' fur PlayStation3 wird
fir 30 Euro ohne und flr 60 Euro mit
Mikros in den Regalen stehen. Wer
schon Mics-der PS2-Fassung zu Hau-
se hat, kann diese problemlos an der
Klavierlack-Konsole benutzen. pr |

WERTUNG

» GEWOHNTES BILD: Im Hintergrund
lauft das Musikvideo zu dem Song, an
dem Sie sich gerade versuchen, Hier:
Outkast’s Hey Ya. (PS3)

¥ SINGSTORE: Online erstehen Sie
neue Songs, die fein sduberlich nach
Genres gelistet sind. (PS3)

TRACKLIST

Blink 182 | All the small Things
Britney Spears | Toxic

Christina Stiirmer | Nie genug
Coldplay | Fix you

Depeche Mode | Precious

Fools Garden | Lemon Tree
Gorillaz | Feel Good Inc.

Gwen Stefani | Cool

Junior Senior | Move your Feet
Lou Bega | Mabo No.5

Macy Gray | | try

Musical Youth | Pass the Dutchie
Nelly Furtado |

Powerless (Say what you want)
OutKast | Hey Ya

Pussycat Dolls | Beep

Reamonn | Tonight

REM | Losing my Religion
Robbie Williams and Nicole Kidman |
Something Stupid

Ronan Keating | Lovin' each Day
Rosenstolz | Auch im Regen
Sarah Connor | Bounce

Scissor Sisters |

| don't feel like dancing
Supergrass | Alright

Texas Lightning | No no ever
Tokio Hotel | Der letzte Tag

The Cardigans | Lovefool
Twisted Sister | We're not gonna take it
U2 | Beautiful Day

US5 | Maria

Weezer | Buddy Holly

Singstar

GRAFIK
169

|
| A Neue Songs kéuflich

[ ; 5 SOUND WD | | 88

| A Videos kdnnen hach-und  goiey pigiTaL 81 [ % % ok %
runtergeladen werden ‘ ﬁ"w

| A Sehrgute Stimmerkennund STEUERUNG MR | 80 _59’79“‘ J

| IEEE WIKUFRN; RIRTY SPIELSPASS

| 'V Kein neuer Story-Modus  yyeipcpii Er mmm—"| 85

| oder Ahnliches OFFLINE: 2-8, ONLINE:2 0

' o

| 78 §

092007 | Games Aktuell | 73




ACTION | TRANSFORMERS: THE GAME

R

A SCHLAGER: Viele Objekte aus der Um

gebung konnen Sie, wie diese Ampel,

als Waffe einsetzen. Die Bot-Modelle sind sehr detailreich ausgefallen.

=

FAKTEN

Genre
Action

Hersteller
Activision
Entwickler

Traveller's
Tales

» Lizenzspiel zum Kinofilm
» Autobots und Decepticons
spielbar
» Viele freispielbare digitale
Fan-Artikel
PC-Anforderung
Texte/Stimmen
Speichern
Schwierigkeitsgrad
.
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.transformersgame.com

Standard (S. 51)
deutsch/deutsch
automatisch

uf den ersten Blick macht

"Transformers: The Game" eine
passable Figur, besonders auf PS3,
360 und PC. Die Robotermodelle
wurden bis ins kleinste Detail nach-
gebildet. Auch die Weitsicht ist her-
vorragend. Vor Spielbeginn entschei-
det man sich flr einen Blechkame-
raden: einen Autobot oder einen De-
cepticon. Die Verwandlung in das

MEINUNG » PATRIC ROOS

(PS3)

A UBERFLIEGER: Aus der Luft greift dieser Transformer seinen Feind an. Unten
rechts zeigt der Radar, wo sich weitere Ziele befinden. (Wii)

TRANSFORMERS: tHE came

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 40 €
Test in: dieser Ausgabe

=
erhéltlich - 50 €
dieser Ausgabe

erhéltlich - 55 €

dieser Ausgabe

erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe

erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Egal fiir welche
Plattform, die blecher-
nen Transen schinden
auf der Kinoleinwand
mehr Eindruck als im
Videospielzimmer.

Fahrzeug und wieder zuriick vollzieht
man stets per Knopfdruck. Schén
animiert — so weit wunderbar. Doch
das waren dann auch schon im
Groften und Ganzen die Starken der
Film-Versoftung. Das Gameplay be-
schrankt sich leider auf die immer
gleichen Auftrage: Sie mussen zu
Ziel A kommen, dort alles plattma-
chen, sich verwandeln und gleich
wieder zu Punkt B gelangen. Was zu-
nachst wie eine vor Freiheit strotzen-
de, offene Spielwelt wirkt, entpuppt
sich schnell als extrem lineares Ac-
tion-Game. Auch die K&mpfe an sich
hatten wir uns etwas abwechslungs-
reicher vorgestellt. Fans der metalle-
nen Verwandlungskinstler werden
trotz allem ihren Spalk haben. prm

Fazit: Actionspiel, das nur echte Transformers-
Fans ldnger als 20 Minuten motivieren diirfte.

Das Spiel zum Film hat gute Ansétze: Eine umfassende Lizenz, eine ordentliche
Technik, interaktive Umgebung und eine vermeintlich offene Spielwelt. Dach lei-
der werden die Verwiistungsorgien extrem schnell langweilig. Schuld daran sind
das sehr eintdnige Missionsdesign und die recht simplen Kampfe.

74
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WERTUNG
H T R

A Detailreiche, toll animierte Transformers
A Interaktive Umgebung

SCHLECHT

¥ Recht einttnige Missionen
¥ Auf Daver Gde

GRAFIK M | | 70 (| * KK i
Systemvorteile 169 a P
: ; usreichend
+ Detaillierte Optik SOUND M| || 66y T FTT )

DOLBY DIGITAL 5.1, PRO LOGIC Il

SPIELSPASS

 Vegeioneis toger  STEVERUNG. M || 605
MEHRSPIELER | [ [ [ [ ]]] - 570/o
__PLAYSTATION3 Yo m— | 0. [* K%
|+ Doilios ath ;53,\[.01  — e ausreichend
DOLBY DIGITALS

SPIELSPASS

57..

Systemnachteile
| — Vergleichsweise teuer

STEUERUNG NN 60

MEHRSPIELER | | | | I -

GRAFIK - 67« X*
Systemvorteile 163 a .
yster usreichend
+ Stimmige Optik SOUND SR 64, sre
DOLBY PRO LOGIC I
SPIELSPASS
STEUERUNG HENEBN | | | 60
LIGHTGUN, TANZMATTE
MEHRSPIELER | -
GRAFIK I || 70 (KKK =
Systemvorteile ausreichend
+ Glnstigste Version SOUND B | || 66~
DOLBY DIGITAL 5.1

+ Scharfe Optik

SPIELSPASS

STEUERUNG EEEERN | 60-

MEHRSPIELER | | || || -

GRAFIK M| | 67« X xK
Systemvorteile 1639 e
.. | nd
+ Wiimote-Lenkung SOUND | U 64, m
DOLBY FRO LOGIC Il

Systemnachteile
Nervige Kamerakontrolle

STEUERUNG NN |

MEHRSPIELER | | ' | |||

80er-Spielzeug: Die Transformers-Actionfiguren werden seit 1984 in Kooperation zwischen
der japanischen Firma Takara Tomy und dem U.S.-Konzern Hasbro produziert.



SIMULATION | TRAUMA CENTER: SECOND OPINION

: f
: ...Good. |'ll be able to place this | thererea
| cleared out

- e

A ES IST ANGERICHTET: Links unten befindet sich das Menii. Hier wéhlen Sie in
Sekundenschnelle per Analog-Stick das gewiinschte Instrument aus. (Wii)

TRAUMA CENTER:

ct work, Dr. Stiles

'@c’('d

' Let's close up the in

T T W

A ABSCHLUSS: Nach der Behandlung wird die Wunde zugenaht. Mit der Wii-

Fernbedienung simulieren Sie die entsprechende Bewegung.

(Wii)

SECOND
OPINION

FAKTEN

erhéltlich—45 €
dieser Ausgabe

System:

g_enT i Termin/Preis:
TRAUMASGENTER I on rs
SECOND OPIHION i Test in:

Hersteller

Nintendo

Entwickler

Atlus

» Man kann mehr als zwélf Instru-
mente mit der Hand bedienen
» Sechs Kapitel und einige

flische Krankheiten. Krebs und Aids
sind im Jahr 2018 zwar endlich heil-
bar, doch der von Terroristen verbrei-

Sidequests

» Drei Schwierigkeitggradg tete Guilt-Virus macht der Medizin

PC-Anforderung X schwer zu schaffen.

Texte/Stimmen  deutsch/deutsch In “Second Opinion" tauschen Sie

Speichern automatisch den Stylus gegen Wii-Remote und

Schwierigkeitsgrad Nunchuk-Controller, welche lhnen

‘“'“'”I . —‘ als Operationsbesteck dienen. Die
. Steuerung funktioniert damit genau-

Altersfreigabe ab 12 so gut, ja sogar noch besser. Die

Internet

Werkzeugauswahl erfolgt via Analog-
Stick, was bedeutend schneller von
der Hand geht als das Antippen per
Touchpen in der Handheld-Fassung.
So gewinnen Sie in den OPs, wo
jeder Handgriff sitzen muss, wichtige
Sekunden. Verpatzen Sie eine
Aktion, was im Eifer des Gefechts
schnell passiert, gibt der Rumble-
Motor der Fernbedienung heftiges
Feedback. Die beiden Wii-Controller
simulieren die Aktionen am OP-Tisch
noch realistischer als der Stift des

www.nintendo.de

W ie auf dem DS schllipfen Sie
nun auch vor dem TV in den
weilen Kittel (0.k., hier ist er blau)
des jungen Arztes Derek Styles. Im
Hope Hospital missen Sie knifflige
Operationen durchfGhren und das
Leben zahlreicher Patienten retten.
Der Healing Touch, eine besondere
Begabung lhres ambitionierten Dok-
tors, hilft Innen im Kampf gegen teu-

MEINUNG » PATRIC ROOS

Fazit: Operation gegliickt! Das Doktorspiel funk-
tioniert auf Wii sogar noch besser als auf DS.

Operieren mit den Wii-Controllern macht einfach Spa. Auch wenn es sich "nur”
um ein aufgebohrtes DS-Game handelt, hat "Second Opinion” einen Platz in unse-
ren Innovations-Top-Ten (S.82) sicher. Wir freuen uns schon auf den néchsten Teil.
Da wird man zu zweit an einem Digi-Kdrper herumdoktern kénnen.

Mehr Blut: Atlus arbeitet bereits an einem Nachfolger, der den Untertite! “New Blood” tragen
wird. Neben einem Kooperationsmodus wird es dann auch Sprachausgabe geben.

DS. Mit einer Pinzette greifen Sie
zum Beispiel zu, indem Sie A und B
gleichzeitig driicken.

SCHWESTER, SKALPELL BITTE

Zu lhren Aufgaben zahlen unter ande-
rem das Aufschneiden einer be-
stimmten Korperstelle, das Entfernen
bosartiger Geschwire oder das
Desinfizieren, Nahen und Verbinden
von Wunden. Insgesamt stehen lhnen
pro Eingriff bis zu acht Instrumente
zur Verfiigung. Im Laufe Ihrer Arzt-
karriere bekommen Sie sogar mehr
als ein Dutzend in die Finger. Neu in
der Wii-Version sind die Maoglichkeit,
Patienten mit einem Defibrillator
wiederzubeleben, diverse Nebenauf-
gaben, ein frischer sechster Ab-
schnitt sowie ein zweiter spielbarer
Charakter. Um den hohen Frustfaktor,

WERTUNG

Nintendos Doktorspielchen jetzt in GroB. Retten Sie mit Wii-Remote und
Nunchuk Menschenleben und besiegen Sie den Guilt-Virus!

den DS-Spieler erlebt haben, etwas
zu entschérfen, kann der Wii-Doc aus
drei Schwierigkeitsgraden wéhlen.
Trotzdem ist die eine oder andere
Operation knippelhart.

Grafisch ist Atlus dem feinen Ani-
me-Style treu geblieben. Das ist auch
gut so, denn selbst bei der Comic-
Optik braucht man einen guten
Magen, um die blutigen Eingriffe
ohne Ubelkeit zu Oberstehen. Die
teils etwas absurde Story (allerdings
auch nicht viel absurder
als jene von "Emergen-
cy Room’) wird in
schénen  Standbil-
dern erzéhlt und bildet
einen netten Rahmen
fir die fordernden
OPs an der Wii-
Konsole. pr ®

Trauma Center: Second Opinion

GRAFIK

A ?exfekt auf Wii-Steuerung SOUND
{ibertragen

A Gut angepasste Grafik

A Fordernde Operationen

SCHLECHT

¥ Kein Multiplayer- oder
anderer neuer Modus

| 75- M |

DOLBY PRO LOGIC II

STEUERUNG SIS
WII REMOTE & NUNCHUK

MEHRSPIELER

| 70s
L & & & 4

weRTuNg

gut

SPIELSPASS

88«

32..

75
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CYNAMITE
8 D7H_
¥ |fir CyLink-Code

FAKTEN

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Sony
Entwickler
Level 5

PlayStation.2

» Sieben Planeten zum Erforschen

» Cel-Shading-Grafik

» Deutsche Texte, engl. Sprecher

» Leicht zugangliches
Fahigkeitensystem

PC-Anforderung -

Texte/Stimmen  deutsch/englisch
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

o

Altersfreigabe

Internet
http://www.playstation.de

J aster hat es satt. Er sitzt schon
ewig auf dem Wiistenplaneten
Rosa fest. Und jetzt hat auch noch
ein fieses Imperium den staubigen
Himmelskérper besetzt und alle Ein-
wohner direkt versklavt. Wie es der
Zufall will, zeichnet sich aber eine
Fluchtmdglichkeit ab: Simon und

A HELDEN FRONTAL: Jaster und Konsorten sprinten (iber die Dschungelwelt
Juraika. Jede der Figuren hat eine ordentliche Auswahl an Kostiimen.

MEINUNG » THOMAS NICKEL

ROLLENSPIEL | ROGUE GALAXY

=

.

(PS2)

@OXOOO"

ROGUE GALAXY

A COOLE ATTACKE: Nur mit Geschicklichkeit
konnen Sie den Spezialangriff auslésen.

(PS2)

System:
Termin/Preis:
Testin:

05.09.2007 - 60 €
dieser Ausgabe

Alle Welt liebt Piraten. Und Weltraumopern. Was liegt also néher, als beides
miteinander zu mischen? Willkommen in der Welt von Rogue Galaxy!

Steve, zwei Weltraumpiraten aus der
Crew des legenddren Dorgengoa,
sind auf der Suche nach dem Kopf-
geldjager Desert Claw und halten
ausgerechnet Jungspund Jaster flr
den beriichtigten Schwertmeister.
Jaster spielt mit, und in null Komma
nichts ist er auf dem Weg zu den
Sternen und einem gewaltigen Aben-
teuer, das das Schicksal der Galaxis
verandern wird...

ANIME-PIRATEN

Ebenso wie das famose "Dragon
Quest" setzt "Rogue Galaxy" auf tod-
schicke Cel-Shading-Grafik. Oft ha-
ben Sie das Geflihl, einen Zeichen-
trickfilm zu spielen, so toll sind
die Figuren modelliert. Damit sind die
Gemeinsamkeiten aber auch schon
erschépft. Versemmelten die 'Dra-
gon Quest-Helden angreifende

Fazit: Im Prinzip stimmt hier alles, das letzte
Quéntchen Genialitat fehlt aber leider.

Ein rundum tolles Spiel, und doch hatte ich stdndig das Gefiihl, dass irgendwas
fehlt. Ob das nun an den einténigen Schlauch-Dungeons oder an den Kampfen,
die oft in Materialschlachten ausarten, liegt — alten RPG-Hasen fehlt auf lange
Sicht das gewisse Etwas. Fiir den Genre-Einstieg ist das Spiel aber genau richtig.

76 www.cynamite.de

Monster brav in rundenbasierten Ge-
fechten, sind Sie nun selbst am
Driicker: Auf Knopfdruck schwingt
Jaster sein Schwert oder ziickt die
Pistole. Seine Begleiter werden von
der Kunstlichen Intelligenz gesteuert,
trotzdem kénnen Sie ihnen natrlich
jederzeit Befehle geben. Auf dem
Weg durch den Weltraum erforschen
Sie etliche Planeten, die oft nicht von
ungefahr an klassische "Star Wars'-
Szenarios erinnern, und treffen zahl-
reiche neue Verbindete, die Jaster
nach Kraften unterstitzen.

GROSSES RPG-FINALE

Leider fuhlen sich viele der besuch-
ten Orte etwas einfallslos an. So
besteht der gewaltige Dschungel

WERTUNG

von Juraika lediglich aus langen
Schlauchwelten. Da hatte etwas
mehr Kreativitdt beim Leveldesign
gut getan. Dafir stimmt der Rest:
Die Musik ist ordentlich heldenhaft,
die Animationen sind flissig, die Ef-
fekte krachen, und auch das ein oder
andere Réatsel hat es ins Spiel ge-
schafft. RPG-Profis mdgen sich
manchmal etwas unterfordert flh-
len, doch fir Genre-Neulinge ist
'Rogue Galaxy" das perfekte Spiel.
Gleichzeitig ist es wohl auch eines
der letzten grofden PS2-Rollenspiele.
Schon deswegen sollte man sich
"Rogue Galaxy" dringend ansehen. Es
wird wohl noch eine ganze Weile
dauern, bis die PS3 Vergleichbares zu
bieten hat. tn W

Rogue Galaxy

PLAYSTATION2 TS

A Piraten! Im Weltraum!
A Sympathische Figuren
A Schicke Anime-Grafik
A Actionreiche Kémpfe

SCHLECHT

¥ Eintdnige Dungeons
¥ Wirkt teilweise
uninspiriert

SOUND
PRO LOGIC II

50/60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN

STEUERUNG EENENIEL| | 80«

MEHRSPIELER

I | 78

WY | 70
* ok kk ok

winTUNG

SPIELSPASS

181..

Woussten Sie schon... dass mit 'Jeanne d'Arc” demnéchst das erste PSP-Spiel von Level 5 in

den USA erscheint?



TAKTIK-SHOOTER | GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

TEST

A KLASSISCH: Die PC-Version spielt sich noch wie in fritheren Tagen. Hier kon-
nen Sie in die Rollen samtlicher Teammitglieder schliipfen.

GHOST RECON:

30.08.2007 - 70 €
dieser Ausgabe

=~ 265
%IN_f‘LG_L_E GAMES-HIT

Hersteller
Ubisoft

Entwickier
Red Storm

» Spielt in Juarez (Mexiko), El
Pasa (USA) und im Grenzgebiet

e

(PC)

A MODERN: Explosionen sehen in der PlayStation3-Fassung sogar noch etwas
besser aus als beim Xbox360-Pendant.

(PS3)

ADVANCED
WARFIGHTER 2

: System:
Ge".m Termin/Preis: erhaltlich — 50 €
M Testin: dieser Ausgabe

erhiltlich - 70 €
92% — 04/07

Der mexikanische Geistereinsatz erganzt das (noch) karge Sortiment an erst-
klassigen PS3-Spielen. Die PC-Version kann da nicht ganz mithalten.

schwaden wirken noch dreidimen-

Xbox360-User inzwischen kostenlos

pektive. Auflerdem konnen

sionaler. Die stets flissige Grafik
musste man sich aber auch bei die-
ser PS3-Umsetzung mit einer schwa-
chen Kantenglattung erkaufen. Vor

» PS3-Version mit Sixaxis-
Unterstiitzung
» Riesiger Mehrspieler-Part

PC-Anforderung  High-End (S. 51)

Texte/Stimmen  deutsch/deutsch allem die Stadtabschnitte leiden
Speichern Speicherpunkte unter unschénen Treppeneffekten.
Schwierigkeitsgrad

(ber Xbox Live herunterladen.

Die PC-Version spielt zwar im
gleichen Szenario und besitzt eine
dhnliche Story, Levels und Steuerung
unterscheiden sich aber deutlich von
den Konsolen-Versionen. So dirigie-
ren Sie Ihre Figur aus der Ego-Pers-

Sie zwischen den Team-
mitgliedern
Insgesamt wirkt die PC-

wechseln.

Fassung weniger hibsch
und macht lange nicht so
viel Spal® — Ausnahme: der
klasse Mehrspieler-Modus.az B

leicht mittal schwer

Altersfreigabe ab 18

Internet
http://ghostrecon.de.ubi.com/graw2/

as flr ein geniales Spiel!
Knapp ein halbes Jahr nach-
dem uns die Xbox360-Version von
*GRAW 2" zu Jubelarien hinriss (Test
auf cynamite.de, CyLink: FZ2), be-
geistert uns die PlayStation3-Fas-
sung nun aufs Neue
Die Jungs von Red Storm haben
die ohnehin bombastischen Explo-
sionen weiter verschonert, Rauch-

5 MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

BEWEGUNGSSENSITIV

Der Sixaxis wird auch unterstitzt:
Bewegen Sie den PS3-Controller
nach unten, kniet sich Ihr Charakter
hin oder wirft sich auf den Boden.
Dies funktioniert aber ahnlich unpré-
zise wie die alternative Steuerung
von MULE und Drohne. Besser gefal-
len uns da schon die zusatzlichen
Multiplayer-Inhalte: Die 14 neuen
Karten sind Uberarbeitete Maps aus
friheren "Ghost Recon'-Teilen. Ins-
gesamt wahlen Hobby-Taktiker damit
aus 32 Mehrspieler-Karten! Aber:
Alle neuen Maps wie auch die zwei
frischen Coop-Modi konnen sich

Fazit: Brillanter Taktik-Shooter, der in
jede PS3-Spielesammlung gehort.

Ich kann von "GRAW 2" nicht genug kriegen. Obwohl ich die Xbox360-Version
schon zwei Mal durchgespielt habe, lasst mich der Taktik-Shooter auch auf der
PS3 nicht los. Die Gefechte sind fordernd, aber nicht tiberfordernd, die audiovi-
suelle Aufmachung ist brillant. Die PC-Fassung hat leider nicht das hohe Niveau.

Eiir Profis: Das PS3-"GRAW 2" verfiigt iber einen vierten, ultrarealistischen
Schwierigkeitsgrad. Hier bedeutet jeder Treffer den sicheren Tod!

WERTUNG

GUT

A Abwechslungsreiche Missionen

A Exzellenter Online-Modus

PLAYSTATION3
Systemvorteile

+ Hiibschere Explosionen
+ Vierter Schwierigkeitsgrad

Systemnachteile
— Schwachere
Kantengldttung

SCHLECHT

¥ Langweilige Story
¥ Etwas 2u kurz

Systemvorteile
+ Deutlich mehr

Online-Mitspieler

auf den Servern

Systemnachteile
— Schlechtere Grafik
— Schwachere KI
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TEST

» DRANGELEI: Auf den Pisten geht's
heiR her. Hier wird um jeden Zenti-
meter gekampft. Grafisch gehort der
Racer zu den schonsten Rennspielen.
(XBOX360)

¥ DESTRUCTION DERBY: Hier geht es
nur um das Eine: vollige Zerstérung
der anderen Autos. (XBOX360)

FAKTEN

Genre
Rennspiel
Hersteller
Kach Media
Entwickler
Bugbear
Entertainment

» Aufgebohrte HD-Fassung von

"Flatout 2"

» 46 verschiedene Autos

» 39 Strecken

» zwblf Dummy-Minigames

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgra

sicht ittel schwer

C L —

Altersfreigabe ab 12
Internet

www.flatoutgame.com

bwohl die beiden Vorganger

technisch und spielerisch auf
sehr hohem Niveau durch die Renn-
spiel-Landschaft bretterten, blieb
den Bugbear-Racern der grofie kom-
merzielle Erfolg versagt. Auf der
Xbox360 soll nun alles anders wer-

RENNSPIEL | FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

MEINUNG » PATRIC ROOS

FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

System:
Termin/Preis:
Test in:

dieser Ausgabe

Ist Ihnen Burnout mittlerweile zu spieRig? Dann steigen Sie doch in diese
dreckige Rennschleuder aus Finnland ein. Sie werden es nicht bereuen!

den. Zwar wurden die Grundzutaten
beibehalten, doch hat man fast alle
Bereiche auf Hochglanz poliert.

Aullerdem hat 'Carnage" mehr
unter der Haube als "Flatout 2, etwa
funf neue Singleplayer- und zwei fri-
sche Multiplayer-Modi. Auch befin-
den sich nun zwdlf Boliden gleichzei-
tig auf der Piste, die aus jeweils
25.000 (statt wie im Vorganger aus
7.000) Polygonen bestehen - und
das sieht man auch. Zu Beginn lhrer
Rennfahrerkarriere wahlen Sie einen
Wagen aus sechs verschiedenen
Autotypen. Im Spielverlauf kommen
dann noch 28 weitere Fahrzeuge
hinzu. Anschliefend geht's Uber
Stock und Stein, Feldwege und
asphaltierte GrofRstadtpisten. Stets
nach dem Motto “Keine Ricksicht
auf Verluste!"

Fazit: Kompromissloser Arcade-Racer mit fettem
Umfang und knackigem Schwierigkeitsgrad.

Das erste HD-"Flatout” glénzt mit gewohnten Stérken wie schéner Optik, vielen
Spielmodi, spektakuldren Blechschéden und coolen Stunts des bekannten Crash-
Test-Dummys. Wer den zweiten Teil gespielt hat, dem wird vieles bekannt vor-
kommen — vor allem der zeitweise frustrierende Schwierigkeitsgrad.

78

www.cynamite.de

VOLLKASKO IST PFLICHT

Auf den Strecken sind tausend zer-
stérbare Objekte wie Zaune, Ge-
baude, Masten und Fasser platziert.
Nicht zu vergessen: die elf gegneri-
schen Schiitten. Uberall fliegen die
Fetzen, sprihen Funken, fliegen
Zaunteile durch die Gegend. Dank
Bugbears grandioser Physikengine
werden die Autos nach allen Regeln
der Kunst verkratzt, verbeult, ver-
schandelt. Dabei wird [hnen einiges
an fahrerischem Kénnen abverlangt.
Sogar in der niedrigsten der drei
Rennklassen durfen Sie sich kaum
Fehler am Steuer erlauben, wollen
Sie sich gegen die barenstarke Kon-
kurrenz behaupten.

Abwechslung in die stressige Renn-
fahrerkarriere bringen diverse Mini-
spiele rund um das inoffizielle Mas-
kottchen der Serie, den Dummy.
Zum Beispiel steuern Sie einen
Dragster mit Vollspeed gegen eine
Mauer, sodass die Puppe maglichst
schneidig durch die Windschutz-
scheibe knallt, um nach einem kur-
zen Flug in einer Riesen-Dartscheibe
stecken zu bleiben. Volltreffer!

Uber Xbox Live dirfen sich zu-
dem bis zu acht BleifiRe messen.
Toll: Trotz der deutschen "Puppen-
version' {in anderen Landern fliegen
echte Fahrer aus den Autos), darf
man gegen Piloten aus aller Herren
L&nder antreten. prm

GRAFIK_
16:9

A Flissige Hammeroptik und
coole Physikengine

A Viele Spielmodi

A Toller Multiplayer-Part

SCHLECHT

¥ Teils zu schwer
¥ “Flatout 2" — nur in HD

SOUND

Flatout Ultimate: Carnage

DOLEY DIGITAL 5.1

STEUERUNG BRI |

MEHRSPIELER MBI | [ 854
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-8

m—— 80

Tk ok kK
| WEATUNG

gut
SPIELSPASS

33.
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Alles nur gelogen: [m Internet kann man Geriichte lesen, nach denen der Titel auch fiir den
PC erscheinen soll. Das ist falsch. Bugbear hat bis dato keinerlei Interesse an einem PC-Port.



ACTION | FANTASIC FOUR: RISE OF THE SILVER SURFER/CIVILIZATION IvV: BEYOND THE SWORD

TEST

FAKTEN

Genre Action
Hersteller Take?
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgra,i

|
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.2kgames.de

nders als zunachst angenom-

men, unterscheiden sich die
Versionen von 'Rise of the Silver
Surfer’ doch tatsachlich. Wahrend
die PS3- und die Xbox360-Fassung
von Visual Concepts programmiert
wurden, zeichnet 7 Studios flr das
Wii- und das PS2-Spiel verantwort-
ich. Beglickwlnschen kann man

A TEAMWORK: Um den Anfiihrer der Skrull zu besiegen, miissen die Fantastic

FANTASIC FOUR:

RISE OF THE
SILVER SURFER

System:
Termin/Preis:
Test in:

é
erhéltlich - 40 €
dieser Ausgabe

erhéltlich — 60 €
dieser Ausgabe

erhéltlich — 50 €
dieser Ausgabe

erhaltlich — 60 €
dieser Ausgabe

Fantastisch unspektakular: Ein weiterer Vertreter

der Kategorie billiger Filmumsetzungen.

keines der beiden Entwicklerhduser.
Zwar haben die zwei Powerkonsolen
die etwas schonere Variante spen-
diert bekommen, bieten etwas gro-
Rere Areale, detailreichere Grafik,
mehr Umfang, doch im Grunde las-
sen sie sich auf das Gleiche reduzie-
ren wie PS2- und Wii-Game: Man
kommt in einen Raum, dessen Turen

Four zusammenarbeiten. Aber auch alleine teilen sie ganz schon aus. (XBOX360)

alle verschlossen sind und sich erst
offnen lassen, wenn man alle Feinde
erledigt hat. Oder anders: stupides
Knépfchengedricke in uninspirierten
abwechslungsarmen Levels. Die fan-
tastischen Pixelhelden verflgen Uber
verschiedene Superkrafte, die der
Monotonie des Spielverlaufs zumin-
dest etwas entgegenwirken. Zum
Beispiel kann Reed dank seiner
Schocker-Fahigkeiten nicht nur Bose-
wichte brutzeln, sondern auch PCs
abfackeln oder Laser-Barrieren aus-
schalten. Ach ja: Der Wii-Version
wurde natlrlich eine Pseudo-Wii-
Remote-Steuerung aufgedriickt. Die
in Sequenzen erzahlte Geschichte
dreht sich um den silbernen Surfer
und Fanta-4-Erzfeind Dr. Doom. pr B

* % e -

wiETONg |

mangelhaft

WERTUNG

GUT

A Jessica Alba auf dem Cover
A Helden kénnen verschiedene Moves

SCHLECHT

¥ Auf Dauer langweilig
¥ Es gibt kaum Checkpoints

SPIELSPASS

PLAYSTATION3

| STEUERUNG _ 0
| MEHRSPIELER /0
XBOX36 B SPIELSPASS
GRAFIK A48%

SOUND 45+,

STEUERUNG 50% %

MEHRSPIELER 49%

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

39.

SPIELSPASS

FAKTEN

Genre Rundenstrategie
Hersteller Take 2
PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeiugrad

mittel

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.civilization.com

BERSICHTLICH: Die Steuerung ist, wie bei der Reihe iiblich, sehr ausgereift.
optisch hitte man mehr aus dem PC herausholen kénnen.

TION IV:

BEYOND
THE SWORD

System: .
Termin/Preis: erhéltlich — 35 €
Testin: dieser Ausgabe

Zu Militar, Kultur und Religion gesellt sich mit diesem Add-on ein

weiterer Eckpfeiler der Zivilisation: das Kapital.

(PC)

S ieben neue Volker und 14 fri-
sche Einheiten halt das Add-on
zu "Civilization IV" bereit. Das ist sehr
ordentlich. Richtig spannend wird's
auf Grund der zentralen Neuerung:
Die Kapitalgesellschaft halt Einzug.
Das sorgt flr noch mehr strategische
Finesse im Spiel.

Um eine der sieben Gesellschaf-
ten zu grinden, braucht man drei
Bausteine: die Technologie 'Kapital-
gesellschaft’, eine spezifische Zweit-
technologie und den entsprechen-
den Spezialisten. Der sollte nach
Méglichkeit in einem Gebiet platziert
werden, wo es die benotigten Res-
sourcen gibt. Nun kann die Firma ihre
Arbeit aufnehmen. Jedes Unterneh-
men bringt andere Boni ein, was das
Spiel noch komplexer macht.

Neu sind auch Quests, in denen Sie
bestimmte Missionsziele erreichen
miissen, um Boni zu erhalten. AulRer-
dem gibt es wenig erfreuliche Zu-
fallsereignisse wie Brande oder
Uberflutungen, auf die es schnell zu
reagieren gilt. abm

WERTUNG
SRR

A Bewshrtes Spielprinzip bleibt erhalten
A Zahlreiche gelungene Neuerungen

SCHLECHT

¥ Viele Neuerungen erst spat im Spiel
¥V Fiir Einsteiger zu komplex

SPIELSPASS

GRAFIK 65%

SOUND 7%

STEUERUNG 92+ %
MEHRSPIELER 85% 0
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MUSIKSPIEL | GUITAR HERO: ROCKS THE 80S

Genre
Bl Musikspiel

Hersteller
Activision
Entwickler
Harmonix

» 30 Rock-Songs aus den 80ern

» Bekannte Guitar-Hero-Charaktere
im 80er-Look

» Nur mit separat erhéltlichem
Gitarren-Controller spielbar

PC-Anforderung =
Texte/Stimmen  deutsch/englisch
Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe

frei

Internet
www.activision.de

ie 1980er waren nicht nur die

Zeit von Fonfrisur, Glasnost und
Rubik's-Wirfel, sondern auch und
vor allem die Dekade des Heavy
Metall Zu Metallica, Iron Maiden und
Slayer wurden damals die dauerge-
wellten Haare geschwungen, bis

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

» GITARREN-GIG: Zu zweit macht Guitar Hero am meisten SpaB.
Dafiir braucht man zwei Gitarren-Controller zu je 45 Euro.

ALLE 30 SONGS IN DER UBERSICHT

1. Dpening Licks
"Metal Health” - Quiet Riot
"We got the Beat” - Go-Go's

“Balls to the Wall' - Accept
18 and Life” - Skid Row

2. Amp Warmers

"No one like you" - Scorpions
“Shakin" - Eddie Money
"Heat of the Moment” - Asia
“Radar Love" - White Lion

3. String Snappers
“Holy Diver" - Dio

"Hold on loosely” - 38 Special
"The Warrior” - Scandal

(PS2)

| ran (so far away)” - A Flock of Seagulls

Because, it's Midnite® - Limozeen

“Turning Japanese” - The Vapors

“| wanna rack” - Twisted Sister

4. Return of the Shred

“What | like about you" - The Romantics
“Synchronicity II* - The Police

“Baliroom Blitz" - Krokus

“Only a Lad" - Oingo Boingo

"Round and round” - Ratt

5. Relentless Riffs

"Ain’t nothin' but a good Time" - Poison
“Lonely is the Nwéhl" - Billy Squier
"Bathroom Wall* - Faster Pussycat
“Los Angeles” - X

Wrathchild® - fron Maiden

6. Furious Fretwork
“Electric Eye® - Judas Priest
“Police Truck” - Dead Kennedys

“Seventeen” - Winger
“Caught in a Mosh" - Anthrax
“Play with me" - Extreme

GUITAR HERO: Rocks\HE sos

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhltlich - 50 €
dieser Ausgabe

| wanna rock! Das dritte Guitar Hero fir die PS2 lasst uns eine wilde Zeitreise

in die 80er-Jahre unternehmen.

man auch den allerletzten Konzert-
Schweilperlen be-
sprengt hatte. Und natlrlich wollte

besucher mit
jeder so cool Gitarre spielen kénnen
wie Angus Young von AC/DC oder
Slash von Guns N'Roses.

ROCK ME LIKE A PAVIAN

Die Songs liegen wie gehabt nicht
als Original-Versionen vor, sondern
wurden neu eingespielt, was diesmal
leider nur maRig geklappt hat. So
klingt zum Beispiel der Gesang von
'No one like you" nur entfernt wie je-
ner von Klaus Meine von den Scor-
pions. Konnten beide Vorganger mit
neuen Features aufwarten, so ist
‘Rocks the 80s" nur eine musikali-
sche Erweiterung von "Guitar Hero
[I". Alle Spielelemente des im April
2006 verdffentlichten Titels sind ent-

Fazit: Enttauschendes Musikpaket — die 80er
haben mehr gerockt als dieses Spiel!

Die Titelauswahl — das Allerwichtigste bei einem Musikspiel — ging hier leider in
die Hose. Das hohe Level der beiden Vorgénger wird nicht erreicht. 30 Lieder,
davon nur eine Hand voll gute, sind deutlich zu wenig Gegenwert fiir 50 Euro. Da
warte ich lieber auf "Guitar Hero |II", das schon im Oktober erscheinen soll.

80

www.cynamite.de

halten: Es gibt einen netten, aber
verbesserungswurdigen  Karriere-
Modus, ein ausflhrliches Training
und naturlich die coolen Mehrspieler-
Varianten Face-Off (gegeneinander)
und Koop (miteinander).

Wahrend die beiden Vorgdnger
inklusive Bonustracks 47 bzw. 64
Lieder zu bieten hatten, finden sich
in “Guitar Hero: Rocks the 80s" nur
30 Songs. Neben der Quantitat mls-
sen wir auch die Qualitdt beméngeln,
denn es sind zu wenige Lieder dabei,
die sowohl bekannt als auch interes-
sant zu spielen sind, Die Kommen-
tare bei unserem Test-Gig waren fast
immer dieselben: "Wer kennt eigent-
lich dieses Lied?" oder 'Das spielt

WERTUNG

sich ja laaaangweilig!". Schade, da
sind wir eindeutig Besseres ge-
wohnt. Das andert natdrlich nichts an
dem simpel-genialen Spielprinzip,
welches der “Guitar Hero™-Reihe zu-
grunde liegt und das wir flr alle
Newbies kurz zusammenfassen wol-
len: Die flnf farbigen Tasten am Hals
der "Guitar Hero"-Gitarre entsprechen
den Spuren, die auf dem Bildschirm
erscheinen und dem Spieler zeigen,
wann er welche Taste driicken muss.
Das fuhlt sich tatséchlich wie richti-
ges Gitarrespielen an und bietet dank
unterschiedlicher Schwierig-
keitsgrade Einsteigern schnelle Er-
folgserlebnisse und Profis deftige
Herausforderungen. szl

vier

Guitar Hero: Rocks the 80s

A 30 neue Songs fiir
Gitarrenhelden

A Der Humor im Spiel
sorgt flr viele Lacher

¥ MaRige Musikauswahl
¥ Keinerlei Bonus-Tracks
¥ Keine neuen Features

SOUND
DOLBY PRO LOGIC Il

STEUERUNG

MEHRSPIELER
OFFLINE: X

In den Ladepausen unterhélt das Spiel mit Weisheiten wie 'Dein Sénger hat Recht, ‘Na
ist das Wort, das sich am besten auf ‘Nacht' reimt”.

PLAYSTATIONZ? YA
m 16:9, PROGRESSIVE SCAN

GITARREN-CONTROLL

I 71

M 80

| gut

SPIELSPASS
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MADDEN NFL 08 | TIGER WOODS PGA TOUR 08

FAKTEN

Genre Sport
Hersteller EA
PC-Anforderung High-End (S. 51)
Texte/Stimmen englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad ;

leicht mittel
| ST

Altersfreigabe frei

Internet

www.electronicarts.de

ier zu Lande befindet sich Ame-

H rican Football nach Einstellung
der NFL Europe ja leider wieder auf
dem absteigenden Ast. Das juckt in
Nordamerika natirlich niemanden,
denn dort ist Football so popular {und
"Madden NFL" so gut) wie nie zuvor.

Das liegt unter anderem am neuen
"Read and React™-System, bei dem

\

TRETIN

MADDEN NFL 08

System:
Termin/Preis: 23.08.2007 - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

23.08.2007 - 60 €

dieser Ausgabe

23.08.2007 - 65 €
dieser Ausgabe

23082007 -5 €

23.08.2007 - 55 €

dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

FIFA, NHL, NBA Live ... es gibt viele Sportspiele von EA, aber das beste ist
Kein Wunder: Hier kommt Folge 18!

immer noch Madden NFL.

Symbole Uber den Spielern erschei-
nen und vor dem Zug Uber die
Schwachstellen der gegnerischen
Offense oder Defense aufkléren.
Auch die Steuerung wurde perfektio-
niert. So kann der Receiver nach
dem Catch nun noch schneller ein
Ausweichmanover ausfihren. Die
Prasentation ist bombastischer denn

A GESCHMACKSACHE: Als Wii-Quaterback wirft man eigenhéandig (linkes Bild).

Die anderen Versionen lassen sich etwas besser steuern.

A

(Wii/PS3)

je. Schade allerdings, dass die an-
sonsten astreine Grafik auf der PS3
nur mit 30 Bildern pro Sekunde lauft.
Xbox360-Fans werden mit butterwei-
chen 60 Bildern pro Sekunde ver-
wohnt. Leider kann die PC-Fassung
mit den Versionen fir die HD-Kon-
solen optisch nicht mithalten, aber —
mal ehrlich - allzu viele Kaufer dieser
Version dlrfte es bei uns nicht ge-
ben. Grafisch am schwachsten, dafir
mit cooler "Eigenhand-Steuerung"
kommt die Wii-Fassung daher. Die
Kontrolle &hnelt der des Wii-Vor-
gangers, vor allem Wirfe und Kicks
gehen jetzt aber noch einfacher von
der Hand. Trotzdem spielt sich
"Madden NFL 08" auf herkémmli-
chem Wege am besten. szH
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e hvra

Genre Golf
Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad

Jeicht mittel

Altersfreigabe frei

Internet

www.easports.com/tigerwoods08

0 hne naher auf die Serie um
Woods einzugehen,

stlrzen wir uns gleich auf die wich-

tigsten Neuheiten, etwa das Photo
Game Face: Sie laden ein Digitalbild

schwer

Herrn

FAIRWAY,

L O (KFO aBFT
@ ) PW PITCH |53 YOS 100%
]

A FOTOREALISTISCH: Sowehl die Golfprofis inklusive Schatten als auch die
Kurse sind auf den zwei Powerkonsolen echte Hingucker.

TIGER WOODS rca TOUR 08

System: e ( ps2 ) “ m
Termin/Preis: 30.08.2007 - 45 € 30.08.2007 - 60 € 30.08.2007 - 65 €
Testin: = . dieser Ausgabe

30.08.2007 - 65 €

S (wi )
30.08.2007 - 55 €
dieser Ausgabe -

Und jahrlich griiRt der Tiger: EA hat dem Golfer schlechthin wieder mal ein
paar neue Tricks beigebracht. Lohnt sich der Kauf auch 20077

von sich hoch, und die Software bas-
telt |hr Gesicht dann auf den
Polygon-Korper. Das Ergebnis ent-
tuscht jedoch ein wenig. Schwamm
driiber! Alternativ zur gewohnten

(Xbox360)

Papa Tiger: Im Juni kam Tiger Woods’ erste Tochter auf die Welt. Die Kleine hart auf den
Namen Sam Alexis. Mutter ist Ex-Model und Woads-Ehefrau Elin Nordegren.

Schwungsteuerung kénnen Sie per
3-Click-Swing auf den Ball eindre-
schen. Wie zu Zeiten von 'Tiger
Woods '99" dirfen Sie auch wieder
mit getimtem Knopfchendricken
Schlagstarke und Prazision bestim-
men. Schén! Beim Lesen des Griins
greift lhnen die Putt-Preview unter
die Arme. lhre besten Schldge kon-
nen Sie speichern und anschlielend
in das so genannte GamerNet stel-
len. In dieser Online-Spielzentrale
sollen anschliefend Zocker aus der
ganzen Welt versuchen, lhre Vorlage
zu Uberbieten. lhre Leistungen wer-
den stets aufgezeichnet und wirken
sich spéater auf die Zuversicht aus,
mit der Sie sich an den kommenden
Schlag wagen. Unzéhlige Off- und
Online-Modi, die spielbare Créme de

la créeme des Golfsports und 16 sché-
ne Kurse runden das Nonplusultra
unter den Golfsimulationen ab. pr |

e o |
[WERTUNG BRI TN
T

A Optik vom Feinsten
A Bombastischer Umfang

SCHLECHT
¥ Alles in Englisch (bis auf das Handbuch)
¥ Finiges an Ubung néitig

PLAYSTATION3

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER 85%

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER
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BESTENLISTEN

Hier finden Sie die besten Spiele, die wir fiir Heimkonsolen und PC in Games Aktuell getestet haben. Neben den
Top Ten der vier groBen Genres finden Sie auBerdem jeden Monat eine ganz spezielle Hitliste.

TOP 10 INNOVATIVES SPIELPRINZIP

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g ﬁ 5 ' g
1 | Wii Sports f Sport | Nintendo 12/2006 80% | I m
2 EyeToy: Play Geschicklichkeit ' Sony 12/2004 80%
3 Vib Ribbon Geschicklichkeit Sony - -
4 Guitar Hero Musikspiel Capcom 01/2007 91% 91
5 Trauma Center: Second Opinion Simulation Nintendo 09/2007 82% | m
6 We love Katamari Roll'em-Up EA 02/2006 83% 83 . ‘
/ Animal Crossing Simulation Nintendo 10/2004 85% ' [
8 Die Sims Simulation EA 06/2006 80% \
8 | Okami Action-Adventure Capcom 02/2007 90% B
10 | Killer 7 | Action Capcom 08/2005 82% 80 |

ACTION

800008

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 The Legend of Zelda: Twilight Princess Action-Adventure Nintendo 12/2006 95% \ 95 95
2 Grand Theft Auto: San Andreas Action | Rockstar 12/2004 93% 92 92 .
3 Resident Evil 4 (dt.) | Horror-Adventure | Capcom 12/2005 93% : 93 93
4 God of War 2 r Action-Adventure Sony 05/2007 92% !
5 Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 01/2005 92% 87 [
6 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter Ubisoft 04/2007 2% | |
7 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure Konami 10/2006 91% 9
8 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure Eidos 06/2007 90% 90
9 Ego-Shooter 2K Games 09/2007 91% ' i3
10 | Far Cry (dt.) | Ego-Shooter Ubisoft 05/2004 90% \

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG j 5 ﬁ g . g
1 | Final Fantasy XiI Rollenspiel Koch Media 03/2007 93% : [ ] |
2 | World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi Games 03/2005 92% 9 ‘
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel 2K Games 05/2006 92% 92
L) Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kénigs \ Rollenspiel | Koch Media 05/2006 92% g [ |
5 | Titan Quest Action-Rollenspiel | THQ 07/2006 90% [
6 | Paper Mario: Die Legende vom Aonentor | Rollenspiel Nintendo 12/2004 90% : ﬂ:
7 Gothic Collector's Edition Rollenspiel Koch Media 04/2005 89% 1
8 Blue Dragon Rollenspiel Microsoft 08/2007 88% |
9 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft 01/2005 88%
10 | Der Herr der Ringe Onl.: Die Schatten von Angmar | Rollenspiel Codemasters 06/2004 88%
82 www.cynamite.de



GENREHIGHLIGHTS

A PLATZ 1: ADVENTURES & ROLLENSPIELE A PLATZ 1: ACTION
FINAL FANTASY Xl THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

A PLATZ 1: SPORT- UND RENNSPIELE A PLATZ 1: STRATEGIE UND SONSTIGES
PRO EVOLUTION SOCCER 6 GUITAR HERO 2

SPORT- UND RENNSPIELE
TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG © @g g ; g
|

1 Pro Evolution Soccer 6 FuRball Konami 11/2006 93%

2 Gran Turismo 4 Rennspiel Sony 03/2005 92% |

3 Forza Motorsport 2 Rennspiel Microsoft 07/2007 91%

s |GTR2 Rennsimulation Atari | o0o2006 | 9% |

5 Madden NFL 07 American Football Electronic Arts 09/2006 9% 86
6 NBA Street: Homecourt Basketball | Electronic Arts 04/2007 90%

7 Burnout Dominator . Action-Rennspiel Electronic Arts 04/2007 90% ‘

8 WWE SmackDown! vs. RAW 2007 Wrestling THQ 12/2006 90% \

9 GT Legends Rennspiel 10tacle 11/2005 90% |
10 | Top Spin 2 | Tennis l 2K Sports 04/2006 930% |

STRATEGIE UND SONSTIGES
TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g g 5 ' g

1 Guitar Hero 2 Musikspiel Activision 04/2007 92% n ‘ ;
2 Anno 1701 Aufbau-Strategie Sega 12/2006 91% |

3 Command & Conquer 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie Electronic Arts 04/2007 90% I

4q Medieval |I; Total War Strategie | Sega 12/2006 90% ) [ | |

5 Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% .11 86 ‘ ‘ 86 ! | 86 |
6 | Fulball Manager 07 Managersimulation | Electronic Arts 100 | s B | | | | ]
7 Civilization 4 | Runden-Strategie 2K Games 12/2005 89% | . |

8 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% : | :

9 | Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie | Koch Media 04/2006 89% |- ||

10 | Company of Heroes Echtzeit-Strategie : THQ 10/2006 88% | 1 ‘ |

B Neueinsteiger: \Vir kennzeichnen die Neueinsteiger, die in dieser Ausgabe getestet wurden 09]2007 | Games Aktuell 83
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Vorschauen Gran Turismo 5: Exklusive Fah
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Tipps&Tricks

Downioads

Hardware

Terminkalender

Charls

Foren
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Spielwarenmesse: Wario Ware fur Wii raumt ab | Wil
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BUDGET | EINLEITUNG T E ST

i BUDGETSPIELE

Klassiker und aktuelle Spielehits zum kleinen Preis!

09 | 2007

BAPHOMETS FLUCH: oea encer uesmnss\ MIDNIGHT CLUB: DUB ED. REMIX\ HITMAN: TRIPLE PACK

IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG

Baphomets Fluch: Der Engel des Todes Adventure 10/2006 .1'0; 78%
Civilization IV Runden-Strategie | 05/2006 oo 89%
Company of Heroes Echtzeit-Strategie 10/2006 ‘ 2;3;; 89%
Counter Strike Anthology Ego-Shooter - 20é -
Der Pate Action 04/2006 el g 82%
Die Sims 2 Lebens-Simulation | 05/2006 456 ' % % 90%
Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kdnigs | Rollenspiel 05/2006 % 92%
Fahrenheit Adventure 09/2005 I T 83%
_cﬂon-ﬂennspie\ 07/2006 10€ 7? 82%
Formel Eins 2006 Rennspiel 08/2006 % 79%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter 05/06 bzw. 1106 | TR ED €D 88%
Jagdfieber Action-Adventure | 12/2006 Ty 75%
Just Cause Action 10/2006 R 86%
Midnight Club 3: DUB Edition Remix Action-Rennspiel 05/2006 87%
Prey | Ego-Shooter 08/2006 | e e 86%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure | 01/2006 |e»e» «» o 89%
Pro Evolution Soccer 6 FuRball 11/2006 g v 93%
Rise & Fall: Civilizations at War Echtzeit-Strategie 07/2006 20€ 87%
Rollenspiele Deluxe Edition Rollenspiel - 5¢ 85%
Rome: Total War - Gold Edition Echtzeit-Strategie | 05/2006 10€ 86%
Sacred Gold Rollenspiel 04/2006 o 85%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up 12/2005 % 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 05/2006 | ;O; % ‘gﬁ. 90%
The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel 05/2006 25€ 35€ 92%
The Movies . Simulation 05/2006 10€ 86%
Tomb Raider: Legend i Action-Adventure | 04/2008 R 87%

erhaltlich, bezie

B Neueinstieg: Diese Spiele-Highlights sind I
die Version mit der hochsten Wertung

ab sofort glnstiger erhaltlich sich unsere Wertung immer auf

09]2007 | Games Aktuell 85




BUDGET | FLATOUT 2/ COMPANY OF HEROES

FAKTEN

Genre Action-Rennspiel
Hersteller Empire

FLATOUT 2

PC-Anforderung FEinsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen deutsch/englisch

System:
Termin/Preis: erhdltlich—10€
Test in: dieser Ausgabe

Schwierigkeitsgrad

schwer

dieser Ausgabe

erhéiltlich — 20 €

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.flatoutgame.com

G anze 36 Boliden aus diversen
) Fahrzeugklassen,

ups, Kompakt- und Sportwagen,
sind bei "Flatout 2* vertreten.
Das ist nicht viel, aber die
Karren
nach Herzenslust tunen,
und es gibt immerhin 60

wie Pick-

lassen sich noch

[EaR /28,
A BLEIFUSS: Bei Flatout geht's meist um kompromisslose Raserei. Dummy-
Weitwurf (rechts) sorgt zwischendurch fiir etwas Abwechslung.

(PC)

Strecken. Auf denen wird Ubrigens
nicht nur gerast, sondern auch ge-
rempelt: Massig zerstorbare Objekte
und sieben gegnerische Fahrzeuge
wollen fir dicke Boni ordentlich
gerammt werden.

Noch ausgefallener als die Ren-
nen sind zwdlf Minispiele rund um
den allseits bekannten Crash-Test-
Dummy. Unter anderem katapultie-
ren Sie diese Plastikpuppe zum
Hochsprung vom Fahrersitz auf ein
Uberdimensionales Netz, oder Sie
schleudern sie durch die Torstangen
einer riesigen Football-Arena. Aufier-
dem gibt's einen Online-Modus fiir
bis zu acht Raser, und Destruction-
Derbys sorgen fir Abwechslung.
Leider ist der Schwierigkeitsgrad
stellenweise verdammt hoch. Noch

HeiBe Reifen, Destruction-Derby und Dummy-Weitwurf: Hier prescht
ein abgefahrenes Stiick Renn-Software auf den Grabbeltisch.

ein Tipp zum Schluss: Wer beide
Systeme hat, greift zur PC-Version.
Die ist billiger und &uft flissig. ab m

%* %k %k %k k

gut

GUT
A Fetter Umfang, coole Dummy-Games
A Saubere Optik, tolle Physikengine

SCHLECHT

¥ Teils sehr trage Steuerung
¥ Hoher Frustfaktor

SPIELSPASS

82.)

SPIELSPASS

82..

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

PLAYSTATION2

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MEHRSPIELER

81%
85%
76%
80%

85%
3%
80%

FAKTEN

Genre Echtzeit-Strategie
Hersteller THO

-t

COMPANY OF HEROES

PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch

— System:
S(ﬁtherngkeltsgrad Termin/Preis: erhaltlich — 20 €
icht Test in: dieser Ausgabe

mittel | Sthwer
|

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.companyofheroesgame.com

A MITTENDRIN STATT NUR DABEE: Fiir einen Strategietitel hat man die Gefechte
auf dem Bildschirm wirklich hervorragend inszeniert. (PC)

86

www.cynamite.de

Zweite Weltkrieg noch nicht zum Hals raushéngt.

icht schlecht, was die Soft-

ware-Schmiede Relic Enter-
tainment da aus dem Hut gezaubert
hat. Sieht man mal von dem fast
schon nervigen Szenario ab, lasst
sich mit "Company of Heroes" das
ein oder andere vergnigliche Stlind-
chen vor dem PC verbringen. Die Op-
tik ist fir dieses Genre klasse, und
das Stein-Schere-Papier-Prinzip geht
bestens auf. Fir Abwechslung sor-
gen 15 grundverschiedene Solo-Mis-
sionen und Mehrspiele-Matches fiir
bis zu acht Strategen.

Das Beste an "Company of He-
roes’ ist aber die enorm hohe Spiel-
geschwindigkeit — wer zdgert, ver-
liert. Es gilt, schnell zu agieren und
die Ziige des Gegners in kurzester

Ein Schnappchen fiir clevere und stressresistente Strategen, denen der

Zeit clever zu kontern. Wer gerade
keinen Partner eine Runde
Blitzschach findet oder einfach mal
richtig gefordert werden will, ist mit
diesem Strategieschmanker! bes-
tens bedient. abm

EEE TR R oaves |
sehr gut
A Unglaublich dynamische Missionen

A Fantastisch inszenierte Scharmiitzel
A Komfortable Steuerung

SCHLECHT

¥ Ausgelutschtes Szenario

fur

SPIELSPASS |

GRAFIK

88%
SOUND 85%
STEUERUNG 87% o
MEHRSPIELER 0

85%



SpielspalB fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir DS, PSP
und GBA im Test.

INHALT

wl HANDHELD

=

-

NOWE .......iomumams brmn
Tests
TOUER DERE o5 s ciieiae s v i e ass i 0 Wbt S0 0 S0 @ raaR 0 53 91 B
Craoy TarE Bara WEES: oo sun sivsing ane meoss vimsome e s G GREH 28 90 aE=»
- E Guilty Gaar: JUBGBIMBNT v wu v ui sien s s e w3 sl Sk sisaes bue e 90 &=
- i Pokémon: Diamant-/Perl-Edition ..........c.coiiiiiiiians 2y | [ s ]
Valhalla Knights .. ......ooovveeeenen Y D
TEST » Was taugt Capcoms zweiter portabler Tales of the World: Radiant Mythology .. . ..o oveeiii e 91
Ungeheuer-Jager? Unser Test verrat es Ihnen. WABFETOr IHFREE FRBEHBATIE sumirn oot st e Siass i staikin. 26 £ 896 3 9N

EEJ NEW SUPER MARIO BROS. )

HERSTELLER IN AUSGABE ~ WERTUNG

|M

1 Mario Kart DS | Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92% |
2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo 2 91M1% ‘
3 Elite Beat Agents Musikspiel Nintendo 08/2007 1%

4 SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 2 Action Sony 08/2007 90%

5 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure Eidos 07/2007 90%

6 | Final Fantasy Vv Rollenspiel Nintendo 04/2007 90%

7 Pro Evolution Soccer 6 FuRball Konami 01/2007 90%

8 Final Fantasy VI Advance Rollenspiel Square Enix 08/200? 90% ' 90|
9 New Super Mario Bros. Jump'n'Run Nintendo 07/2006 90%

10 | Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90%

11 | The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure Nintendo 12/2004 90%

12 | Puzzle League DS Denkspiel Nintendo 08/2007 88%

13 | Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up Sony 09/2006 89%

14 | Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006 89%

15 | Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo 05/2006 89%

16 | Ratchet & Clank: Size Matters Action Sony 04/2007 88%

17 | Castlevania: Portrait of Ruin Action-Adventure Konami 02/2007 88%

18 | Lumines || Denkspiel BVG | 12/2006 88%

19 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo ; 02/2006 B88%

20 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega | 032006 88%

87
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HHNDHELD ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE
R TR R ST s |
wAKTUELL

Taktik-Klassiker fir unterwegs

FINAL FANTASY TACTICS:
THE WAR OF THE LIONS

Noch mehr zu neuen Handheld-
Entwicklungen auf cynamite.de!

||||} ‘Final Fantasy Tactics' fiir PSone war eines
der besten Strategiespiele aller Zeiten. Leider ist
es in Europa nie erschienen. Da freut es uns
besonders, dass das PSP-Remake diesen Herbst

auch hier zu Lande kommt. Spielerisch bleibt alles Gragorsts A
: - Back wheoce you come! Quick 35 shadows. or % # %)
beim Alten, doch werten eine aktuelle Uberset- B o' Mo by srlison siet? 2
zung, frische Klassen und sehr hibsche neue
ischens n m- s
Zwischensequenzen die U E A
setzung angemessen auf. imsekTzn——
Unbedingt vormerken! ﬂr g"It_ _

Final Fantasy Tactics: The War of the Lions
Hersteller: Square Enix

- A WECHSELGELD: Geben Sie auf den angezeigten
Erscheint: Oktober 2007 Preis: 50 Euro  Betrag méglichst schnell in kleinen Miinzen heraus.

—— rr= Mana Mana

1 _ VISION TRAINING
i Nintendo hilft nicht nur, das [ HEROES OF MANA
Gehirn zu schulen, jetzt sind auch As- s

pekte des Sehvermégens dran, etwa die
Hand-Auge-Koordination. So bietet 'Vi- ||||> Schon wieder ein "Mana'-Spiel? Nach den

sion Training" eine Menge witziger Mini-

spiele, die thematisch meist im Bereich
Sport angesiedelt sind. Wie beim allseits
beliebten "Gehirnjogging" ist das Spiel auf
tégliches Training ausgelegt. + 4+ 4

BRAVE STORY

Gerade ist es in den USA erschienen:
"Brave Story’, das bislang beste RPG fiir
PSP. Es bietet nicht nur eine spannende
Welt und eine sehr gelungene Grafik, son-
dern kommt auch nahezu ohne Ladezeiten
aus. Hoffen wir, dass sich ein deutscher
Publisher fiir diesen wahren Geheimtipp
findet. + o+ +

A ELITE: Mit kurzen Ladezeiten und
flottem Kampfsystem gehort Brave
Story zur RPG-Oberklasse auf der
Sony PSP.

FRESHLY PICKED:

TINGLES ROSY RUPEE LAND
Damit hétten wir nicht gerechnet: Noch
dieses Jahr erscheint Tingles Solo-Aben-
teuer fiir den DS in Deutschland. In
dem hochgradig bizarr prisentierten
Spiel muss Tingle so viele Rupien wie
miglich sammeln, um sich seinen Traum,
eine echte Fee zu werden, erfiillen zu kéin-
nen. Sehr abgedreht — wir freuen uns
drauf! + + +

88 www.cynamite.de

letzten enttduschenden Teilen ist das kein Grund,
sofort euphorisch zu werden. Aber siehe da,
"Heroes of Mana' macht einen guten Eindruck.
Diesmal haben wir es nicht mit einem Action-
Adventure, sondern mit einem Echtzeit-Strategie-
spiel inklusive Ressourcen-Management und allem
Drum und Dran zu tun. Die

[hxhx e
Grafik passt, die Steuerung s ‘
auch, Das kénnte klappen! g_"'t | A VIEL LOS HIER:

Heroes of Mana Hersteller: Square Enix

Spater im Spiel wim-
melt es nur so vor
kleinen knuffigen

Erscheint: September 2007

Preis: 40 Euro Sprites.

Diagnosen stellen wie Dr. Brinkmann

LIFESIGNS: HOSPITAL AFFAIRS

\III’ Im Fernsehen laufen Serien wie "Emergency Room", "Scrubs® und “Dr. House"
rauf und runter. Mediziner haben offenbar Hochkonjunktur. Wer sich nun aber eine
simple Kopie der OP-Orgie "Trauma Center' erwartet, wird sich umschauen. In
‘Lifesigns” stehen neben Operationen auch Diagnosen und viele Dialoge mit
Patienten und Mitarbeitern auf dem Dienstplan. Dem Plot soll

; %* &k ok *
weitaus mehr Bedeutung zukommen als bei "Trauma Center” —— owsceatzons

Zahireiche Minispiele runden "Lifesigns" ab 79@ .

<« NA, WO TUT'S DENN WEH? Hier Lifesigns: Hospital Affairs

wird nicht gleich geschnippelt. Sie i g
mussen erst einmal herausfinden, Hersteller: Splkg,’J owood

was lhrer Patientin fehlt. Erscheint: Sept. 2007 Preis: 40 Euro




A

S

£299:DVD

Alle Systeme in einem Heft! PC - PS3 -

._q: r:

) ) et g

Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:
Tel: (++49)0931/4170434

(Mo.-Do. 818 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)

Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@cynamite.de
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Kostenloser Cynamite.de
Newsletter

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planck-Str, 13, 97204 Hachberg,
Tel,: [0049) 0931/40651-0, Fax: (0043) 0931/40691-15, E-Mail
poweracypress.de, Registergericht Wiirzburg, HRB1817,
Geschiftsfinrer: Alessandro de Bochdanovits

Abobetreuung: DataM Services GmbH, Fichteste 8, 97074 Wirzburg,

Tel.: (0049) 0531/4170-01,Fax: (0049) 4170-499,

£-Mail: info@datam-services.de, Geschiftsfihrerin: Sigrid Sieber

AKTUELL

A
52,99.DVD PP
V., — —B
_/_jj_j -a,;';-_ X3
1

August 2007

Ich bin der neue Abonnent:

__| Ja, Ich will Games RAktuell
Name/Vorname im Mini-Abo testen

Ich bestelle Games Aktuell
P (3 Ausgaben im Mini-Abo)

zum Vorteilspreis von nur

€ 6,00. Sollte ich eine Woche
PLZ Ont nach Erhalt der dritten Aus-

gabe nichts von mir horen las-
Telefon Geb. Datum sen, freue ich mich auf die re-

gelmaRige Zustellung per Post
frei Haus (12 Ausgaben) fir
E-Mall € 35,88 (Osterreich € 39,60,

- " S gegen Rechnung Schweiz sFr 70,80, restliches
= mr In Deutschiand moglich) = Ausland auf Anfrage).
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Geldinstitut
| perKreditkarte  _|VISA ST _| MASTERCARD -]
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ag
A
g
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MEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

» TEST

Games fiir die mobile Generation:
Neuheiten fiir PSP und DS im Test

MONSTER HUNTER: FREEDOM 2

Das wichtigste neue Feature von “Freedom 2" ist der Online-Mo-

dus. Ab sofort missen Sie das Haus nicht mehr verlassen, wenn Sie ein paar
Drachen gemeinsam mit Kollegen die Schuppen Uber die Ohren ziehen waol-
len. Gejagt wird genau wie offline mit maximal vier Leuten. Ansonsten hat
sich spielerisch nicht viel getan.

In Ihrem Heimatdorf versorgen Sie Ihr Alter Ego mit allem Notigen. Bei
der Marktfrau kaufen Sie Heiltrdnke und Fallen, beim Schmied lassen Sie sich
Waffen fertigen oder bereits vorhandene pimpen. Neuerdings fungiert das
Ortchen aber nicht mehr nur als Waffenkammer und Einkaufsladen: Auf der
angrenzenden Farm kdnnen Sie sogar selbst Rohstoffe anbauen, die Sie zum
Mixen von Elixieren oder Veredeln Ihrer Ausristung brauchen — und das
Ganze kostenlos! "Monster Hunter'-Kenner erinnern sich sicher noch
an die Felyne-Katzen, die sie nach dem Ableben auf ihrer
Holzkarre  stets

wieder ins Dorf
fuhren. Diese Biester
konnen Sie nun als
Kéche anstellen, damit
sie [hnen zur Stérkung
ein paar leckere Me-

nus auf den Tisch zau- A COOL: Die Fantasy-Landschaften sind
bern. Super!  as M sehr detailreich gestaltet worden.

A PRUGELKNABE: Mit fetten Waffen gehen Sie auf die Ungeheuerjagd Schon
alleine fiir das Monster-Design hitte Capcom unser Pradikat eingeheimst.

WERTUNG

Preis: 40 Euro
USK: ah 12

Termin: 31.08.2007
Genre: Action
Hersteller: Capcom westons

GRAFIK s so. | Sehr gut
SOUND [ SRR P SPIELSPASS

STEUERUNG EEERLT | | 74+ 8 7
MEHRSPIELER | | [ (|1 -
%

% % % Kok ok

A Wunderschiine
Spielwelten
A Klasse Monsterdesign

¥ Fummelige Steusrung

GAMES-HIT

GUILTY GEAR: JUDGEMENT

Zwei Spiele auf einer UMD: der nagelneue Sidescroll-Crawler ‘Guilty Gear:
Judgement' und das lupenreine Beat'em-Up "Guilty Gear: X2 Reloaded’, ein
bereits bekanntes, vorzligliches 2D-Priigelspiel. Brillante Hintergriinde, schén
animierte Anime-Charaktere und ein heftiger Heavy-Metal-Soundtrack rocken
die PSP. Wahrend sich bei “Judgement’ gewisse Elemente sténdig wiederho-
len, stellt "X2" den wahren Kaufgrund fir den Doppelpack dar. Nur das subop-
timale PSP-Digikreuz mindert den Kombo-SpaR etwas. pra

A HAUEREI: Coole Anime-Charaktere schlagen sich vor
atmospharischer Kulisse die Schadel ein.

WERTUNG

Preis: 40 Euro [}
USK: ab 12 ) PAnoee:

Termin: erhiltiich
Genre: Beat'em-Up
Hersteller: TH1

wERTuNG

A Zwei Spiele in einem
A oo zl:’;neptik GRAFIK mmw | g3 | Sehrgut |
A Bombastische Kombos ~ SOUND _ L____ RN SPIELSPASS

SCHLECHT STEUERUNG NSRRI 78
¥ Auf der PSP nicht optimal MEHRSPIELER I | B0« 0
LOKAL: 2 /o

U steuern

90 www.cynamite.de

CRAZY TAXI: FARE WARS

Sega erfullt Trdume. Endlich kdnnen wir ‘Crazy Taxi' im Taxi spielen! Damit
nicht genug: Beide (!) Teile des Dreamcast-Knallers wurden auf die UMD ge-
packt. Hinzu kommen noch einige interessante Schmankerin wie die Mag-
lichkeit, spektakulére Fahrten aufzuzeichnen, oder ein neuer Multiplayer-Mo-
dus. Mehr als 25 Minigames sorgen flir beste Laune im Yellow Cab. Zu
bemangeln haben wir die Ubersensible Steuerung und zu viele Pop-ups. Doch
das verdirbt uns nicht den Spal am portablen “Crazy Taxi-Wahnsinn.  prm

A PFEILSCHNELL: Als Taxifahrer(in) miissen Sie die
Kundschaft so schnell wie méglich ans Ziel bringen.

WERTUNG

Preis: 30 furo
USK: frei

Termin: 26.09.2007
Genre: Action-Rennspiel
Hersteller: 5ega
GRAFIK

SOUND I 79

STEUERUNG ST | | 75,
MEHRSPIELER BB | | 80
LOKAL:2 0/0

A Schoner Port von "Crazy
Taxi1 &2

A Toller Multiplayer-Teil

A Flissige Optik ...

SCHLECHT

¥ ... mit dicken Pap-ups

775 | gut
SPIELSPASS




VALHALLA KNIGHTS

Fin Dungeon-Crawler mit einem zélligen Hack&Slash-Kampfsystem? Da kann
a eigentlich nicht viel schiefgehen. Oder doch? "Valhalla Knights" wirkt zu-
ndchst recht spafig, doch schnell werden die Schwéchen des Abenteuers
offenbar. Die Handlung kénnte kryptischer kaum sein. Wer nicht als erstes
Party-Mitglied einen Heiler engagiert, kriegt bereits im ersten Dungeon grok-
te Probleme. Auch ist die MenUfiihrung viel zu umsténdlich. So verkommt der
Klassenwechsel einer Figur zur Tortur.

thm

--; o ".M-‘ A, 3 ‘j- it _
A KEILEREI: Die bis zu sechs Mann starke Party legt sich in den PSP-Dungeons
mit allerlei wildem Getier an.

WERTUNG

Termin: erhéltich Preis: 33 turo |}

ool (S e =
ﬂiﬁé@ﬁiﬂ!iﬁﬁeﬁg“’“ GRAFK  mmmmmwai | 70, Ausreichend
Freiheiten SOUND [ " EERRRNITE SPIELSPASS

STEUERUNG _—lrl] | 554,

MEHRSPIELER IENIIRI | | 55+

¥ Verkorkste Mentfithrung
LOKAL: 2

¥ Unausgereiftes Spielprinzip

NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST ANDHELD
TR T e TR e R

TALES OF THE WORLD: RADIANT MYTHOLOGY

In der Haut eines selbst erschaffenen Helden losen Sie etliche Aufgaben in
der Welt Terresia und treffen unterwegs jede Menge Helden diverser
Prequels. Leider haben die Coder Potenzial verschenkt: Die Quests sind oft
reichlich langweilig. Haufig kommen Sie sich vor wie ein glorifizierter Boten-
junge. Daran kénnen auch die zahlreichen Gastauftritte anderer "Tales'-
Charaktere wenig &ndern. Daflir Uberzeugen das Kampfsystem und die
durchwegs kurzen Ladezeiten. tn |

Fang Storm

29

A HEKTISCH UND BUNT: Wie bei fritheren Tales-Spielen geht es in den
Kampfen actionreich zur Sache.

WERTUNG

Termin: 30.08.2007
Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Usisoft . [ t:.(m amea

AT MO oy | o0, | OU
"Tales"-Spielen SOUND I | 784 SPIELSPASS

A 300 Missionen STEUERUNG MM | 80«

MEHRSPIELER | || 111 - 7 5

¥ Langweilige Quests 0/0

POKEMON DIAMANT- / PERL-EDITION

"Oh nein, schon wieder die-
ser Kinderguatsch!" Wer
bei den neuen "Pokémon’-
Titeln so reagiert, ist selbst schuld.
Denn hinter der simpel-niedlichen
Verpackung lauert ein gnadenlos
{ anspruchsvolles und tiefgriindiges
Spielprinzip. Sie fangen Hunderte
von Pokémon und trainieren diese
dann im Kampf. Dabei gilt es, die ein-
zelnen Elementarklassen zu beach-
ten. Wer sich erst mal in das System
reingefuchst hat, der findet genug
strategisches Futter flr die nachsten
Monate. Als besonderer Bonus dur-
fen die Pokémon jetzt auch online
| gegeneinander kampfen. thm

- .
B

A FIGHT: Mit einfachen Animationen
beharken sich die Monster im Kampf.

Termin: erhittiict Preis: 35 Euro
Genre: Rollenspiel USK:frei i w A d &
v Hersteller: Nintendo = mg-
A Hunderte von Pokémon ‘ | sehr gut
A Sehr viel Tiefgang GRAFIK m— | | o5, | SENT QUL
A Motivierende SOUND | S [I28 SPIELSPASS
2Zweispieler-Duelle STEUERUNG ISR | | 80
SCHLECHT MEHRSPIELER BEININL) | | 90- .
¥ Nichts wirklich Neugs ~ L0FAL 2 ONUINEZ Yo

TOUCH DARTS

Sega hat dem beliebten Kneipensport
ein komplettes DS-Modul gewidmet.
Ein richtiger Karriere-Modus mit ver-
schiedenen Turnieren an internationa-
len Schauplatzen, lustige Comic-
Charaktere, verschiedene Dart-Pfeile
(die auch unterschiedlich fliegen) und
diverse spaftige Minigames zeichnen
‘Touch Darts' aus. Mit einem fixen
Stylus-Strich Uber den unteren Touch-
screen des DS wirft man einen Pfeil
auf die bunte Scheibe. Cool: Man fin-
det sich von Anfang an zurecht, kann
seine Trefferquote im Spielverlauf aber
trotzdem stetig verbessern. Uncool:
Es ist leider kein Multiplayer-Down-
load-Spiel moglich. pra

A ZIEL: Unten wird auf die Scheibe
geworfen, oben ist die Anzeige.

b |
>

Termin: erhiltiich Preis: 40 Euro
Genre: Geschicklichkait USK: frel raew
| A Perfekte Spielbarkeit Herstaller: Sega werrine

GRAFIK W] | 75 gut !

SOUND (O EERESIT SPIELSPASS

STEUERUNG MBI | 85-. 8 0
%

MEHRSPIELER EEESINLY | | 70+
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| A Tolle Lernkurve
| A GroRer Umfang

i SCHLECHT
¥ Mauer Multiplayer-Part
ohne Download-Play

LOKAL: 2-4




HARDWARE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR UND NEUE HARDWARE FUR KONSOLEN UND PC.

PREMIUM-XBOX360 MIT HDMI

Microsoft stattet alle neuen Premium-
Modelle der Xbox360 mit einem HDMI-
Anschluss aus. Auch die im September
erscheinende "Halo 3"-Edition bekommt
die digitale Schnittstelle spen-
diert. Wihrend die teure Elite-
Variante ohnehin iiber HOMI ver-
fiigt, miissen sich Core-Kaufer
weiterhin mit einem analogen
Anschluss begniigen. + 4

< PRIMA AUSGE-
RUSTET: Die Halo-3-
Xbox360 kommt mit
HDMI-Anschluss.

PROFI-CONTROLLER FUR PS3

Ende August bringt Zubehdrhersteller
Hori einen erstklassig ausgestatteten
PS3-Controller auf den Markt. Das Wire-
less Turbo 3 Pad ermdglicht es, die But-
ton-Frequenz auf bis zu 20 Aktionen pro
Sekunde zu erhdhen. Zudem ist die Emp-
findlichkeit der Analog-Sticks in drei Stu-
fen regelbar. Der PS3-Controller kommt in
den Farben Rot und Silber und kostet rund
40 Euro.

++ +

A FUR DAUERZOCKER: Der Hori-Con-
troller besitzt diverse Spezialfunktionen.

DESIGNER-STICK
Vom beriihmt-beriichtigten russischen
Designer Artemy Lebedev stammt ein
neuer Hingucker: Der Folderix ist ein
USB-Stick, der aussieht wie ein Win-
dows-Ordnersymbol. Wie viel
auf das Speichermedium
draufpasst, ist bisher ebenso
wenig bekannt wie der Preis

des Design-Objekts. + + +

<4 ABGEGUCKT: Der
USB-Stick sieht aus wie
ein Windows-Symbol.

DS MIT BEWEGUNGSSENSOR?

Angeblich arbeitet Nintendo an einem DS
mit Bewegungssensor. Das neuartige
Handheld soll auf Drehen, Neigen und
Bewegungen um die eigene Achse rea-
gieren, Laut Medienberichten hat Nin-
tendo bereits ein derartiges Produkt beim
amerikanischen Patentamt angemeldet —

wir sind gespannt! 4

92 | www.cynamite.de

Kabellose Tastatur fiir Konsolen und PC

HOME DIGITAL KEYBOARD RF

illl} Das Wireless Keyboard von Sharkoon haben wir auf
seine Praxistauglichkeit an PS3 und Xbox360 getestet.
Stecken wir den beiliegenden Empfanger in den USB-
Port der jeweiligen Konsole, wird die Tastatur sofort er-
kannt. Beim Betrieb an der PS3 kénnen wir per F1-Taste
den Dreieck-Knopf des Sixaxis simulieren. Damit 6ffnen
wir das Optionsmeni. Die Navigation im Crossmedia Bar
klappt ebenso tadellos wie die Pfeilsteuerung des Inter-
net-Browsers per Trackball. Eine wichtige Funktion I3sst

A KOMPAKT: Der leichtgangige
Trackball und die Maustasten sitzen
Platz sparend in den oberen Ecken.

Ladestation fur Wii

CHARGING STATION |

|
[

|Il} Die Wii-Ladestation von Mad Catz kommt mit
einem Akku und einem USB-Kabel. Dariiber bezieht |
die Station Strom von |hrer Wii oder von einem PC.
Die Form der Ladeschale ist exakt auf Nunchuk und
Remote abgestimmt. Zusatzlich finden in der Char-
ging Station auch zwei SD-Speicherkarten Platz. Das
natzliche Wii-Zubehor kostet rund 27 Euro und ist ab
sofort erhéltlich.

A STROMZUFUHR: Wii-
Ladestation von Mad Catz

Charging Station

sich beim Surfen allerdings nicht ausflhren: das Zoomen.
Normalerweise funktioniert dies Uber die R3-Taste,

An der Xbox360 ist die Funktionalitit noch einge-
schrankter. Hier ldsst sich per Windows-Taste das
Xbox360-Meni einblenden, und auch das Navigieren ist
mit den Pfeiltasten moglich. Tasten fir die X- und Y-
Knopfe des Controllers gibt es aber nicht. Somit kénnen
mit dem Keyboard im Grunde nur Nachrichten verfasst
werden. Dabei l&sst die rund 500 Gramm leichte Tastatur
allerdings kaum Winsche offen. Nur Space- und Back-
space-Taste sind etwas zu klein geraten. Letztere ist
zudem fiir Menschen mit normalen Handen zu weit ent-
fernt. Fazit: Gute Wireless-Tastatur, deren Nutzen
jedoch vor allem beim Betrieb an der Xbox360 stark
eingeschrankt ist.

Home Digital Keyboard RF Preis: ca. 60 Euro
Hersteller: Sharkoon
www.sharkoon.com )

Praxistest: * h k _— f_ﬁ
gut

Verarbeitung: # % % %

Tasche fur Wii-Controller

ORGANIZER ke sporrs

1|||> In der EA-Sports-Rei-
he gibt's nun auch eine Ta-
sche flr die beiden Wii-
Controller. Doch lasst nur
ein eingenahter Stofflap-
pen, der zwischen Remote
und Nunchuk gelegt wird,

darauf schlieRen, dass es Aufwickeln des Nunchuk-
; i ; T Kabels.

sich hier um eine Wii-Ta-

sche handelt. Schaumstoffeinsétze fir eine passge-
naue Aufbewahrung oder Ahnliches hat man sich ge-
spart. So quetschen wir die Teile mehr schlecht als
recht in die Tasche und schaffen es nur mit Druck, den
Reilverschluss zuzumachen. Immerhin bekommt man
noch eine Kabelaufwicklung und einen verstérkten Re-
mote-Halteriemen. Fazit: Uberfliissig wie ein Kropf!

A KABEL-ORGANIZER:
Das Gummiteil ermég-
licht ein knotenfreies

Organizer EA Sports Preis: ca. 10 Euro
Hersteller: Pebble Entertainment
www.mypebble.de

Praxistest: % %

¥k

WERTING

Preis: ca. 27 Euro
|

Hersteller: Mad Catz www.madcatz.de |

Verarbeitung: % % % ausreichend
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Kabel-Controller Top ausgestattete Xbox360

ANALOG-CONTROLLER e sports

3FII> Am 24. August erscheint hier zu Lande die
Xbox360 Elite. Neben einem schwarzen Gehause ver-
fugt die Luxus-Box Uber einen HDMI-Anschluss und
eine lippige 120-GB-Festplatte. Auch das Zubehor kann
sich sehen lassen: HDMI-, Komponenten- und Netz-
werkkabel liegen der Konsole ebenso bei wie Wireless-
Controller und Headset — naturlich alles in Schwarz ge-
halten. Der Haken: Die Xbox360 Elite kostet
stolze 480 Euro.

\ill’ Mit seinem Gummilberzug und dem blau leuchtenden USB-
Stecker macht der Kabel-Controller optisch einiges her. Damit die Hande
am glatten Gehause nicht abrutschen, sind die Griffe an den AulRenseiten
geriffelt. Beim Praxistest will sich unser sehr guter Ersteindruck aber lei-
der nicht ganz bestétigen. Die analogen Knopfe lassen einen exakten
Druckpunkt vermissen. Zwar kann man das Gasgeben bei Rennspielen
mit der X-Taste gut dosieren, allerdings ist der Weg
der Knopfe fiir schnelle Reaktionen bei
Sportspielen etwas zu lang. Insge-
samt ist der PS3-Controller auf
Grund seiner geringen Abmessun-
gen eher fir Zocker mit kleinen
Handen geeignet. Fazit: Guter

und vor allem ginstiger Ka- Xbox360 Elite Preis: ca. 480 Euro

bel-Controller fiir die PS3. Hersteller: Microsoft www.xbox.de

< NUR FUR DIE ELITE: Mit einem Preis von
480 Euro ist die neue Xbox360 nicht fiir
jedermann erschwinglich.

)
:
:
=

<4 GRIFFIG: Das Gehéduse ist mit

feinem Gummi {iberzogen. T - T = i e ;
Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlenswerte Grafik-

Chips in vier Preisklassen fiir Sie zusammengestelit.

Analog-Controller EA Sports Preis: ca. 20 Euro
Hersteller: Pebble Entertainment KARTEN BIS 150 EURO
www.mypebble.de B _— ) ; ;

- * ok kk Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-8600GT-Chip ans Herz.
Praxistest: % % * % aﬁlﬁ Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis und halten bei neuen Spielen mit.
Verarbeitung: # % % % T | NVIDIA-CHIP ATLCHIP

Chip Geforce 8600 GT Radeon HD2600 XT
Schnittstelle PCI Express | PCl Express
g A s e —_— Videospeich 256/512 MB 256/512 MB
Infrarot-Fernbedienug |
| Preis 105 his 150 Euro 105 bis 150 Euro
P53 BLU-RAY I Leistung | befriedigend befriedigend

DVD REMOTE CONTROL QO CRRTEN bis 75 EURD

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafik-Chips, die gute Bildwiederholungsraten
bieten, Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

; iill’ Mit einem Preis von rund 15 Euro ist die Logic3-Remote nur halb so e | ATi-cHIP
teuer wie Sonys Original-Fernbedienung. Hauptunterschied: Das gunsti- , Chip Geforoe 8600 GTS X1950 Pro
gere Modell ist kein Funker, sondern arbeitet mit traditioneller Infrarot- | Schnittstelle | PCI Express PCI Express

? Technik. Dies hat den Nachteil, dass wir direkt auf den USB-Empfénger | Videospeicher | 256/512 MB 256/512 MB

i zielen missen. Drehen wir die Fernbedienung nur leicht zur Seite, oder Preis 150 bis 230 Euro | 150 bis 180 Euro

! steht gerade etwas in der Sichtlinie, verweigert die Remote ihren Dienst. | Leistung | gut ) ! gut

Die Logic3-Fernsteuerung ist ultraflach, sehr leicht und kompakt. Al-
i lerdings musste sich der Hersteller bei der Tasten-
auswahl auf das Nétigste beschrénken. Vorspulen ist
zwar ebenso mdglich wie Kapitelspriinge oder das
Einblenden des Hauptmens, aber davon abgesehen

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm potente Bildspender, die auch auf lange Sicht lber
geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 8800 GTS.

[

| ) | NvIDIA-CHIP ATI-CHIP

| hat es nicht einmal flr eine Stopp-Taste gereicht. ; T

I 4 3 s Chip Geforce B800 GTS HD 2900 XT
Diese Funktion kdénnen Sie nur Uber das Options- :

} - : . T Schnittstelle PCI Express PCI Exprass

| mend ausfuhren. ;udem reagmr.en die Tasten stets TR —— P
mit leichter Verzbgerung. Fazit: Nur absoluten o T e
Sparfiichsen zu empfehlen, der Rest fahrt mit der Taiiking e | i

Sony-Remote besser.

KARTEN AB 400 EURO

» ALTMODISCH: Entgegen aktueller Trends arbeitet
die Logic3-Remote noch mit Infrarot-Technik. Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie Muskelpaket-Grafikkarten — zu astronomi-

schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine Geforce 8800 GTX.

| PS3 Blu-ray / DVD Remote Control Preis: ca. 15 Euro | NVIDIA-CHIP ATI-CHIP

| Hersteller‘ Logic3 Chip ‘ Geforce 8800 GTX HD 2900 XT

‘ : Schnittstelle | PCI Express PCI Express

| www.logic3.de TEEE 3
. * Kk | Videospeicher | 768 MB 1024 MB

‘ Praxistest: % % % | g = ‘ 2

| - | Preis 445 bis 600 Euro 420 bis 440 Euro

| Verarbeitung: % ¥ % b_ef",ed'ge“d. |

| N Leistung sehr gut sehr gut
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WERTE LESER,

ab dieser Ausgabe gibt es eine
kieine Neuerung: Die Community- |
Corner, die von unserem Com-
munity-Pavian betreut wird. Diese

im Ubrigen gegen mein
auf meinen ausdricklichen

Wunsch eingefiigt. Ansonsten |

; e es ist: Ich
mach hier weiterhin, was ich will.

Sie erreichen mich per E-Mail:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post: |

ess GmbH )
Z\t':;:nwort: GA-Laserbnefe
Max-Planck-Streﬁa 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
%% ZUKUNFT

» Unser FUTURE-PAVIAN gibt

Q Ihnen die Antworten,
” die wirklich niemand

sonst wissen kann!

Hideo Kojima hat ja gesagt, dass mit
"MGS 4" alles endet. Stimmt das wirk-
lich? Sagt, dass das nicht wahr ist!

Natiirlich nicht. In "MGS 5: Escape from
Tokyo" muss Rattle Snake, ein Klon von
Solid Snake, den amerikanischen Pré-
sidenten aus der einstigen, zu einem
Geféngnis umfunktionierten Hauptstadt
Japans befreien. Seitdem muss sich
Kojima wegen Plagiatsvorwiirfen be-
ziiglich eines gewissen John-Carpen-
ter-Films vor Gericht verantworten.

Ich habe gehort, dass sich "GTA IV"
wirklich auf 2008 verschiebt? Sagt,
dass es nicht wahr ist!

Es ist nicht wahr, in Wirklichkeit ver-
schiebt sich der "GTA IV'-Release auf
2009. Grund dafiir ist der exklusiv fiir
den 'Die Simpsons™Kinofilm entwi-
ckelte Spielhallenautomat ‘Grand Theft
Walrus" von Rockstar, der alle Ressourcen
der Entwickler beanspruchte.

94 www.cynamite.de

m] |

» | ESERBRIEFE

Sie haben Fragen und Anregungen? Ich antworte, dh, gerne!

M DIE WICHERNS VON NEBENAN

Ich machte lieber wider ein spiel und verzichte auf
HD -- Trailer . Mit freundlichen GriiBen
Horst

lch mochte lieber wider ein Spiel .
Mit freundlichen Grii3e 8-)
hw331

Ich mochte lieber wider ein Spiel und verzichte auf
HD -- Trailer . Mit freundlichen GriiRen
Horst Wichern

W CD, DVD, OLE OLE

Was habt ihr gemacht??? Das ist ja unfassbar!!!
Mein Gott, da konnte man ja zum Kotzen anfan-
gen. Ich glaube, mein Schwein und mein Esel pfei-
fen. Wieso nur habt ihr das gemacht?! Ich habe an
euch geglaubt und nun ist eine Welt fiir mich
zusammengefallen. lhr glaubt doch nicht, dass ihr
damit durchkommt!

Um auf den Punkt zu kommen: |hr habt fiir die
DVD ja immer ein Deckblatt (oder wie man das
nennt) fir eine CD-Hille und eine DVD-Hiille ge-
druckt. Seit ihr auf die DVD umgestiegen seid,
schneide ich das Deckblatt fiir die CD-Hiille immer
liebevoll aus, setze sie behutsam ein und schicke
sie mit einem Kuss zu meiner Sammilung. Jetzt
fehit dieser Ausdruck fiir die CD schon seit zwei
Heften. Ich verlange, dass ihr diese Ausgaben nach-
druckt oder zumindest eine Druckversion auf eurer
Homepage anbietet.

Hochachtungsvoll, der Graf von New York

Sehr geehrter Graf von New York,

was soll ich da sagen? Wer kann, der kann. Und da lhre
Blaublltigkeit von falscher Herkunft der erste und bis
jetzt auch letzte Kritiker unserer Missetat ist, werden

B MULTIFORMAT MAL ANDERS

Hallo Frank,

deine Leserbriefeecke finde ich echt genial, zumal
manche Leute mit Fragen kommen, die einem echt
die Haare zu Berge stehen lassen, aber was wiren
die, ohne deine Antworten :-). Was ich aber ganz
toll finde, ist, dass ihr jetzt schon Spiele von Sony
auf das Nintendo DS portieren méchtet, kleiner
Scherz am Rande. Im Heft 08/2007 habt ihr
"Wipeout Pulse" und "Pursuit Force 2" mit dem
DS-lcon deklariert. Ich denke, dass ich nicht der
Einzige bin, der euch das schreibt. MFG Dieter

Na so was, drei E-Mails in nur drei Minuten? Und dazt
mit nahezu identischem Inhalt? Das muss ein Zeicher
sein! Und da wir keinesfalls den Zorn des méchtigen
dreifaltigen Horsts auf uns ziehen wollen, hat unse
Chefredakteur Thomas gleich mal die HD-Trailer vor
der Disc genommen. Kénnte jemand mal Thomas dre
Mails schicken, in denen gefordert wird, dass ich fli
die Mihen meiner Leserbrief-Knechtschaft mit einerr
wochentlichen Brathdhnchen for free entlohnt werde?
Danke im Voraus!

Gefliigelfreund Franh

wir weiterhin ungesihnt frevelhafte Taten wie das
Austauschen von PSP- und DS-Logos bei Handheld-
Spielen begehen. Heute das und morgen klauen wir
die Kronjuwelen von England. Was Ihre Bitte am Ende
Ihres Schreibens betrifft. Ich war ja dafiir, dass wir hier
den grof3en Philosophen Nelson Muntz zitieren. Sprich,
auf Sie deuten und "Haha!" sagen. Aber ich wurde von
den Pavianen hier (ich meine jetzt nicht die Redaktions-
rotdrsche, sondern die hier namentlich nicht genann-
ten Kollegen) tberstimmt, und man hat sich lieber da-
fur entschieden, einen Aufruf zu starten. Will heillen:
Alle Leser, denen das CD-Inlay abgeht, sollen sich bei
mir melden. Bei entsprechender Ressonanz werden
wir die CD-Inlays wieder ins Heft (bernehmen. Alizu
grofie Hoffnungen sollten Sie sich aber nicht machen,
denn wenn eines in dieser Welt gewiss ist, dann ist es
die Faulheit der Leser-Mehrheit. An lhrer Stelle wére
mir jetzt zum Weinen zumute. Wéren Sie an mei-

ner Stelle, wiirden Sie sich jetzt selbstgefal-
lig zurlcklehnen und sich vorstellen, an
einer Strandbar zu sitzen und
... Ich glaube, dass will hier eh
keiner lesen.

GruBB, Baron von Minchhausen

Hallo Dieter,

verdammt, ist unsere Niedertrachtigkeit doch noch je-
mandem aufgefallen. Okay, wir sind gestandig — es war
alles Andys Idee. Es sei Ihnen aber versichert, dass er
fir seinen unentschuldbaren Icon-Frevel den Kopf, bes-
ser gesagt, seinen Hintern, hinhalten muss. Der Andy
ist zwar nicht wirklich fUr diesen Fauxpas verantwort-
lich, er steht aber auf Schldage mit der flachen Seite der
Guitar-Hero-Gitarre.

GruB3, Frank



B WAS IST NUR MIT FRANK E. LOS?

{i Frank,

ler Grund dieser E-Mail ist, dass in der vergange-
ien Ausgabe August 07 ein Leserbrief abgedruckt
vurde, dessen Inhalt ich nicht ganz nachvollziehen
:ann. Es handelt sich hierbei um den, der den Titel
'Voll des Lobes..." tragt. Meiner Meinung nach ver-
chlechtert sich der Leserbriefteil eures Heftes
-unehmend. Damit meine ich die Aggressivitat dei-
rer Antworten. Die sind im Moment ziemlich Nett
zu Nett wiirde ich behaupten). Wahrend du bei-
pielsweise in der Zeitschrift vom Marz 07 mit
3eleidigungen nicht gespart hast (an alle Leser,
yitte Heft Marz 07 raushohlen. Ich denke der Abge-
iruckte Mittelfinger wird ins Auge stechen),
;cheinst du die momentanen Leserbriefe schon fast
srnst zu nehmen. Um ehrlich zu sein vermisse ich
fie friihere Zeit und mache mir sorgen, WO IST DER
ALTE FRANK EMMERLING, mit dem kalten Herz
ind dem geliebten losen Mundwerk, GEBLIEBEN?!
Yes weiteren fand ich die angebliche Ara des

HIER KOMMEN SIE ZU WORT SERVIE
T e P

Leserbrief-Pavians einfach nur geschmacklos, kin-
disch und lacherlich. Ich denke das gleiche kann
man zu der Wandlung vom Future-Man zum Fu-
ture-Pavian sagen. Ich glaube du eignest dich ein-
fach nicht mehr als Leserbrief-Onkel. Warum? Ich
weil} es nicht. Ich denke du wirst ALT.
So, ich denke ich habe jetzt genug Provoziert. Ich
freue mich auf eine echt gepfefferten Antwort.
GruBB (noch-)Fan Sebastian

Hallo Sebastian,
muahaha, nein. GruB3, Frank
PS. Da miissen Sie sich schon etwas mehr einfallen
lassen, als mit Schreibfehlern und dem Feststellen des
Offensichtlichen zu klotzen. Bin eben alt. Aber das hat
einen guten Grund. So komme ich tagtéglich meinem
Tod einen Schritt nadher, der mich endlich aus der
Leserknechtschaft befreien wird. Mann, ich freu mich
schon richtig drauf A_A.

B WER KANN, DER KANN ... ODER AUCH NICHT

{allo an die beste Multiformat-Games-Zeitschrift
ind an Frank, den ich irgendwo in den Top Ten der
_eserbriefbeantworter ... der Games Aktuell sehe.
Zunichst habe ich einen Vorschlag zum Thema PC-
Jollversion: Dass im Normalfall keine PC-Vollver-
sion mehr auf die DVD gepackt wird, ist schon
ykay. Aber in zwei Fillen wiirde ich hin und wieder
sine Ausnahme machen:
1) Besonders gute, altere Spiele (nach Bewertung,
Fanpotenzial und Verkaufszahlen) sollten noch als
PC-Vollversion angeboten werden, z. B. Spiele vom
Kaliber eines "Gothic". Vielleicht konnte man das
sinmal im Jahr sozusagen als Weihnachtsbeilage
machen.
) Kleinere Spiele, die nicht so viel Platz auf der
DVD wegnehmen, aber trotzdem beliebt sind,
konnte man auch ab und zu noch anbieten. Ich
denke da an gute Knobelspiele wie "Tetris"- oder
"Mahjong" -Varianten.
So, nun habe ich mir eine Frage verdient — oder
nicht?!1? Welche Spiele (egal ob Konsole oder PC)
sind mit dem Logitech-G25-Lenkrad vollsténdig
kompatibel (d.h. 900-Grad-Lenkung und Unter-
stiitzung der Kupplung)? Und zum Abschluss noch
zwei Aufgaben fiir Euren Voodoo-Mann — den gibt
es doch, oder?
1) Was ist mit "Shen Mue 3"? Kommt es vielleicht
doch noch? Gibt es neue Geriichte? Wenn nicht,
bitte ich um Einsatz eines entsprechenden Voodoo-
Zaubers.
2) Wann gibt es endlich ein Rollenspiel im "Star
Trek"-Universum im Stile von "Gothic" oder "Elder
Scrolls"? Hat nicht Bethesda die "Star Trek"-Lizen-
zen? Da miisste doch was zu machen sein.

GruB3, Grobi
PS. Dieser Leserbrief nimmt die Rechtschreib-
reform von 2035 vorweg.

Moin, main,

ich hab da auch zwei Forderungen, die Sie erflillen
missen, damit ich Ihnen lhre Fragen beantworte:

1) Ich bin dafiir, dass Karthago zerstort wird.

2) Leichtbekleidete Madchen kredenzen mir zu jeder
vollen Stunde hier einen Singapore Sling.

Na ja, um meinen ersten Wunsch haben sich die
Rémer, namentlich Senator Cato, gliicklicherweise flir
Sie bereits gekiimmert, lange vor Ihrer Geburt sogar,
146 v. Chr., um genau zu sein, Flr die Umsetzung des
zweiten gebe ich Ihnen genau 30 Tage Zeit. Da ich an
lhre Aufrichtigkeit glaube {und mir Ihr Provider lhre
Adresse gepetzt hat), will ich nicht so sein und lhre
Fragen schon jetzt beantworten. Zur Lenkradfrage:
Ahm ... ja? Nicht den blassesten Schimmer.
Ob Sie es glauben oder nicht: Gerlichten zufolge soll
doch tatsdchlich noch "Shen Mue 3" erscheinen - und
zwar fir die Xbox360. Ob Yu Suzuki die Kohle ausge-
gangen ist, weil er doch noch ein Sequel plant? Was
das "Trek'-Dingens angeht, stellen Sie sich einfach vor,
dass ich mit den Schultern zucke. So, ich hab meinen
Teil der Abmachung eingehalten, jetzt her mit den
Cocktails und den Madchen!

Das Krimelmonster

PS. Um Sie zu verhexen, muss unser Voodoo-Pavian
erst eine Puppe von Ihnen anfertigen. Und dafiir bend-
tigt er noch ein Bild von lhnen und eine Stréhne des
Haupthaars (und bitte nur von dort).
PPS. Leider widerspricht Ihr Geschrie-
benes der Uberarbeiteten Recht-
schreibreform von MMXXXVI, die
die Nutzung arabischer Ziffern
gesetzlich verbietet und Miss-
achtung mit saftigen Arsch-
tritten ahndet.

Video: : ‘ |

DIE FRAGE
DES MONATS

In der August-Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

Sollte die Community mit ins Heft ein-
gebunden werden?

Hier Ihre Antworten:
B 50%» Aut alle Falle!

a 21% P No, das Games-Aktuell-
Forum auf www.cyna-
mite.de reicht mir.

B 20% P> Ist mir schnuppe, macht
doch, was ihr wollt!

a 9% » Wir haben eine
Community?

Wie sehr interessieren Sie die HD-
Videos auf der DVD?
B [ch schau mir die immer an.

® Nur ausgewdhite HD-Videos inte-
ressieren mich.

® |ch werf meinen Rechner nicht
wegen etwas mehr Aufldsung an.

® Ohne PC geht das ja wohl schlecht!

Auf unserer Homepage

www.cynamite.de konnen Sie lhre
Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.

COMMUNITY CORNER

Nach Thomas' Online-News-Meldung
"Games Aktuell 08/2007 erscheint am 21.
Juli!" kam es auf www.cynamite.de zum
kuriosen Wettraten, um was es sich bei
dem supergeheimen Cover-Thema denn
handeln konnte. Hier einige Ausziige:

Wl LSD: Wenn es sich dabei um ‘GTA
FBS |V handelt, kann ich das absolut
verkraften. Da aber die Japaner zuerst
etwas iiber das Spiel berichten diirfen,
ist "GTA" wohl eher unwahrscheinlich,
Trotzdem freue ich mich. Und danke fiir
die Ankiindigung: Ich renn schon jeden
Tag an den Briefkasten.

@ rotfuchs: Ich frage mich, um wel-
*"| che beiden Spiele es sich handelt.
Mein Gefiihlt tippt auf mindestens ein
PS3-Spiel. Eine Exklusivstory iiber “GTA
IV* kann ich mir in der GA nicht vorstel-
len, aber vielleicht werde ich am Kiosk
eines Besseren belehrt.

m‘_ BIG M: Ich glaube, dass die bei-
ai den Spiele "Metal Gear Solid 4
und "Gran Turismo 5" heiBen. Oder "MGS
4" und "Killzone 2". Ich hoffe, dass zumin-
dest ‘Gran Turismo 5" dabei ist.
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STAN

SPIELE: Monkey Island 1 bis 4
HERSTELLER: LucasArts
ERSCHEINUNGSJAHR: 1990 - 2000

Tunten wird ein Hang zu schril-
ler Kleidung nachgesagt. Aber
nicht nur wegen seiner lila ka-
rierten Jacke gehort der Han-
delsvertreter Stan in unsere Top
5. Wer so Ubertrieben mit den
Armen fuchtelt und standig mit
dem FuR wippt, muss eine nie
versiegende feminine Ader in
sich haben

Die tuntigsten
Charaktere der
jingeren Software-
Geschichte

VOoLDO

SPIELE: Soul Blade, Soul Calibur 1 bis 4
HERSTELLER: Namco
ERSCHEINUNGSJAHR: 1997 - 2008

Der Sadomaso-Kémpfer zeigt gern Haut, vorzugs-
weise seine nackten Pabacken. Zudem versteht
es Voldo wie kein Zweiter, jeden seiner
geschmeidigen Maves mit einer weiblichen 4
Note zu versehen. Dass er seine merk-
wirdigen Aktionen mit mal gehauchten, |
mal gekreischten Ténen unter-
malt, ist seinem tuntigen
Image nicht gerade
abtraglich.

RAIDEN

SPIELE: Metal Gear Solid 2 und 4
HERSTELLER: Konami
ERSCHEINUNGSJAHR: 2002, 2007

Er sieht aus wie die minderjahrige Sangerin einer dritt-
klassigen Progressive-Metal-Band. Tatséchlich ist der
langhaarige Schénling aber Solid Snakes Nachfolger
Raiden. Die mannliche Antwort auf Barbara Streisand —
nur 90 Jahre jlinger und um : e )

eine Nasenoperation s P +
schlanker. Seit seiner - ._j
Nacktwanderung am Ende
von "MGS 2" wissen wir:
Feminine  Gesichtsziige
bewahren einen nicht
vor bdsen Uberra-
schungen, wenn
die Unterhose _
fallt.

CORNELL

SPIELE: Castlevania: Legacy of Darkness
HERSTELLER: Konami
ERSCHEINUNGSJAHR: 2000

O.k., dass Cornell ein Wolfsmensch ist, erklart vielleicht
seine lacherlich langen Fingerndgel. Aber wieso nur
muss er bei seinem NB4-Abenteuer diesen hautengen
Ganzkérperanzug tragen? Ganzkorperanzug? Nicht
ganz, ein tiefer V-Ausschnitt, der den Blick auf Cornells
Hlhnerbrust offenbart, muss natirlich sein. Sorry
Junge, aber tuntiger kann ein Spieleheld echt nicht aus-
sehen.

JACK SPARROW

SPIELE: Fluch der Karibik 1 bis 3 | HERSTELLER: Ubisoft, Buena Vista
ERSCHEINUNGSJAHR: 2003 - 2007

Dachten Sie auch, dass Piraten harte Hunde sind? Mannlich, markant, dreifach
gebrannt? Der schwungvolle Stolpergang von Jack Sparrow, Vorzeige-Tucke der
Stidsee, belehrte uns eines Besseren. Mit seinen speckigen Rasta-Haaren und seiner
Ubertriebenen Mascara-Vorliebe sieht er eher wie der uneheliche Sohn eines abge-
wetzten Faschingskostims und des Christopher-Street-Days aus



TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSATZLICHE LEVELS UND VIELES MEHR

JII} Liebe Leser, auch diesen Monat bieten wir lhnen auf der Heft-DVD
die volle Ladung Tipps, vom hilfreichen Tasten-Cheat bis hin zur aus-
fithrlichen Komplettlosung. Und zwar nicht nur zu aktuellen, sondern
auch zu ilteren Titeln. Samtliche Tipps liegen im PDF-Format vor. Legen
Sie einfach die Heft-DVD in |hren Windows-PC ein und wéhlen Sie im
Hauptmenii der DVD die Option "Tipps®. Schon konnen Sie durchstarten.
Solite die Autostart-Funktion in Windows deaktiviert sein, rufen Sie das

A TIPPS: Legen Sie unsere Heft-DVD in |hren PC ein
und wahlen Sie einfach den Mentpunkt Tipps an.

Zu folgenden Titeln finden Sie Tipps auf unserem Datentréger.

A ADOBE ACROBAT READER: Falls Sie das kostenlo-
se Anzeigeprogramm fiir PDFs noch nicht ...

Hauptmeni manuell auf. Navi-
gieren Sie dazu einfach auf der

DVD zu Games_Aktuell.exe und star-
Falls Sie einen

ten Sie die Funktion.

DIE VOLLE LADUNG TIPPS
AB SOFORT AUF DVD!

Rechner ohne Windows benutzen, kénnen Sie die
PDF-Files auch direkt 6ffnen. Navigieren Sie auf der DVD zum Ordner Tipps®
und dffnen Sie diesen. Schon haben Sie die PDF-Files gefunden.

| Die allerneuesten Tipps finden
Sie auch auf www.cynamite.de

Im

A ... haben sollten, installieren Sie es einfach mit
einem Klick (zu finden links im Tipps-Menii).

F

Spieletitel Tipp-Art ﬁ@ é" Spieletitel Tipp-Art

Ab durch die Hecke Tipps 'm E m Jumping Flash! {PlayStation Store) Cheat

Alien Shooter 2 Cheats Kao Challengers Cheats |
Black Ldgsung [ I Lego Star Wars 2 Lésung m mEm
Black & White Tipps Madden NFL 07 Cheats n

Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats L Marvel Ultimate Alliance Cheats " E= B
Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats E Medal of Honor Vanguard Cheat B

Call of Duty 3 Cheats E E [ | Medievil Resurrection Cheats ]
Call of Duty 3 Cheat | Midnight Club 3 Dub Editien Cheat [ ]
Canis Canem Edit Cheats m Motorstorm Cheats El

Cars Cheats " E = NBA 2K7 Cheats 3

Crash Bandicoot (PlayStation Store) Cheat 0 Need for Speed Carbon Tipps | I | [ ]
Criminal Intent Lésung Onimusha Dawn of Dreams Cheats [ ]

Da Vinci Code Sakrileg Lésung | . Parawarld Tipps

Def Jam Icon Cheat o Prince of Persia: The Two Thrones Cheats

Devil May Cry 3 Dantes Erwachen Tipps Pro Evolution Soccer 6 Nationalmannschaft [ ]

Driver Parallel Lines Tipps Roemer Tipps

Driver Parallel Lines Cheats " = Schlacht um Mittelerde 2 Ldsung

Eragon Cheats [ ] 2 Sims 2 Haustiere Cheats [ ] [ ]
FIFA 07 Transfers " == = SOCOM 3 Losung [ |

Fight Night Round 3 Tipps H moe Speliforce 2 Tipps

Final Fantasy XII Tipps ] Shadowrun Tipps

Formel Eins 2006 Tipps B Splinter Cell Double Agent Tipps B EEN
Full Spectrum Warrior Ten Hammers Cheat " n Stalker Cheats

God Hand Tipps g Thrillville Cheats | B |

God of War Tipps ¢l Tomb Raider Anniversary Tipps/Artefakte EE saEnm
Gran Turismo 4 Fahrzeugliste 5 Tomb Raider Anniversary Tipps/Cheats EE unmEN
GTA Vice City Stories Cheats 2] Tomb Raider Anniversary Tipps/Qutfits mE sEN
Guitar Hero 2 Cheats 5] Tomb Raider Anniversary Tipps/Zwischensaquenzen (N mn
Harry Potter und der Orden des Phoinix Tipps N i m Tomb Raider Anniversary ARMAX-Codes [ ]

Heroes of Might and Magic 5 Cheats Tomb Raider Legend Lasung Cheats [ I
Hitman Blood Money Losung HE EE Tony Hawk's Project 8 Cheats [

Ice Age 2 Cheats B El Tranformers The Game Cheats 5]

Jack Keane Tipps ...und viele, viele mehr auf Heft-DVD!!! EEENEN
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Die rot markierten Tipps sind Neueinsteiger



AUSBLICK

VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE

¥, 10|07
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’ I T
A TEST: Das Mega-Highlight fiir alle Xbox360-Fans. Wir testen den ersten HD-Auftritt des Masterchiefs. |
Wird's der erhoffte System-Seller fiir Microsoft, oder werden die vielen Anhanger enttauscht? |

i

= - ”~
= F

A VORSCHAU: Eigenhandig ballern wir uns durch den
schonsten Dschungel, den der PC je gesehen hat.

A TEST: Mit Sonys Actionbrett rolit die PS3-Welle
jetzt richtig los. Pflichtkauf oder Grafikblender?

RUSSERDEM IM HEFT:
FIFA 08 S HEFT-DVD!

TEST: Mit interessanten Neuerungen zieht das frische - .
FIFA ins Games-Aktuell-Teststadion ein. In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall

gefiilite DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Top-Hits!

WARHAWK =

TEST: Online-Action auf hochstem Niveau verspricht
der Sony-Titel. Wir machen den Test.

‘\

|

Anderungen vorbehalten!
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h grafiis, viel mehr unter wap.klingelton.com ficisi it Fein thd Fbiemen J

paktuelle Klingeltone - real, poly oder mono p inieisiioms ™

1elle Charts | . Kino und TV Hits | A2~ | Realsounds | _wav. uwF, AMR oder Py
Hot summer 31953 Mein Block @797 | 20318 Simpsons 32833 Zelda Nintendo Theme® © | | 120873 Boom Chicka Wah Wah
You can get it 28450 Numb (Encore) 21808 Harry Potter 32861 Zelda: Ocarina of Time 120872 Verfickte Dreckscheisse es klingelt!
Prison Break Anthem - Ich glaub... 33647 Ein Teil von mir 32310 Fluch der Karibik 21854 UEFA Champions League 120870 Drohung: Mach dein Testament!
Vom selben Stern 33285 Sexy back 20598 Rocky, Eye of the tiger 32894 Final Fantasy XIl - Real Emation 120869 Siress dich nicht, nur eine SMS...
Vayamos Companeros 33452 Smack that 33258 Fastand Furious - Tokyo Drift 32860 Zelda: Bolero of Fire 120868 Robotsound: SMS empfangen
Big girls dont cry 34185 54, 74, 90, 2006 31159 Resident Evil (Main Title Theme) 31791 Final Fantasy X - Melodies of life 120867 Schwuler Klingelton
Umbrella 33181 Maneater 32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 25962 Spongebob 120866 Kleiner Schiingel singt: Nur eine Kurznachricht
The way | are 33707 Girlfriend 21209 Starwars 20055 TNT 120865 Drohung! MaBe fiir deinen Sarg
Ein Stern (der deinen Namen traegt) 32908 Endgegner 20340 Das Boot 20677 Sweet home Alabama 120864 Leck mich am Arsch, schon wieder ne SMS!
Do you know (The ping pong song) 33300 Von der Skyline zum Bordstein... | | 31352 King of Queens 21654 Final fantasy Vil - Eyes on me 120863 Kurznachricht eingetroffen
Dear Mr. President 34343 Papa Pinguin 20331 Das Lied vom Tod 33635 Metal Gear Solid - Main Theme 120862 Kleiner Schwuli - es klingelt!
Relax (Take it easy) 33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland 33533 Herr der Ringe 23030 Smells Like a Teen Spirit 120861 Der kleine Nobbi - Vollidiot am Handy!
Silencio 33438 Sonnenbank Flavour 25962 Spongebob Squarepants 22288 We will rock you 120860 Ich kotz aufn Tisch
Einfach sein 34134 No No Never 33602 Dr. House 20054 Thunderstruck 120859 Friedhof reservieren
Magic melody 33742 What | ve done 20924 Der Pate 32895 Grand Theft Auto - San Andreas 120858 Doofi am Handy
When youre gone 34337 Grace Kelly 32736 Madagascar: | Like to Move It 20228 Ruf Teddybar 1-4 120857 Baby freut sich
Te busque 33566 Everytime we touch 20008 Captain Future 24150 Dortmund: Heja BVB 120856 Do the Bartman (Bart Simpson)
Lovestoned 28893 Big City Life 23625 Mortal Kombat 24306 Metal Gear Solid 2 120855 Die Simpsons
Say it right 28650 Candy Shop 20078 Axel F., Beverly Hills Cop 25462 Du hast mich 1000 mal belogen 120843 Siisser Bengel - Fanfare & Die Post ist da!
Just hold me 34248 Ich konnte dich erschiessen 20203 Halloween 20409 Nothing else matters 120847 Das kleine Arschioch: Fick und Fotzi
Give it to me 33065 Happy Birthday 20260 A-Team 33636 Metal Gear Solid - End theme: 120848 Das Kleine Arschloch: Finger in den Po
Heul doch 34189 Ridin 26605 8 mile 26108 Nessaja 120850 Werner Beinhart: Pops hehe
Summer wine 30897 Ghetto Gospel 30392 CSI Miami 34260 Steh auf, wenn du auf Zwerge... 120314 Sie haben Post (extrem sexy Frauenstimme) _
3 1 33337 CSl Las Vegas 22956 Werner Beinhart Soundclii -
;Klmgelton Fl“der fielele 33475 James Bond - CasinoRoyal 21834 Bacardi Feeling , . mder
n L nicht finden kannst, 313‘: Furious (Fast and Furious...) 2?% Bmveheﬁrl s d Qiﬁiﬁu;-ﬁs mit Auswahlt 4
wir 23144 Dschungelbuch; Probiers mal... 2 Nationalhymne DDR ende eine | \
Sende SMS mit ,FIND TON" an: 81 081 20218 James Bond 26558 Ice Ice Baby FIND SOUND an: 81 081 ~.

y Games I filr fast alle Handys! Falls ein Spiel fiir Dein Handy nicht geeignet isl, bekommst Du kostenlos ein anderes Produkt im WAP

1872 Sims 2 11894 Sims 2 Haustiere “ 51 !mn: 2
1809 Sims 2 Bowiing 11877 World Poker Tour O . ig 4 wrm i
1873 Telris Mania 11874 Worms o A
1866 Monopoly 11886 Scrabble 4 goe - — . T " %
=1

1885 Need for Speed CARBON 11868 IceAge 2 on s s = N, & FREEEALL
10860 10900 11901 10902 10903 10904 10905 10906 11204 11205 11226 11499 11600 11601

W -0 e s em— . meEn 4 TSR ) SEERTRA Y 1 NECmIT W
'ﬂ LRT |k | S ) Bamg T (| U fé’ﬁ%ﬁ@ 4.5
— 4 | | A i, = : o, o d |
o N e L e B U
602 11603 11642 11800 11801 11802 11804 11810 11851 11865 11877 11883 11899 12421 12934 12935 13031 13033

Yok

5 HOT R # oy @ d e L = e e o * igf}t:.bﬂ% < — syt |
044 13321 13336 13415 13420 13423 13424 13425 13427 13428 13432 13433 13435 13804 13807 13809 13810 14206 14208

’a Gamegﬁﬂiéerﬁiﬁﬁ?&[{ggm SO EinfaCh WIl'd bestellt: L,J__ Sexy VlDEOS I fiir ALLE Handys mit Videounterstiitzung
Sende eine SMS mit = — 3 :
lder LFIND JAVA® an; 81 081 Bestel len per SMS

> KLINGELTON des MONAT Ll
Hol Dir jetzt den Nr.1 Klingelton aus den US#
JIBBS -,,Chain Hang Low"”
einfach die Nummer 0900 55 22025 05|

A dm g g
151902 151904 153009 153125

I s
dhlen, Deine Hand! be d » ",
JIBbG i Chen polyphon und Realtons wahien. Sende eine SMS mit dem Text:
ommmim € 1,99/min a.d.dt. FN - max. 30sek: Anrufdauer - AR
GEVA BESTELLNUMMER an - *

2 g
154512 156004 156008

— 81 A0.81€.1gs'usms - ‘-1'5:5;3 v
= — 0930 822 400 T  * Streaming VIDEOS bis zu 4min. Iang L_'_
9123 o isms | p ': P '

| = 67788 €1 SOI:MS T ‘&- [?.1

Fur Realtones sende: : 180011 180012 130029 1 00: 0
|REAL GEVA BESTELLNUMMER - - S05s

AFir Mono-Téne sende: §
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

i

Themesl Ha ndyskms
7 mwr e

Catte ey

170129 170110 170153 170015 170157
| NEU! EROTIK-TREFFPUNKTE per SMSH

PSP Hast du Lust auf einen heissen Treff mit Gleich-
: gesinnten? Bist du mobil? Bei uns bekommst
du schnell und ganz anonym Informationen zu
geheimen Liebes-Treffpunkten in deiner Region.

Sende jetzt eine SMS mit
»AUTO* an

_82233 LPYSNS VozLsL 012 e

=== (0930 400 422 '+ 69569 ==m54733

€ 1,99/ SMS CHF 2./SMS €150/ SMS

o

TR e - el

Vi 2 ) Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,88). ‘
106624 108694 107753 106727 | |Ar3Suis 200 L n?' R pien 2 ,F

- NOKIATRANSPARENT AT: 2 SMS x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebihren =

=LOSCHLOGO
h J fur freie Sicht aufs

Nokia-Farbdisplay. X
130015 -

626 106692 107566
y FOTOGALERIEN | firALLe Handys mit Earbaisplay = 0900-55
szg;ﬁ"z?n:asaﬂ.;‘;:;ﬁ;‘;mﬁcsﬂ:3‘:ei;“g.:;:fm' o i 2202527

‘Nikola J. "Andrea K. Radka V.
200020 200022 200021

load der angebotenen Produkte muB auf deinem Handy die Standard WAP/GPRS-Verbindung eingerichtet sein, Es fallen die giiltigen WAPIGPRS-Verbindungskosten deines Mobilfunkproviders an Handytypen & AGB: www klingeltan com Hilfe:suppori@klingelton.com, Anbieterinfo: 0800-100-2088.
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DER KALTE KRIEG WIRD HEISS
NEW YORK NACH 198
UNTER SOWJETISCHEM REGIM

WORLD:»

IFLIGT

Nervenaufreibende Schlachten | Packende Single-Player Kampagne | Drop-In Multiplayer | Taktisches Teampi
Fiihre deine Truppen in den Kampf auf komplett zerstérbaren und realistischen Schlachtfeldern. Strategie trifft
spannungsgeladene Action, wenn die Superméchte in amerikanischen, européischen und russischen Kampfgebiet
aufeinander prallen. Ab 21. September erhéltlich. www.worldinconflict.com

T T Games
X3 )X () V= 3
@ ADUA SOU for Windows

SIER.
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